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аа МА55 ОЕ5БТРИСПОМ 25.00 

р: МАХ 2 54.00 

ш МЕСН СОММАМОЕГ на ш 74.00 

я МЕСН МАВТОВ 3 80.00 

7тн кимспомв Г 34.00 МЕНТ 6 МАСИС УП 80.00 
АСЕ ОЕ ЕМРШЕ5 т А 120.00 > МОМЗТЕП ТПИСК5 | 29.99 
АСЕ ОЕ ЕМРШЕ5-П15Е ОЕ КОМЕ В: 67.00  МОПРНЕШЗ 65.00 
АСЕМТ АМЗТПОМС 26.00 МУТНИ 60.00 
АПЕМ5 М5. РЕЕПАТОВ 77.00 МВА99 34.00 
АГРНА СЕМТАШН! 73.00 МЕЕО 4 5РЕЕО 4 Натзеакез 79.00 
ВАГОИН“5 САТЕ в 82.00  РАХ ИРЕНА 26.00 
ВАГПИП 8 САТЕ 5 МОКО СОАБ5Т щ- 62.00  РНАМТАЗМАВОН!А ЗТАСЕЕПЕНТ 80.00 
ВАТМАМ АМО ПОВВМ 20.00  РОПСЕ ОПЕЗТ СОПЕСПОМ?2 - ми 43.00 
ВЕАЗТ УИТН!М-САВ К2 51.00 “РОМИЕП РАСК 2 | 53.00 
ВЕАШТУ АМО ТНЕ ВЕАЗТ 17.00 РИ221Е МАОМЕ55 |Р | 70.00 
ВЕТКАУА! ИМ АМТАБА 40.00 СПАКЕ 2 Шенвви. 75.00 
ВКООО ШАВ 58.00 > ОПАКЕ ПЕЗОРПЕСПОМ : 54.00 
ВИтЕО М ПМЕ 29.99 ПАСЕ ОЕ МАВЕ5 И 75.00 
САЕБАВ 3 га 77.00 ПпАМВОМ 6 ВО ш и 67.00 
САТ ВНТЕК 31.00  ПАМА 43.00 
СНАЗМ - ТНЕ ПЕТ 34.00  КЕОПМЕ | 65.00 
СПУ ОЕ ОЗТ СНИ ОБЕМ Ее уа 34.00 НБЕВШЕМ штъ и 77.00 
СМ 2АПОМ 2 СОО 73.00 “ В15Е ОЕ ТНЕ ТПАО 9.00 
СМШгАПОМ САШ. ТО РОМИЕП 77.00 ММЕМ 5ЕОШЕ: ТО МУБТ 71.00 
СОММАМО АМО СОМОШЕП 30.00 ПМЕВ МОПО 83.00 
СОММАМО АМО СОМОШЕВ: ПЕО АПЕВТ 34.00  ВИТНЬЕЗ5.СОМ (ТОМ СГАМСУ) 77.00 
СОММАМООб5: ВЕУОМО САЦ ОПТУ | 49.00  ЗЕСА ПАПУ 2 | 71.00 
СОМОПЕВТ ЕАЕТН | 24.45 “ ЗНАПОТИ САЗТЕВ 15 15.00 
ПАССЕП5 БАСЕ ро ШЕ 20.00 > ЗНАООУ/5 ОМЕП "МА 32.60 
ОАВК СОГОМУ 26.00  ЗНМЕНЗ 2 43.00 
ОПАК МЕМСЕАМСЕ 77.00 зносо 65.00 
ОЕАТНТЕАР ПИМСЕОМ 34.00 ЗИМЕН 77.00 
ПЕЗСЕМТ 3 76.00 > БПМ СПУ 3000 73.00 
ОПЕЗСЕМТ ЕБЕЕБРАСЕ 53.00 ЗМ 77.00 
ГИЕ ВУ ТНЕ ЗМОВО 49.00  5ЮРРЕП 4 5КЕЕТО 2 ТНЕ СПЕАТ ТРЕАЗИВЕ НИМТ 34.00 
ОБЕАМ5 ТО ПЕАШТУ 34.00  54ЩЕЕР!МЕа ВЕАШТУ 17.00 
РрИМСЕОНМ КЕЕРЕВ П 79.00  ЗРАСЕ ОШЕЗТ СОПЕСПОМ 2 | 34.00 
ОПМСЕОМ КЕЕРЕВ 34.00 “ЗРЕС ОР5:ПАМСЕВ ТЕАМ ВВАМО 54.00 
рИМСЕОМ5 « ОПАСОМ5 43.00 >“ БТАП ТРЕК СЕМЕВАПОМ 24.45 
ЕА ЕХТРЕМЕ РИМВАШ. а Е! 29.00 > ЗТАК МАНЗ Рпапфот Мепасе 35.00 
ЕСЗТАПСА 2 ВИМОПЕ 25.00 > ЗТАВ МАН Пасег 87.00 
ЕМЕМУ !МЕЕЗТАПОМ | 74.00 | БТАБ УМАВ5 ХУЛМЕ АПАМСЕ 87.00 
ЕГАПКАТОП 34.00 > ЗБТАВСКАЕТ | 87.00 
РАП ОИТ 2 Е 77.00  БТАВЯЕСЕ 75.00 
ЕМА: ЕАМТАЗУ МП 85.00  З5УБТЕМ 5ЗНОСК 20.00 
ЕОПМИГА 1 Баста 67.00  ТНЕ НМЕ 24.00 
САМС5ЗТЕП5 73.00 ТН!ЕЕ: ТНЕ ПАК РЕОШЕСТ | 27.00 
ВтМ ЕАМОАНСО га 87.00 ПОЕ ОР МАЛ 77.00 
НАПЕ-ШЕЕ 75.00 > ТОСА 2 ТОНМОС САПЗ 77.00 
НЕАУУСЕАВ П 77.00  ТОМВ ВБАШЕВ 2 44.00 
НЕПЕП1С ш 24.45  ТОМВ ВАШЕП 3 63.00 
НЕВЕП С 2 69.00  ТОТА АММНИАПОМ Ктадотз 77.00 
НЕКОЕ5 ОЕ МЕНТ в МАС. 80.00  ТОММЕВ ОЕ ПАВКМЕ55 48.00 
НБТОВУ ОЕ ТНЕ МОМО па 29.99  ТКЕЗРАЗЗЕН | 75.00 
НИОМТЕЕ НИМТЕО | 3 34.00 | ТикОК 2 5ЕЕО5 ОЕ ЕУП. 77.00 
ПМСА СОПЕСТОН - ЗЕГВА 34.00  ИВИС ЕОП РС 34.00 
3АЕ2 ДАСК ВАВВП 2 ш 49.99 > ПР ЯИМЕ 26.00 
ЗОВАЗЯТС 1О5Т/САЗРЕП ш 49.00  ИВВАМ Аз5БАШТ 98.00 
кима5 ОйЕЗТ 7 12.00  МИАТИА СОПРОПАПОМ 42.00 
кимсом номов сйдлко 54.00  МАПаАЗМ ч 77.00 
ГАМО5 ОЕ ГОПЕ 3 (къ 79.00 МАВФОМЕ 2100 | 77.00 
ЦЕ5ИБЕЗШТ ГАГГПУ 2 сини 43.00 > УМАТЕВМОКШО 25.00 
Пентнойзе 50.00 М/ОПМ5 ААМАСЕБООМ 79.00 
1ОПО5 ОЕ МАСС 17.00  Х-СОМ АРОСАГУРЗЕ 54.00 
МАМ ИМ ВГАСК, РЕЕМЕП МАМАСЕС 98, МОТОПНЕАО 65.00 х Ес 4 ай 
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ИЗ ЦАКЦИОННА 


Здравейте отново. Макар и с огромно закъснение. Причините за пова ще спомена по-долу, но те просто ще Ви запознаят с фактори: 
те оказали Влияние Върху тоВа забавяне, няма да Ви направят съпричастни Към чуВството на огромна благодарност, Което целият 
екип на Сатегу М/огкзор Към хората направили Възможен броят, който държите В ръцете си. Първо обаче бих искал да Ви Кажа след- 
ното: Реалността този път ме опроверга, приятели + чудеса понякога стават. Господи - ЧУДЕСА ВСЕ ОЩЕ СТАВАП Чудото на човеч- 
ността, Което смятах за отдавна изгубено ВъВ Времето. 

Знаете ли, често съм си задавал Въпроса: “Кога преставаме да бъдем чавечни?”. Сигурно малцина се замислят за момента, В Който за 
пръв път егоизмът ги обсебва: за момента, В който В личнагла им Вселена Всичко започва да се Върти единстВено и само около собс: 
тВенато им его. Това е истинската болест на обществото ни днес, но единици са тези, Които си дават сметка за тоВа. Живеем В 
сВят пренаселен с човеци, а Всъщност сме сами, Тъжно! Но да се Върнем на темата: Кога? Кога престава да ни е грижа за околните, Ко- 
га се превръщаме В завършени егоисти? Е - биха се подсмихнали няКоц и нше сме хора - щом се грижим толкова за себе си сигурно сме 
много човечни, нали? 

Логиката е Желязна, признавам, но това не отговаря на Въпроса. Ако се замислите сериозно, ако си направите този труд и Върнете 
Времето назад сигурно ще откриете отговора, За Всеки от Вас, пози отговор ще е размичен - Както е различен и за мен и за Всеки от 
приятелите ми, Както ще е различен и за дъщеря ми един ден. 

Но съм почти готов да се обзаложа, че пода е бил моментът, В Който сте загубили вярата си. Вярата, че някоо Би бил готов на някак- 
Ва саможертва за Вас, че някой друг би направил за Вас тойа, Което бихте направили Вие за него и че хората са способни да отВръ- 
ща на добрината Ви с добро. Моментът, В Който тази Вяра е Била заменена от страха, че Вече сте сам и няма на кого да се дове- 
рите и облегнете. Моментът, В Който сте загубили последният си истински приятел, ако Въобще сте имали такъв някога. Момен- 
тът, В който животът окончателно Ви е отнел идеалите. И знаете ли изобщо Какво е истинско приятелство? В състояния ли сте фа 
си представите емоцията на мига, В който почувствате, че можете да се доверите безрезервно на друг човек и знаете, че той няма 
да Ви предаде. Е, аз поне съм 20 изпитвал. Отдавна. Толкова отдавна, че сега ми се струва Като сън. Толкова отаайна, че Вече не Вярвам 
В спомените си. Но те напират докато пиша. Пред очите ми се нижат Картини от миналото, отдавна покрити с покВарата на еЖед- 
неВието и хилядите предателства, Годините Когато В животът ми имаше повече щастие, Когато раздавак и получавах приятелство 
с пълни шепи. Годините преди страхът оп хората да изсмуче Жизнените сакоВе на Вярата ми В тях. Защо се получава така? 

Едва ли точно нашето списание е мястото за отговор на Въпроси, обекти по-скоро на философските изследВания. Нито пък знам Всич- 
Ки отговори и Житейски рецепти, 

Не, не мога да Ви дам отговор |ими пък не искам, Кой знае), но мога да Ви дам надежда. Тази надежда, Която покълна Във Всички нас - на- 
деждата, че Все още можем да спасим Вярата си В човечността, или пък да я Възкресим, ако Веднъж Вече сме я погребали, В следващи“ 
те редове ще прочетете един е-тай. Надявам се по0 да прокара пъглечка Към сърцето на Всеки един от Вас. Дано нещо трепне В ду- 
шите Ви, дано почуВстВате плода, Коепо почувствакме и проумяхме ние: Най-голямото щастие В живота е да даряваш щастие. 
Урок, който ще помня до Края на дните си. 


Привет на Шолкжтарня. 

АКо разгледате добре Егот: реда, ще разберете: че ние Всъщнаст се познаваме, Мене обаче не ме Бийз особено да говоря убедително, а В случая мисля, че 
се налага. Затова решик са Ви нагидшия пай. 

Какво ще Кажете да Ви дам мамо пари? По-течно, става дима за ОКОЛО......... (е да ги знам точно колко са). 

Каква е улобката? Заложикпъо ми Бен? 

Ло принщит не обичам сантименталнитте изашания, ето защо ще гледам да съм Кратък. 

Мразя света. Не мраз кората поотделно, нито институциите като гпажива (с малки шиключения. Само че като сборуваме Всичко, и се получава мвсто, 
което ако не събсем. то почти ме става за живеене. Видял съм много хубави и добри неща. И ненавиЖждам нешбежния моменид, Когато Резлмостта пъе 
кбаща за Врата и със садистична насляда те кара да гледаш, Как те Бибзт задушени пред очете ти, 623 нищо да можеш да направиш, 

По-конкретно, В случая стада дума за Вашито списание (глабната буква не е печатна грешка, дявол да го Взема), Нядяа де Ви обрснябам Какво точно го пос- 
таб толкова много над останалите публицистична ижфания - на Вас тойа Ви е работата, и сигурно си знаете достатвчно добре. Не знам бие Как му би 
Кате, когато някой си Върши работата хем с къс, хем му иде отреви. аз го наричам “призвание”, Смятам, че просто ме е редно някой да си пожабявя приз- 
ванието, и да разбамя венщо добро по толкава прозмична причина. Като липсата на пари В момента. 

От дрига страна, аз съм, Как да го нарека... богат, На света няма нещо, Което да искам да си Купя, и фа нямам лари за него. За съжаление (най-вече Ваше 
11. В по-прагматичния и общоприет смисъл, аз хич не притежавам много. Не съ мислете, че оценявам съществуването ма списанието Ви на оо СЯМО 
че. по сона шли друга причина, парите, Които с чисто сърце мога да нарека "Ваш", са горе-долу толкава. Зиени, че не е состатвино за нищо. но се надя- 
дам с негойа помош фа можете ба избутате и още един Брой, 

Аз мао бях пвърде пространен... Да се Върмем ма Въпроса за ихоабката 6 пуисрахажанециегтко дъг, 

Искам да Ви деи малко пари и Като Кашвам ва Ви сми", имам предвид именно това. Ако искате, напрабете си фонадция на шмето на списанието, ш ги 
сложете там. Ако предпочитате, мислете си за предложението ми Като за Безгрочем безацквен заем, Не ща да ми ги Връщат, а пок ме обичана сумите 
“дарителство, спонсорство” и пособнндтие сн. 

Знам, че сте почедени хора, и найверодтне няма да харесате приказките за подаряване“. само че истината 8 момента е, че Ви прябват пари « ме за Вас 
си, а за да продължите Живота ма онова “хубаво и добро” начинание. за Което стана дума 8 предните параграфи. Ето защо Ви предлажам е зарад хора- 
та. Кошто се расбат на труда во“ да пръхмаетве скромния ми принос, с фа продължите за достайяте удоволствие на Всочки ни, 

АМюх Щ 

Р.5. Прощавайте" вепатия ми" език. м 
РР.5. Нарубам се. че нема ра откбвъриштае молбата ми и да ме накаралте да Ви забвещшяя земното си имущество, Имам чуватвото, че щечме боли, ако трябба 
за се самоубил за целта, обаче яз съм много инат чойек щом си наумв нещо. Питамуте когото шиете. 


Едва ли има Какво да добабя Към пода, Трижди преклет да съм за липсата на красноречие, с Което да изразя огромната ни Благодар- 
ност, егикът е беден да опише неописуемото. Ще опитам простичко: Благодарим ти Алекс, Благодарим ти приятелю. Не толкова за 
парите (нарочно не споменавам сумата, но цифрата е наистина фантастична), Колкото за това, че ни Върна Вярата. Благодарим ти, 
че те има, 

ПосВещаваме броя на теб! Дано този път числото 13 ни донесе щастие. 

Сега е моментът да спомена и останалите, Кошто спомогнаха за издаването му; 

- Президентът на Виртуален СВят Ваклин Стойновски, Който осВен финанси ни предостаВи залите си + и прекрасните условия за игра 
В тях - за тестване на игрите В мумтиплеър, 

- Фирма “Пулсар“ 

- Фирма "Ски 

- Томислав и Любо - шефовете на рекламна агенция “Апра”, с Която така добре започнахме да работим, 

- Нашият отявлен фен Тео |Мадпит, Който осигури наградата - оригинален Булет ЗНоск 2, за един от Вас, който изпрати Верните ол 
говори на Въпросчетата ни. 

Ох, почувствах се като някой призьор на Оскар (или Аскер, по нашенски). Както и да е, без Вас приятели нямаше да ни има. Опитахме. 
се с новия брой да опраВдаем Високото Ви доверие. 

И тъй, Какво ще прочетете В него? Всъщност тоВа и сами ще Видите, нека по-добре Ви Кажа КакВо няма да прочетете. Няма да про- 
чеглете статия за Нотеммойа, независимо Какво ще Ви убеждават на СлавейкоВ, Крайната Версия на играта още не е излязла, Сегашна- 
та е доста бъгава и играта непрекъснато ще Ви изхвърля. НЕ Я КУПУВАЙТЕ! Няма да прочетете и статия за земеп Киддотв 2. Игра- 
та е много хубава, но е адски сложна (почти Колкото първата част). Бихме искали много от нашите читатели да могат я изиграят - 
В следващия брой ще пуснем подробна статия със съВети за тези от Вас, Кошто не Владеят добре английски. Няма да прочетете ста- 
тии за състезателни игри и симулатори. ОбещайВаме В следващия брой |стискайте палци да има и КУПУВАЙТЕ ОМ/) вече да се съобра- 
зам с почитателите и на жанровете, които по принцип не застъпВаме В списанието. Най-Вече - няма да прочетете поредната ста- 
тия за Тгаг. Играта ще излече след месец и тогава ще 0 направим голямо предстабяне. 

и преди да приключа бих искал да Ви обърна Внимание на новия (стар) формат на списанието, Както и допълнителните 8 странички 
В него, Дано те Компенсират дългото ни отсъствие, Желая Ви приятно четене. 


Егеетап 


Р.5. Погорните редоВе написах преди повече от месец, Почти три седмици списанието Вися В печатница и никой не си даде труда 
да го отпечата. В следствие на това се принудихме да го изтеглим от печат и да заменим огромна част от остарялата Вече инфор- 
мация с аКкплуална, Това е оснойната причина (освен мъчителния процес за набавяне на нужните средства). които доведоха до дъмо- 
то ни откъстВие на пазара. 


С, ММ туеЙнорч за 
ОПДКЕ 2: Е КДС ЕЕЗТ 


На 6-и ноември (СЪБОТА) В ще се проведе първият турнир по ОЦАКЕ П от Егадгезеа при следните правила: 

Място на срещата: Клуб Оате Угайоп - София ул, Гурко 39 

Начало на турнира 10:00 часа. 

Турнирът ще бъде по авошки. 

ТаКса за участие на отбор 6000 «8. 

Отборите ще са разделени на групи и ще се играе Всеки срещу Всеки. От Всяка група ще се шмлъчат по двама победители, Кошто ще 
продължат напред по метода на пряката елиминация, 

Полуфиналите и финалите ще се играят до дВе победи. 

Времетраене на мачовете - 20 минути. 


НАГРАДАТА: МООРОО 3 ЗА ВСЕКИ ОТ ПОБЕДИТЕЛИТЕ. 
На турнира ще участВа и представителният отбор на бапег» Мотквпор, 8 Който играят едни от най-добрите |да не Кажа най-добрите) 
Куеокари 8 България. За победата си над тях Всеки ще получи допълнителна награда от екипа на списанието, Заповядайте, Ако Ви сглиска! 


На 7-ми ноември ще се проведе Вторият турнир по ОЦАКЕ П от Егадезва при следните правила. 

Турнирът ще е индивидуален. 

Такса за участие 4000 лв. 

От тук насетне Всичко е Както по-горе. 

НАГРАДАТА: все още тъне В неизвестност. 

Но ще си струва усилцето. Дори само това, че ще е номер едно В страната и хиляди кора ще Видят демото от финала, би прябВало да е 
достатъчен стимул за Всеки. 

ЗаписВания за участие се приемат до 4-1 Ноември! 


УЗТДКСКАЕТ: ВКООО ИДЕ 


На 1Зи 14 Ноември ще се проведе поредният турнир то Вгоой Маг. 
Мястото: София ул. Гурко 39 « Клуб Сате згайоп. 
Начало: 10:00 часа. 
Прабилата: 
Турнирът е за двойки. 
Отборите ще са разделени В групи и ще се играе по системата Всеки срещу Всеки. 
От Всяка група се излъчват по аВа отбора продължаващи напред на пронцита на 
пряката елиминация 

олуфиналите ще се играят до две победи. 
налите и полуфиналите ще са до пълна победа, 
реметраене на срещите 30 минути, 
акса за участие 10 000 лВ. 

АГРАДАТА: 
Очакваме 641! 


-. РАПР5 ММ5ЗО 


На единадесети септември се проведе поредния 
турнир на Сатегв АМуогквлор |изгубихме им Вече 
сметката). И беше Купон. Мислим, че Всички останаха 
доволни. Имаха Възможността да изиграят много 
срещи и да се забавляват. Спретнаха се и няколко 
предизвикателства извън турнира, които 
допълнително оживиха и разориха страстите, Бяха 
люти бити. 

Турнира донесе няколко приятни изненади - най-Вече 
масовото участие на отбори от Варна, Които доказаха 
по безспорен начин Класата на Варненската школа - дВе 
от дВойките достигнаха до полу-финалите, Където 
загубиха с достойнство от отборите достигнали 
финал а именно: Кузман КузоВ - Мартин КадиноВ и Георги 
ФилипоВ - Людмил Петров. На финала Кузман | (А)2отЬ) 
и Марто (| (А)МУатр) се наложиха безапелационно над 
своите добри приятели и прибраха голямата награда 
от 200 000 лВ. В ляво ги Виждате: Обичайните 
Заподозрени. Когато става дума за Вгоой Маг и 
шампионски питиш първо се сещайте за ппях. 


новоно 


новъно 


НоВ доууп!оай за Арпа Сепгаип 

уумлу.арпасеглашй.сот 

Фирма Егахк обяви, че от техния сайт може да се изтегли но-| 
Вия сценарий за играта 89 Меегв Арпа Сегиаип. Действието 


В касе Гог М/еакн (името на сценария) се развива около Вогепоге и 


Сичег - артефакт, Който е бил открит на малък остров на 
планетата. ДВама Реасекеергв и Ипмегзу се опитВат да заВ-) 
земат този остров. Целта е да успеете да се развиете на то- 
Ва парче земя и да победите противниците си. Победата се 
постига, Когато започнете да Контролирате ВогеПпо!ез. 


НиВата на Теат Еопгезз одобрени 

пирг//млмми муоп.пе оипде/согкезз/орразпаогсе/ 

НоВите нива на Теат Ропгез5 С1а59с са одобрени от чепа и ще 
бъдат Включени В НаЖ ше: Оррозта Еогсе. Трите най-добри 
нова ще бъдат избрани от Компетентно Жури от Маме ш 
Свагрок Бойумаге и ще бъдат Включени Към официалния айд-оп 
Към играта. Създателите на ниВата ще бъдат записани В 
сгедйз на играта и |най-Важното) ще получат чек от 1000 


| щатски долара. Създателите оп Маме Коментират, че са Били 


изумени от огромното Количество КачестВени нива, кошто са 
им били изпратени. 


8С! придобиВат лиценз 
пар мумии. 5 1, со.ик/ 
5С! успяха да придобият лиценз за направата на игра по Култо- 
Вия филм Тне кайап 4оБ, Резултатът от сделката ще бъде игра, 
която Вероятно ще излезе на пазара Към Коледа 2000г. 

наме аррагепйу асдишгед (пе дате пдпв го си Пт,. Тпе деа!, 


1 уеб пав пос уес Бееп о сайу аппоипсей, 5 ехресгей го зее Пре! 


геаеазе са дате Бу Спп5шпаз 2000. 


Нейег Ривьзита 


Некег Рибйзитд. основана от бившите членове на тафс Воб 


Мат и МККР Хсоп преди пет седмици, обяви списък с игрите, 
Които ще публикува през тази есен. Разпространителят Вете 
има договори с Тагдег Сатез апа псабощ ОтЬнН и ще покаже 
първата им игра, КРО наречено ОгадопР те на ЕСТ5 В Лондон. 


| Сред списъка присъства и заглавието )ипа!е Цедепй - екшън/ад- 


Венчър разработен от Еак 5обууаге. 


Нитап 5оП представя нови продукти 


| Нитап Боб ще предстаВи на ЕСТ5 най-новите си продукти. Пър- 
Вото заглаВие - Мапе: Неа: е състезание с Коли и там играчът 


има оригиналната цел да стане нао-бързият пилот на планета- 


та, Играта ще излезе пази Коледа, но Кой знае защо Все още нед, 


се е намерил разпространител. Вторият по-интересен про- 
дукт е 30 епдте, наречен 5еед. Той се разработВа Вече трета! 


| година и производителите се надяват да мери нога с отроче- 


тата на 9 и Ер. 


Впайизтаг сключват споразумение с ЕоигЕ0оигТу/о 


Софтуерната Компания, Впойсааг, Които ще издадат Тасиса! 
Мападег 2 през септември обяВиха, че са сключили споразумение 


с англицското футболно списание ЕоигЕоигтуио |нали знаете; 
"Нашта система, четиритечетирч-две). Мое! Нагдгеамез оп 
Впоигаг, Каза по случая, че Тесйса! Мападег 2 е насочена Към 
хората, Кошто са навътре ВъВ футболната игра и по- 
реалистичните и богати фупболчмениджмънт игри. Поради 


1 тази причина РоишгРошт мо били праВилните хора, с Които 


трябва да се довърши играта, 


ОбБяВен сайт на ЕПа!! 5итш!а(ог 2000 

рр://муулми. сгозой,сот/датез/52000/ 

Официалният уеб сайт Рай! 5итшагог 2000 на Вече е фаКгт. Там 
ще намерите подробности около професионалната и стан- 


дартна Версия на продукта, новини, статии и снимки от иг- ! 


рапа. 


Беуе! едког за Огакап 5 
мумии. рзудповк.сот 


Рзуздпой5 публикува редактор за ниВа за най-новия си екшън | 


Огакап. Изтеглете си го от уеб-сайта на фирмата и творете, 


тдворете, тВорете :)| Когато играта излезе и стигне до нас, | 


очакВайте и пордробен преглед на страниците на списание- 
то. 


СТ обнарсаВва финансоВитс си резултати 
ОТ иегаспме регистрира нетна загуба от близо 4 милиона д0- 


1 лара за Второто тримесечие на 1999г. Според предстаВител 


на фирмата, загубата е В резултат на скъпата маркетингова 
кампания на фирмата, Както и преориентиране на мощности- 
те Към Конзолите. Нещата за следващото тримесечие са В ро- 


зови Краски. Опмег направо разби конкуренцията при Раубгапоп 
ч от нейното излизане неизменно е начело В Класациите. Сил: 1 


ните заглавия, Които Компанията е подготВила до Края на го- 
дината хич не са малко. Сред тях намираме Оике Микет 2его 
Ноиг за Миепдо 64 и Ипгеа! Тоштатеги, Опмег, ЕСМ/ Рго Вазз 


Обпеу и иодгатез сключват сделка 


Обпеу и пюдгате5 Пеивснапа СтЬн сключиха сделка, според | 


Която немския Клон на френската фирма 1лгодгатез ще поеме 
разработКата, маркетинга, продажбите и правата за разп- 
ространение на Всички продукти на Опеу за РС В Германия, Ав- 


| стрия и ШВейцария. 


5С| отрича слухоВе за закупуВането си 

КЕРОКТЕО ВУ: Каге Сапуше |(ОЕМЕКАЦ 

501 официално отрече носещите се слухове, че М5 иегасиме 
сКоро ще присъедини Компанията, производител на компютър- 
но игри, Към портфейла си от фирми, Придобиването на ос- 
новния пакет акции щеше да се смята за значителна Крачка 
напред В планоВете на М5 по отношение на игралната индуст- 
рия. 


ицеграу обяви загуби 


Финансовите резултати на кеграу за Втората четвърт на 
годината не са блестящи. Компаният обяви 7 милиона долара 
нетни загуби. Въпреки това финансовите резултати на фир: 
мата са ВъВ Възходвща тенденция и се очакВа до Края на годи- 
ната иеграу да завърши на печалба. 


Новини от Рнйоз. 

Рийов Га0з най-накрая си намери разпространител на Тпеосгасу. 
Компанията обяВи, че тоВа заглаВие се е променило 
значително за няколко месеца, Сред подобренията са 
графиката на терена, на сградите и анимацията на героите. 


Името на разпространителя е ИВ! Боб 


ОК? раси 


ПърВизт, но не и последен, пач за ОСипдеоп Кеерег 2 вече е 
излязъл на пазара. Топ Включва пет нови нива и четири нови 
мултиплейър Карти. Отидете и си го изтеглете. 


И ИзкустВеният Интелект и рагл плфйтаса също са преработени. Е 


новоно 


Е|й0оз и Збачагезо! допълват споразумение за Ета 
Еатазу УШ 
| Е905 апа Заиагезоб обяВика, че разширияВат тяхното споразу- 
мение за разпространенцето на па! Еапгазу М! за ЕВропа и АВ- 20 - АМА зиретб(е - МОТОВБРОВТБ УМОГАПОМБ 
стралия, Играта ще Бъде на пазара Към Края на година- 20 - Сюзе Сотраг Тюду - МКВОХОРТ 
та.Тотоуцк! Такесп! от Зачаге Со. заяви, че са доволни от Жела- 20 - Сгеапигев Адмегиигез - МИМОБСАРЕ 
нието на Ейо5, Коепо пе са показали за разпространение на РС 20 -Обар!ез - ОТ МТЕКАСПМЕ 
Версията на Нпа! Еаггазу МИ и поради тази причина той не се го - савпе! Кон? Ш- ЗЕПКА 


е - | 20 - Рокег Монк ми Сама 5кгапзку - ИМТЕКРГАТ ЕМТЕКТА/ММЕМТ 
съмнява, че отношенията между дВете фирми ще бъдат Взаш 20 - хеда Вайу Спатрюпзтр - ЕБА ЕМТЕКТАЧМЕМТ 


моцзгадни и продажбите на па! Еапказу М!! В ЕВропа ще"бъдат 20 - Ути Снезв Асайету - МТЕВРЪДУ ЕМТЕВТАМММЕМТ 
Дои, 20 - ме Ргоги: 5еа Шоп - ТАОМЗОЕТ 

21 - Спийез апа |айдете - НАХВЕО ИМТЕКАСПМЕ 

21 - Ехреп Роо! - РБУСМО5К 

а!х обяВи технолгог < г 21 - Подие бреаг - ВЕО ЗТОПМ ЕМТЕПТА!ЧМЕМТ 

Забк имегастме обяви технологията си за дигитални ефекти ВИ 1 21- ссгамме И - НАФВВО ИМТЕВАСПМЕ 
реално Време Т-Вийег. Тя има за цел да повиши Качеството на | 21 - Тапкисз - МТЕВРГАУ ЕМТЕВТАММЕМТ 
рендериране на 3О графики и В чрез нея са Възможни пояВата на |21-Теш - НАЗВКО ИМТЕВАСПМЕ | 
филмоВи ефекти, за Които досега изобщо не е могло да бъде по-! 1 21- Пдег Моой5 РОСА Тоиг Сойеспоп « ЕЦЕСТКОМК АКТ5 


мисляно. Повече подробнасти - В брой 14 на Сатетв М/огквНор. 22 Де - ат Зисо па редно 


И 22 -(едо |ап - ЕСО МЕЦА. 
- но зае и 23 - Тпма! Ругзик  - НАЗВЯО ПМТЕКАСТМЕ 
Оаха Вескег обявиха, че почти са свършили с разработката на Щ 23- Риу - НАЗВАО ИЛЕРаИ 
КО - боксоВ екшън, В играта, Която по план-скица трябва да из- | 2, А СЪевЕт ЛССО МИ ан Е 
лезе на трети септември ще има над 20 персонажа. Всеки от 2в. е Ен 3 - ЕЕСТВОМК АРТБ 
Които се стреми да бъде световен шампион В свръхтежка Ка- И 28-рпусг- СТ ИМТЕБАСПМЕ 
тегория. 28 - Сгапатазгег СПехз - МТЕВРОАУ ЕМТЕВТАГММЕМТ 
28 - имеграуз 15 Апйосау -МПЕЕРИАУ ЕМТЕРТА ММЕМТ 
|| 28- Раптег Сепега! 30 Аззаш! - МИМО5САРЕ 
тГодгатез ще разпространява Гоопу Типез | 28 - зрасе пъздета - АСТЛУЮМ 
илгодгатез и М/агпег Вгос. сключиха договор, според Който!компа- 28 - Хрес Ор5: Папаст Сощ - ПРСОКО 
нията ще пренесе създанията от | оопу Типез и пред РСЯто. Пьр- 29 -Отадоп Мадагте Агспмез - Т58 
Вата игра от поредицата, ще се нарича Видс Виппу рови Тате, 29 - Гогдоцеп Кеаитв: Айаз - Т58 
която наскоро бе пусната за Р5Х. 29 - Негоет 9 Ма 6 Мадк Ш Ехряпяоп - ЗООЛМЕМ/ МОН СОМРИПМС 
30 - АБоттъаНоп - Е! 005 ИМТЕПАСПМЕ 
30 - Егеезрасе 2 - МТЕПРГАУ ЕМТЕВТАТММЕМТ 
30 - ТЕТВЕБ Аспоп Раск - ЗЕВВА 
Антипиратска Кампания на ЕГЗРА | 30 - тпъме Сойестог (ог бропз Сагав - МИММОбСАРЕ 
ЕБРА |Еигореап Геиге бобууаге РибпсНнегз Аззостапот) започна 
национална Кампания протиВ пиратстВото на Компютърни! С ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ ОКТОМВРИ 
игри, Като целта е да се посочи, че пиратстВото Върви ръка за 1 + 
ръка с други Криминални дейстВия. Кампанията се състош от 
чай-разлучни билборди и се осъществява под надслой "Не си НО тъй |. срв тате. 
| играйте с престъпници .. ще завърши със сълзи”, О! - Сосайз - ВЕ БОЕТ 
Статистиката сочи, че 8099 от хората, Които се занимаВат с” Ог - Сепо! оп Васег - МЕООВАМЕЗ 
пиратска дейност са замесени с наркотици, проституция или” 01 - Фапих - МТЕПРГАУ ЕМТЕКТА! ММЕМТ 
кражби. Интересно, не смятате ли :) ОГ - Нуре: Тне те Очезг - ИВ ОРТ 


66. п9диоошиоз Зеча 


01 - 5пайоуи Сотрапу - ИВ! ЗОЕТ 
01 - Толк Тгоцше « ЦВЕ ХОЕТ 
Тне Гаду, Тпе Маде ап Тве Кл!!! пред спиране И 01 - Тоска - АССЛАМ 
Напоследък упорито се носят слухоВе, че разработката на И 07-Агту Меп: Тоуз т 5расе - ЗООЛМЕМИ ИОВЩО СОМРИПМО 


олевата игра на |апап Фидоз и Ашс е спряна. Заглавиет 08 - М5 Епа 5итадахок 2000 - МСКОБОРТ 
Ра Р А: па Т2 - Рафпд 50п5: Мобе Алпаа - ФРСОКО 


очакВаше още миналата зима и обещаВаше интернзивен Ш 12. мо" 5 Маак мяегит Едщоп - ЗООЛМЕФ/ МОРЦО СОМРИ МС 
Агката. Предполага се, че до прекъсването на проекта са 12 - Мопороу г. - НАФВВО ПМТЕВАСПМЕ 
довели размичияте между двете Компании. 12 - МАХСАВ Вемоитоя ЗЕ - ЕЕСТКОМК АКТА 
12 - Мачопв - АСПМКЮМ 
12 - Раггег ЕКе - АСПМБЮМ 
а И 12 - ЦЗАЕ Уеа: Дапез - ЕЦЕСТКОМС АКТА 
дама обяВи, че новите 0 дВе игри, Вече могат да бъдат 15 - А негопз Са! - МКВОБОЕТ 
сВалени Безплатно от нейния сайт. Първата се нарича Магне 15 - Ноуез Сага Сатез - ЕВА 
Мадйпезв и е логическа игра, В която играчът се стреми дай И 15- Ноиез Мога Сатез - МЕККА 


запълни дъската на противника с камъни. КовоСтиз! по-добре яй 15 - МАЗСАЯ Гедепав - УЕВВА 
Вижте на диска на списанието. | 19 - Арпа Сепгазшй: Айеп Сгоззйге - ЕЦЕСТВОМС АКТА 


19 - ОеМа Еогсе 2 - ЕЦЕСТРОМС АВТ5 
1 19 - Ропа - НАХВРО ИМТЕРАСПМЕ 
1 19-Тез: ОПме 6 - МЕОСПАМЕЗ 
Опаке П Агепа започва турне из Щатите на 8-ми август. Той ще И 19- Маео Саяпо Сатез - НАЗВВО УТЕВАСТПМЕ 
се състои В демота, награди и презентации на играта най! "20 - Сгапа Тнен Ашо 2 - ПОСКЗТАЙ САМЕЗ5 
широката публика. АВтобусът на най-новият продукт на 10 ще "| 20 - Мнее! о! Пте - СТ МТЕВАСПМЕ 
Б обиколи седем щата. ; И 22 - Рапйу Сате Раск Коуа!- ЗООЛМЕМ/ МОКЦО СОМРИПМО 
| 22- Орсгайопай! Ал М/аг И: Назп Ройп: Козомо - ТАПОМЗОЕТ 
И 25 -Мзак пе Сатеппа имегасиме Епсуфюрефа - 158 
Паууп о! Пагкпезз прекратен ч 25 - Мостигпе - САТНЕРИМС ОЕ ОЕМЕГОРЕЙ5 


Пъ Е в жк - : | 25 - Откгоп: Тпе Мотай зош! - ЕО5 ИМТЕВАСПМЕ 
лната Опаке 2 КонВерсия на Мага 5ж - Оамип о! Оагкпезз бе 28 - Ветодате - ВО в --- 


прекратен. Въпреки това идеш от конВерсията ще бъдат | 25 -Тте! Со14 - Е О5 1МТЕПАСПМЕ 
използвани с по-късна дата В нова игра, Която ще използва | 26 - Ах5 5 АШез коп Виг - НАХВВО ИМТЕВАСПМЕ 
новият епдпе на фирмата Кепакзапсе. , 26 - Сие Снгопжих - НАХВЕО ИМТЕКАСПМЕ 
26 - РА 2000: Ма|фог |садие Зоссег - ЕЕСТВОМК АКТ 
туктиз “ 26 - МВА Цме 2000 - ЕЦЕСТВОМК АКТА 


1 14е Еас: обяви планове а имстис:  Сна 26 - Мей Агепа Вазг - НАБВВО ИМТЕКАСПМЕ 
е Еа и планоВете си за имстив: пп (не Надоми о ЗКтар2а: погкен2 0 ЛМЕМОССАНЕ 


Путриз. Тази стратегия В реално Време ще покаже битките | 26 - Муев Егол Ете Едип - ТАЦОМСОЕТ 
межау богоВете. От играча ще се иска да сътвори мощна 27 - Стевишез 3 - МВМОЗСАРЕ 

| армин от над 30 Вида единици. Играта е предвидена да се / 28. Туеме О"Сюск Нтан - ТА ОМЗОЕТ 
пояВи през зимата. 


22 часа наше Време на 5-ти сеп- 
В-- неделя, на изложението 
ЕСТ5 В Лондон бе обяВена най-но- 
Вата игра на Виггагй У/АКСКАЕТ 1. 
Всъщност голямата изненада В случая 
е не толкова фактът, че се разработ- 
Ва третата част на популярната 
стратегия (малко или много Всеки е 
очаКВал рано или Късно това да стане), 
колкото посоката избрана за тази цел 
от Впггага. А тя е ни повече ни по-мал- 
Ко свързана с навлизане В третото из- 
мерение, при това В комбинация с ак- 
туалното В момента преплитане на 
ЖанроВе. Да, добре ме чухте - препли- 
тане на жанрове - защото М/агсгай Ш не 
е това, Което повечето играчи очак- 
Ват от игра с подобно име. След Като 
показаха на света Как се прави ек- 
шън/ролева игра (Оа0) и стратегия В 
реално Време |5кагсгай), В! Корег и Ком 
пания решиха че е крайно Време същия 
този свят да Види и Какво се получава 
от Кръвосмешението на гореспомена- 
тите ЖанроВе. Е, Крайният продукт 
ще е налице чак В Края на 2000 година 
(само при условие, че не се сбъднат 
предсказанията на хилядите известни 
и неизвестни гадатели, Врачки, медиу- 
ми, екстрасенси и прочие обВити В 
мистика личности). Въпреки тоВа Ве- 
че се заговори за нов жанр В Компютър- 
ните игри - ролева стратегия (КР5). Но 
нека не избързваме с информацията и 
да започнем подред. На следващите 
страници ще намерите цялата из- 
Вестна до този момент информация 
за това заглавие, което до известна 
степен Ви прави Вас, нашите читате- 
ли, доста привилегировани не само В 
национален, но и В световен мащаб. 
Както си му е редът (поне В моите 
статиц) ще тръгнем от фабулата на 
играта. Магсгав започва от там, д0- 
Кьдето Магсгак Адуепигез Въобще не 
стигна. Куестът, работата Върху кой- 
то Впггага спряха през май 1998 годи- 
на, трябваше да осигури Връзката 
между Веуопа е Оагк Ропа! и тази 
трета част от поредицата. За съжа- 
ление тоВа не стана, така че аз ще 
трябва да се явя Като разказвач и да за- 
пълня отКрилата се повестВователна 
пропаст. 
. Някога, когато Вселената била още 
млада, В дълбините на Хаоса се заро- 


свето в 1 5 г 


дил Огнения Легион, В продължение на 
много хиляди години тази маса зло <- 
разрастВала и набирала сила. Състоящ 
се от безброй изчадия, чудовища и нео- 
писуеми твари от безименни сВетоВе, 
Легионът бродел В търсене на чиста 
магическа енергия. СВят след свят би- 
Вал помитан по пътя на ужасяващата 
пасмина. Някъде около 10 000 години 
преди събитията от Магсгай |, Легцо- 
нът се опитал да изцеди магическата 
енергия от Драенор, но бил опоблъс- 
нат от могъща и неизвестна сила. То- 
Ва обаче не означаВало, че Демоните 
се отказали от този свят. Минало дос- 


. та Време и те се завърнали, за да си 


получат своето. По оноВа Време орки- 
те жиВеели тих и спокоен жиВот, ос- 
ноВаВащ се на КланоВво разделение и Ви- 
соко развита шаманистична Култура. 
ЕдинстВените битки, Които Водели 
били с цел оцеляването на расата им. 
За пяхно нещастие обаче, те били из- 
брани от Огнения Легион да проп- 
раВят пътя за завладяването на Драе- 
нор. Вследствие на намесата на могъ- 
щото Зло, Всички орКски племена се 
обединили, създавайки Хордата, Ней- 
ната задача била да Всее хаос и разруха 
В сВета, за да улесни инВазията на Де- 


иезававван 


регпоер < 


моните. Както помним от УИагсгай Ги 
П, зеленокожите се справиха брилян- 
тно със задачата си. 

Ето тук трябваше да се Вмъкне 
Магсгай Адуепигез, но уВи. Както и да 
е, малкият орк Трал бил заловен и от- 
гледан В едно от селищата на хората. 
ИзрастВайки сред Враговете на сВоя 
народ, той успял да усвой и развие В се- 
бе си най-добрите Качества на двете 
раси - хитростта и бързия ум на хора- 
та, и смелостта и силата на орките. 
Възползвайки се оп поВва, Трал успява 
да избяга от поробителите си и се зае- 
ма с нелеката задача да обедини Клано- 
Вете ис тяхна помощ да отхВърли гос- 
подстВото на хората. След много пе- 
рипетии и опасности, той успява да 
помогне на Хордата да преоткКрие ми- 
налото си и да се отърси от поКВара- 
та на Огнения Легион. В същото тоВа 
Време империята на хората е В упа- 
дъК, следствие на непрекъснатите 
междуособни борби. И точно Когато 
изглежда; че старата Вражда отноВо 
ще се пренесе на бойните полета, и 
дВете раси са изправени пред общата 
заплаха от нашестВието на Демони- 
те. 

В общи линии това е историята на съ 


битията до момента на започване на 
М/агсгав Ш. 

Погоре споменатите хора, орки и де- 
мони са само три от общо шестте ра- 
си, Който ще участват В играта. Засе- 
га от В!2гага не дават никаква инфор- 
мация за останалите три, но се пред- 
полага че една от тях ще бъде 
"ИпдеаФ. ОсВен това ще има и много 
неутрални единици, непринадлежащи 
на определена раса, Който ще населя- 
Ват Доаенор. Малко повече за расите 
след малко. 

Всъщност оноВа, Което предизвика 
най-много Коментари и изненада много 
хора, бе фактът че израта ще бъде 30. 
Това разочарова много хора, пъб Капо 
Всички знаем на КакъВ хал са ЗО страте- 
гиите. Но нека не забравяме, че пук го- 
Ворим за Ви2гага, а те досега грешки на 
са правили. О<Вен това макар и обяве- 
на сега, играта Всъщност е В произ- 
Воастйво от доста Време. Работата 
по епдпе-а е започнала още през април 
1998 година! М/агсгав Ш ще ВърВи В изо- 
метрична перспектива с относително 
неподдвижна Камера, Точно Камерата В 
общи линии е най-големия проблем на 
Всички 3О игри (който използват така- 
Ва). Ако е неподвижна доста се зат- 
рудняВва управлението на героя/героц- 
те, ако пък е свободна доста често за- 
нитавките с нея са си игра сами по се- 
Бе си. ВоБ Рагдо, Водещ дизайнер на 
проекта обещава, че В УИагсгав В 9596 
от случаите няма да Ви се налага да 
движите камерата. Ще бъдат предди- 
дени няколко различни перспективи с 
цел по-доброто изобразяване на някоя 
магия или на някое събитие, но това е 
Всичко. Що се отнася до самия епдте, 


играта ще използва система за скелет- 


. на анимация, но с някои промени. В по- 


Вечето 30 екшъни (Оиаке-о подобни) 
анимирането на единиците става чрез 
"Кеупатез, Най-общо казано тоВа озна- 
чава, че за Всяко едно движение се за- 
пусВат основните Кадри и се съхраня- 
Ват. Което пък от своя страна ограни- 
чава доста броя на отделните анима- 
цич, защото цялата тази информация 
заема доста памет. Затова повечето 
единици от досегашните игри имат 
само ограничен набор от дВижения. То- 
Ва, което програмистите от Вийггага са 
измислили е, че Вместо да се записва 
Всеки Кадър от дадена анимация, мо- 
гат да се запаметяВват само определе- 
ни положения и оттам нататък 
епдтпе-а сам да изчислява Видовете 
движения на: базата на определена 
предварително зададена информация. 
ТоВа изискВа много добро програмира- 
не, но изглежда Впггагй-ци са на прав 
път, защото Коментарите от показа- 
ното на изложението демо са изцяло 
положителни. Единиците се дВижат 
доста реалистично, Всяка с характер- 
на походка В зависимост от Вида си, а 
когато са В статично положение, из- 
ВършВат специфични за Класа си дей- 
ствия. А що се отнася до Външния им 
Виа, само погледнете снимките от иг- 
рата. Много сили се хвърлят от стра- 
на на дизайнерите, за да се Въплъти В 
"новите" орки и хора характерния за 
МЖагсгай 1 дух. 

Другата сериозна новост В играта е В 
самия Сатерау. Както Вече споменах, 
играта ще бъде ролева стратегия. ТоВа 
от своя страна определя и съвсем но- 
Вия начин на развитие на действието 


В сраВнение с предишните дВе загла- 
Вия. Какло отбелязва Ко Рагйо досе- 
гашните стратегии бяха 70 процента 
изграждане на база и събиране на ресур- 
си и 30 процента битки. Е, целта на 
Виггага очевидно е тоВа съотношение 
да се обърне, така че 7096 от сатергау 
да се състои от изследване, битки и 
Взаимодействие със заобикалящия 
сбят. 

И така В началото на Всяка игра ще 
имате Замък (Сопягисйоп Хага, Мехих, 
Наспегу, Соттапа Сепег - Както иска- 
те го наречете) и малка база от сгради, 
Която доста ще наподобяВа среднос- 
татистически град оп М/агсгай 1, Ще 
имате сгради за производство на еди- 
ници, за откриване на нови технологии 
и някои защитни постройки. Всъщност 
голямата разлика е, че Вече няма да Ви 
се налага да строите 30-тина сгради, 
за да можете да се изкачите по техно- 


„ логичното дърво, а просто ще ъпгрей- 


дВате наличните Ви структури. Вой- 
ска можете да набирате и Като изслед- 
Вате заобикалящия Ви свят. По пътя си 
ще се натъкнете на много лагери, села, 
градове, замъци, храмове и др., откъде- 
то ще се сдобиете с полезна информа- 
ция или помощ. Множество МРС (уп- 
равляВани от Компютъра персонажи) 
ще бродят из сбета и ще Ви предлагат 
задачи срещу злато, магически предме- 
ти или помощ. Като споменах злато, 
искам да Ви кажа, че това ЗАСЕГА е 
единстВения ресурс В играта. В начало- 
то ще се сдобиВвате с него Като из 
пълнявате КуестоВе или пък побежда- 
Вате различни противници, подобно 
на ролева игра. ТоВа ще помогне еднов- 
ременно да изследвате околността и 
да трупате Капитал. В по-напредналия 
стадий на играта ще откривате спе- 
циални местности (поляни, гори, езера) 
Където ще можете да строите спе- 
циални сгради (ферми, дъскорезници, 
докоВве), Които ще Ви носят злато. 

За разлика от предишните игри от по- 
редицата В МЖагсгак няма да можете 
просто да направите маса единици и 
да помелите противника. Тук, за да мо- 
Жете да управлявате Войска, тя ще 
трябва да е предвождана от герой. Ге- 
роите ще бъдат специални единици, 


Които ще могат да носят магически” 


предмети, ще имат собстВени поКаза- 
тели, ще са В състояние да трупат 
опит и да покачват ниво. В зависи- 
мост от показателя |еайегз!р на Всеки 
един герой ще се определя по Колко еди- 
ници ще може да води със себе си, като 
засега максимумът е 12. Все още няма 
много яснота по Въпроса, но се говори, 
че Всяка раса ще разполага с по шест ге- 
роя, Всеки от Които ще има уникални 
умения и способности. На изложението 
В Лондон бяха показани дВа от оркски- 
те “Вождове“ |Вадетазтег и М/апога). 


а 


с 


-ггагесн) 


гойв рени иго 


ва й-- 1еУм 


за 5 


Вайетазгег-а представлява могъщ 
Войн, Вьоръжен с дълга Катана. Той е с 
много добри бойни умения, но е лош 
пълководец (например може да Води до 
четири единици). Ууапогда от сВоя 
страна е много добър предВодител 
(може да Води до десет единици при- 
мерно), но е по-слаб В битка. Ако по 
Време на сражение загубите героя си, 
той бива "съжиВен“ В града Ви, но губи 
цялата си армия. 


Дотук изглежаа, че У/агсгай ! е по-сКо- 
ро ролева игра, отколкото стратеги- 
ческа, но Всъщност не е така. Тази иг- 
ра ще бъде дори поВече стратегия от 
Всички познати ни досега заглавия: И 
тоВа ще си проличи нао-Вече при сра- 
Женията. От досегашните наблюде- 
ния на момчетата от В!ггага на най- 
голяма почит В техните игри са маги- 
ческите единици. Като добри профе- 
сионалисти те са си извадили съот- 
Ветните изводи и В новата игра Всяка 
едно същестВо ще притежава уникал- 
но умение. 

Ето Какбо успяхме да открием за досе- 
га известните раси и единици, Най- 
много информация има за орките. Ос- 
Вен авата героя, за Които говорихме 
преди малко, на шоуто В Лондон бяха 
показани и Опи, с умението "Вегзегк"; 
Тго! Нигег, Който може да открива 
протиВниците по поплинните им от- 
печатъци; М/оОЕ Вдег - относително 
слаба, но доста бърза единица, Която 
може а хвърля мрежа Върху даден враг, 


Като по този начин го заковава на ед- 
но място; Мпоачса ще може да се Въз- 
ползва от своя "Вий Кизп", чрез Който 
ще зашеметяВа протиВниКа; Огс 
Хпатап, Който на този етап няма фи- 
зическа атака, но за сметка на тоВа 
има на свое разположение дВе доста 
мощни магич - Цапита Вай и Цапитта 
5гогт. < 

От лагера на хората бяха показани (но 
без много 


подробности) Еоошпап, Омиат К етап 
и Нитап Кла!““. Освен тях се Коменти- 
раха и някои от героите на хората, Ка- 
то бяха споменати Раадт, Агснтаде и 
Са Зауег. ЕдинстВено Раафйпеа беше 
демонстриран на събралата се публи- 


Ка. Неговото специално умение е 
"Безигеспоп, чрез Което може да съ” 
живяВа падналите си другари, 
ЕдинстВения Демон, който беше пока- 
зан е Те 1 егта!, могъща единица, за 
Която се шушука, че ще е устойчива на 
огнени магии. 
На Въпрос от публиката дали ще Ви- 
дим В Магсгай Ш старите любимци о02- 
ретата и гоблините, КоБ Рагдо оргово- 
рил, че те няма да бъдат на страната 
на орките, без обаче да отрича Ве- 
роятното им присъствие. ОсВен това 
г-н Рагдо спомена и наличието на Въз“ 
душни единици, без обаче да навлиза В 
подробности. 
Едно от нещата, Които са известни 
със сигурност за Муагсгай П е, че израта 
ще предлага Както интригуваща япа!е- 
рауег кампания, така и могъщестВен 
тиШрауег. ОтноВо информацията за 
тези два аспекта на игра е доста ос- 
кьдна, но Все пак се знае, че при игра В 
мрежа се предвижда Както Коопера- 
тивна игра, така и някаква форма на 
Оеа/такс. | 
В общи линии това е ВсичКо, Което се 
знае за най-новото заглавие от Катало- 
га на Виггагд. Ще следим с инте- 
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рес развитието на производстВения 
процес и надлежно ще Ви информираме 
за Всичко по-лнтересно. 


На пази страночка ще Ви задаваме Въпросчета с наградки. 
Пращаоте опгоВворите си, написанш на нещо не много пежКо и ги 
пращацте на адрес: 

София 1000, ул. “Гурко” 34, Вх.2,ет.2 за бат АчКко - 
Кулглинацията. 


Вапросите този брой са: 

„| Кои са магическите Кристали, Които Рин ЮгаКкап| 
може да използва Като оръжие? 

12 Има четири начина да уБиете Вампир В 
зошШеачега. Кои са те? 

Г Как се нарица полицейския Ули в овкМ/опа : 
Мот? 

пу Интерфейсът В зузсетбноск 2 предлага дава 
режима на игра. Кои са те? 


66. пйдузашио» Фоцднаолд ашио 


т. Когато Видях  Погово- Докато 
ковевото Жена, мегнава рухме не Беше 


на пъптя С малко готова Производители на тоалетни чинии направи- 
ха солидно състояние, Като изплагиятстВваха 
ДА За.) дизайна и рекламната стратегия на Мас и 
Първо туй После другия Вкарах т ме пеж- 
отВори еди" з го Вътре валп за раз- 
миз си Крак мерите му 


И тежестта След доста Опиутахме и на ра» 
стандартно нещо раз- мочми  ско- 
абухйеениияя лично рести 


д 2? Ф 


Когато стИФНАЖ 60 Те изкринщя: Не си моя Моето 
гьочкапва, огикъдес - Спри! жагучитто ВъобушеВа. 
по нама Връщане сачоме ура рия 


ин ДД АД 


Девет месеца Бях Баща Всичко се “Сега ходя 
по-късна тя се срути пеша 
обади от Бойс 

зицята 


Плахият момък долу ВляВо със синята 
риза и КрасиВа черВена Коса (без очила) е 
Кой.,,, Най-богатият чоВек на света - Бил 
Гейтс. |(Мкгособ Согрогапоп 1978) 


Някои геймъри налучкват праВилния подход. 


е то 


сом 


АПБОЛАНеНЕТ: - То 


е 


секи Който е играл Вамиг; Сае ще 

+ признае, че това е една от най-доб- 

» рите ролеви игри, правени някога. 
ВъВ Всяка едно отношение. Даже Бик Ка: 
зам, че я постави нови стандарти пред 
следващите игри от Жанра Както В графи- 
чен аспект, таКа и по отношение на 
датерауя. Но това, Което попречи на 
това заглавие да се превърне В легенда, 
Беше (не Възможността за игра В мрежа. 
Просто идеята на ВоЖаге никога не е би 
ла Вайчгв Сае да бъде мрежова игра. За- 
що? Защото това е била предварително 
запазена територия за Меуедниег Майк 
нао-новият проект на създателите на 
най-добрата ролева игра за 1998 година. 
Според Кау Мигка, шеф на Вожаге 
Меует/ииет Ман ще бъде Всичко. Което 
Вайигз Сате не можеше да бъде по една 
или друга причина. 
Малко общи приказки. ММ/М ще е първата 
огра, Която ще използба за- 
Късняващата Вече 10 годи- 
ни 3-па ревизия на основ- 
ните правилата на роледа- 
та система Оцпдеопз апа 
Огадопв, Този факт ще ока- 
Же доста голямо Влияние 
Върху датерау-я, но за пъо- 
Ва малко по-натаповк. Игра- 
та ще използва силно мо- 
дифициран Вариант на 30 
платформата Отеп, Коя- 
то бе разработена от 
ВоМуаге за техния друг нас- 
поящ проект - МОК2. ТоВа 
е епадте от най-ново поко- 
ление и Благодарение на 
техническите му Возмож- 
ности ВюоМ/аге се надяват 
да създадат игра, Каквато 
досега не е праВена, Дей- 
ствието ще се развива В 
изометрочна перспекти- 
Ва, Като камерата ще моЖе да се прибли- 
ЖжаВва и отдалечава В зависимост от нуж- 
апте на играча. Дотук с пехническата 
част. 
Много ми е трудно да започна изложение- 
то, тьй Като В поВа заглавие има полко- 
Ва много особености и иновации, че прос- 
то не знам отКьде да тръгна, Ще опитам 
така: първата ш най-Важна особеност е, 
че ММ/ЛМ ще се опита да обедини под една 
шапка Всички пенденциц В ролевия Жанр, 
В момента, най-общо Казано, същестду- 
Ват три Вида ролеВи игри « Класически ВРО 
(Мама Мадк 7), залагащи на силен Япо!е- 
рауег, основан на добра история; оп те 
ролеВи игри |ЕуегОией, ИШта Опйпе), Къ“ 
дето Всеки участник сам си създава шсто- 
рията чрез Взаимодействие с другите цг- 
рачи и заобикалящия го свят; и екшън КРО- 
та |ОСабю, Оагкягопе), при Който се тагърб- 


Ват някои основни ро- 
леви елементи за смепо- 
Ка на екшън такива, с 
цел създаване на дос- 
тъпен за масите про- 
дукт. При последните 
еднакво е застъпена со- 
лоВата игра и играта В 
мрежа, но те В повече- 
то случай не блестят с 
особени КачестВа. То- 
Ва. Което ще се опи- 
тат да > напраВят 
Вофиаге е ни повече, ни 
по-малко от създаване- 
то на игра, Която да 
има страхотен зпп!е- 
рау, мощен и масов 
тиушрау и да предосппа- 
Ви В ръцете на израчи- 
те Възможността сами 
да доразвиВат играпла! 
Може и да Ви звучи мал- 
Ко фантастично, но налице са Всички 
предпоставки тази идея да се осъществи. 
Но да започнем подред. Все още няма абсо- 
лютно никакВа информация за фабулата 
на играта. На пьози етап ще трябва да се 
пруомирим с обещанието на ВоМ/аге, че са 
ни подготвили невероятно приключение. 
Както и да е, Деоствието отноВо ще се 
развиВа В сВета на Рогдокеп Кеатв, но за 
разика от Вайигз Сате (ВС) ще обхваща 
много по-общирна територия. Ефинстве- 
ното, Коепо се знае със сигурност е, че ше 
управлявате само един персонаж, а не гру- 
па. Както си му е редът Във Всяко добро 
ПРО, преди да започнете играта трябВа 
да си създадете герой. Подобно на ВО ще 
трябва да си изберете рака, Клас, уклон, 
портрет, глас, цВят на Кожата, косата и 
дрехите и да хвърлите заровете за да Ви- 
р дите Какви ще бъдат пока- 
зателите Ви. Осбен позна- 
тите ни от ВО "стандарт- 
ни” раси, а именно Хора, Ел- 
фи, Полу-Елфи, Джуджета, 
Хамрлинги и Гноми, В МУИМ 
за пръв път ще намери 
място и новата раса Полу- 
Ори. Трета ревизия на пра- 
Вилата за О60 Въвежда и 4 
ноВи Класа - Към старите 
поптег,  Рааайт, > Капаег, 
Сепс, Опа, Мигага, Вагд ш 
Водие са добавени още 
богсегег, Мопк, Вагоапап ш 
Аксаззт, Осбен Въбеждане- 
то на нови Класове са нап- 
равени и доста промени В 
старите, Например е пред- 
Видено У/гага-а да може да 
специализира 8 определенш 
магич, Вследствие на 


Което няма да му се налага да ги запаметя- 
Ва непрекъснато. Сериозна промяна е нап: 
раВена В статута на Раафпна - досега с 
този Клас можеха да играят само Хора. 3- 
тата ревизия премахва тоВа ограничение, 
Като позволява Рагайтеа да бъде от която 
и да е раса. Едва ли трябва да Ви 06 
ясняВам колко нови Възможности се откри: 
Ват пред играчите чрез тези новоВъбвгае- 
ния. И така, след Като си създадете героя, 
8 зависимост от тоВа дали сте Найтег, 
Азбавет шли Хогсегег, ще Ви бъде предложен 
Кратък ошопе!, коото да Ви запознае с осо- 
беностите на избрания от Вас Клас, не 


терферса и Вьобще ще Ви научи как да оце: 
иеете по-дълго Време. Това е нещо ново за 
(Жанра и се прави с цел новобранците да 
|наблязат по-лесно В играта. По-интересно- 
то В случая е, че Всеки един опа! ще бъде 
Като малка игра, със собстВена фабула и 
атмосфера. Ако смятате, че сте доста: 
тъчно напред с материала, ще можете да 
прескочите обучаващата част и да започ 
нете приключението. ТуК е мястото да 
спомена, че ще можете да “импортнете“ 
героя си от ВО В МУ/М, Все едно премина- 
бате от едно приключение В друго, при 
тоВа доста по-мащабно. Действието В 
играта ще бъде разделено на нещо Като 
четири опъделни глави, Всзка състояща се 
от по 6 модула, Всеки модул се състои от 
по няколко области, Като една област е 
около 4 пъти по-голяма от Външните 
местности В Вадигз Саке. Оставям Ви са- 
ми да прецените Колко игрално Време ще 
предлага МУ/М при солова игра. 
Подобно на ВО битките ще се провеждат 
на "ходове В реално Време“. ТоВа означава, 
че та бсяКо дейстВие, Което искате Вашия 
» герой да извърши ще имате по няКайко се- 
Ккундч (В ВО бяха 6), за да му дадете Коман- 
да, Тази Команда той ще изпълнява докато 
не я промените, Фактически Всяка Битка 
ще бъде разделена на много такива секуна- 
ни интервали, което ще Ви позволява да 
задавате разлочни команди, с цел да реаги- 
рате адекватно на променящата се 06- 
станойка, без да се налага да се спира дей- 
стВието, Все още не е решено КаКВа ще бъ- 
де продължителността на "ходовете“, 
пт като за целта трябва да се пества 
самата игра. а тя е Все още В прекалено ра- 
нен стадий на разработка. Едно е ясно със 
сигурност - ще трябВа да реагирате бързо 
и точно. За да Ви помогнат В пази насока, 
момчетата от ВюоЖаге ще се постараят 
да направят интерфейса на играта Въз“ 
можно най-шнтучтиВен и опростен. За 
целта. след продължителни дебати. те са 
се спреви на Кръгова система от менюта. 
Когато натиснете с бутона на мишкагла 


Върху даден обект, излиза Кръговото ме- 
ню, на Което под формата на иконки са 
отбелязани Всички Възможни дейстВия, 
който можете да извършите Върху пози 
обект. Ако застанете с мишката Върху 
икона с подменюта, те веднага излизат и 
Вие избирате това, Което Ви трябва. Пус- 
Ккането на бутона отначаВа изпълнение на 
съответното действие. Според ВоМаге 
тази система значително ще учесни игра- 
чите и ще спомогне за своевременно реак- 
ция при нужда. Ако запомните че примерно 
атаката е пьрвата икона В ляВо, можете 
да Кликнете Върху противника, да премес- 
тите мишката наляво и да пуснете буто- 
на, и Вашия герой ще е нападнал още пре- 
ди менюто да се е появило. ОсВен че ще 
спомогне за бързо реагиране, шдеята на 
този интерфейс е на екрана да няма никак- 
Ви барове или менюта, който да пречап 
на Видимостта. Пак 
В тази насока е пред: 
Водена и система опа 
48 покеув (или Както 
Споррег им Казва 
“топли “ КлаВиши”), 
който да Ви осигурят 
светкавичен достъп 
до необходимите Ви 
оръжия, отВари, ма: 
гзиш и т.н. За целта 
ще бъдат използвани 
Клавишите от ЕТ до 
Е12 - самостоятелно 
и В Комбинация с 
С, АШ и ЗНЕТ. 
Всяко натискане на 
някои от тези Клави: 
ши ще изважда В дол 
ния Коай на екрана 
лента с 12-те бутона 
и дейстВията, който 
са им присвоени. 

Голяма част от Всяка 
ролева игра се Върги около Битките. МУ/М 
не е шключение, нещо поВече « тук за пръб 
път ще можете да Видите и използвате 
някои нови офанзивни и дефанзиВни поехни- 
ки, ВъВедени от З-лата ревишшя на ОКО. 
Като например т.нар. “сайей зпог |прице- 
лен изстрел, Който Ви позволява да се при- 
целите В специфична част от тялото на 
противника. Той ще бъде доста труден за 
изпълнение |шанса да уцелите е доста по- 
нисък от стандартния изстрел), но при 
еВентуален успех ще нанася много серио- 
ни поражения. Веднага давам пример: при- 
целен изстрел В ръката на противник Вре- 
менно намалява шанса за успешна атака, 
пруцелен изстрел В Крака причиняВа Вре- 
менно забавяне на скоростта на движе- 


| ние. 


Други новости са Възможността за пари- 
ране на Вражеска атака, Както и за обезо- 
ръжаване на противника. И двете са спе- 
циални умения, които трябва да се научат 
чла придобият. Но може би най-същестВе- 
ното В тоВа отношение е Въвеждането 
на умението, което ще позволи На героя Ви 
да се бие с аве оръжия едновременно. В о6б- 
щи линии Всички тези промени са с цел да 
спомогнат за подобряване статута на 
бойните КласоВе, Който В повечеппо случаш 
биват пренебрегнати В полза на магичес- 
Ките. 

Едно от хубавите неща на ВО беше Въз» 
можността (макар и доста ограничена) да 
играете Като лош, което продаваше спе- 


цифичен “приВвкуе” на играта. В. МУИМ тази 
традиция е продължена и доразвита, Като 
играта ще предлага доста повече Възмож- 
ности В това отношение В сраВнение с 
Ва. Ако да речем играете Крадец и имате 
доста лоша репутация, търговците мо- 
гат да откажат да търгуват с Вас, но на 
черния пазар ще Ви приемат повече от ра- 
душно, Ако В някое селище убиете човек на 
публично място, стражите Веднага ще Ви 
подгонят, но ако 29 извършите на скрито 
местенце без Живи сВидетели, тогаВа си 
продължаВате сякаш нищо не се е случило, 
В общи линши В ММ правилото “няма 
престъпление ако няма свидетели” дей- 
ства с пълна сила. 

Мисля че е Време да кажем няколко думи за 
флората и фауната В играта. Предвидени 
са над 50 основни модела на създания, Коц- 
то ще намерят място В ММ/М - оп обикно- 


Вените ОрКки до могъщите Дракони. Всеки 
модел ще има по четири разновидности, 
различаващи се по текстури, умения, пока- 
затели и т.н. Оп ВоМ/аге обещаВат гади- 
ните ще бъдат доста по-ишнтелигентни 
отколкото сме свикнали да очакваме ог 
подобни игри, В Ва например изправенипте 
срещу Вак стрелци стояха на едно място и 
позволяВаха на бойците Ви да се доближат 
до тях и да ги изколят. Или пък Вражеските 
бойци се насочваха Ком Вашия - 10 АС 
Батег |човек-танк Казано иначе), докато 
Вашите спрелци и магьосници ги засипВа- 
ка със стреми и магич. Е, В ММИМ няма да е 
толкова лесно да се справите с Врага. 
Стрелците ще отстъпват, Когато се доб“ 
лажите на опасно близо разстояние до 


ее 


мяк; ако нападнете член на някоя група, 
цялата пасмина ще се нахвърли Върху Вас 
и т.н. На Всичко отгоре Вече няма да мо- 
Жете да бягате от преследвачите си - А! 
то на Враговете Ви ще е такова, че пе ще 
Ви гонят до дупка, дори ще преминават 
от една област В друга. 

Ако е Вярно че магията е “солта” 
на ролевите игри, то МУ/М ще Ви 
предложи едно от най-солените 
преживявания досега с предвиде- 
ни над 200 магии. Засега няма ни 
каква информация за магичесКапла 
система ма шграта, но се знае, че: 
е запазена старата система оп 8 
шкКолм. 

Подобно на Ва се предвижда да 
има таван на ехрепепсе-а. Пред- 
Вижда се максимумът да е 20-то 
ниво, Като В бъдещите ехрапяюп- 
и летвата ще се Вдига. Някои от 
Вас могат да си помислят, че 20- 
то ново не ншщо (8 Ман апа 
Мадк стигате до над 70-то), но 
това не: е така. Пак искам да оп- 
бележа, че МУ/М ще се опита да 
предложи букВална интерпрета- 
ция на правилата на настолната ролева 
система Очпдеопв 6, Огадоп, а там Качва- 
нето на ниво е доста трудно нещо, На 
форума на ВюМуаге Видях съобщение, Къде- 
то чоВекът обясняВаше че за СЕДЕМ годи- 
ни игра, по два-три пъти 8 седмицата, е 
успял да доКара На гега си "само" до 19-то 
ниво. Е В МеуегЛ(ег Маб няма да Ви се 
налага да играете седем години 22 да сппиг- 
нете до 19-то ниво, но трупането на 
опит ще е доста труден процес, И повя- 
рВайте ми Като Ви казвам, че един УЛгага 
10-то ниво ще представлява сила, с Която 
Всеки трябва да се съобразяйа, 

ВсичКо Което Ви Казах дотук е много хуба- 
Во, но това Което наистина прави плази 
игра уникална е потенциалът на 
титйауег-а 0, Всяка мрежова сесия ще се 
Води от Оипдеоп Маяег |ОМ). Тъй Като по- 
Вечето от Вас не се имали достъп до нас- 
толна ролева игра ще обясня накратко 
някош неща. Всички правила, условия и по- 
ложения В ОКО (и В останалите системи) 
са описани В няколко наръчника. При 
ПипаеопзОгадоп; те са три: Рауег5 
Напавоок, Юипдеоп Манег Ошде и 
Мопятоив Мапия!, В първата (Наръчника 
на Играча| са описани Всички осноВни и 
специални правила, Който са Ви необходи“ 
ми за да играете, Втората | Наръчник на 
Пипдеоп Мает-а| съдържа информация за 
това Как се създава и ръководи игра, Пос- 
ледната (Наръчник на Създанията) предла- 
га детайлна информация за Всички над 600 
създания, Която ОМ-а може да използва ВъВ 
Всяко приключение, придружена с деплай- 
лни илюстрации на гадините, АКо исКате 
да сте само играч В настолна ролева игра, 
В първата Книга ще намерите Всичко, Кое- 
то Ви трябва за да можете да участвате 
пълноценно В дадена приключение, макар 
че и третата Би Ви била полезна. Но ако: 
ускате да Бъдете ОМ, ще са Ви необходи 
ми трите Книги за да можете да Водите 
играта, Както и богато Вьображение и 
добри КачестВа на разказвач. ОМ-а образ 
но Казено представияВа божестВо, Което 
създава някакъв «Ват със съотВетни пра“ 
Вила (Винаги на базата на наръчниците), В 
кото играчите учактват. ОМ-а стределя 
Кекди протиВници ще срещнете по пъгля 
си, на какви препятетВия ще се натъкне- 


то, какВи съкровища ще намирате « Вьоб: 
ще Всеки един елемент от играте.. Идея- 
та на Вофуаге е пошрауега на МУ/М да се | 
Води от точно такьв ОМ - човек, Който 
ще създава свят В Който играчите да се | 
Включват и да израят. За нас, българигпе, 
който не сме се докоснали до магията на 


настомните ролеви игри |с малки изключе- 
ния), цялата тази работа изглежда малко 
абстрактна, но Всъщност това е (поне 


според мен) идеалния Варцант за 
тишчауег на ВРО. И макар че В България 
ОМ-те са единици |пдздрави на слиВвенккия 
ОМ и неговата група), потенциала на то- 
зи начин на игра е огромен. Като начало 
ще Ви съобщя, че за Всички Кошто искат да 
се пробват Като Оипдеоп Масеги играта 
ще предлага доста подробен обучаващ 
модул. ОсВен тоВа със излизането 0 на пан 
зара ще бъдат отВоренч помощни сайто: 
Ве с много помзна информация, даваща 
отгоВори на Въпроси от рода на “Как да 
бъдем ОМ-и ако сме от България и никога 


не сме играли базирана на ОБО ролева ин 
ра?“. Като начало, за по-бързото Възприе: 
мане на идеята, ВоММаге ще подготдят 
няКолко готови сценария за тшшрауег, Ка- 
то след това ще се разчита изцяло на ОМ 
а да измисля историята, да създава света 
и да определя правилата на игра. Може би 
сега е момента да Ви Кажа, че Когато си Ку- 
пите Меуей/гег Мюнк на дискоВете ос 
Вен играта ще намерите и едно нещо, 
Което се Казва 5обпсе Тооки зет (575). Ман 
кар и да се Води за редактор Към МУИМ.! 
Всъщност това ще бъде нещо много пове- 
че, Най-грубо Казано 575 Ви дава В ръцете! 
Възможност да създавате собствени сВе“ 
поВе и историч, предлагайки Ви целия на- 
бор от терени, сгради, чудовища, магиш, 
умения, предмети - Вьобще Всичко, Което 
е налично В играта. Например ВСЕКИ иг: 
рач ще може си създаде собстВена гадина. | 
Ще имате на разположение основните мо- 
дели на всичките над 50 създания, учас- 
тВащи 6 играта. Избирате си да Кажем 
пози на Орк. Спирате се на някоя оп мно- 
жостВото Включени В редактора пекспту- 
рииго обличате В нея | например ярко Жълг| 
та със сшни петна под очите). След пова 
отваряте менюто с поКазателште и му 
присВвоябваме да речем Умепат 5, 
иосешадепсе 3, Млудот 2, Оежепу 3, 
Сопзшипоп 6 и Спайзта 10, След това из- 
бираме КкакВи умения ще има - Кекъй Клас! 
ще бъде, дали ще може да прави магии и 
ако да какви, ще има ли някакВи специални 
умомия « да парира атаки, да сбезоръжава, 
да чете, да пише и ар., и така докато ас- 
танем доволни. След това му избираме 
някакъв: моден на поведение - агресивен, 
пасивен, Безразличен + слагаме му едно 
име, например Сгооуе, и ето - създадохме! 
си найтъпия Жват орк с 
най-идиотското име (за 
тази раса) на света. Оста: 
Ва само да го Вмъкнете В 
играта и Когато следващия 
път се Впуснете В проклю- 
чение с другарите Ви, ще 
можете с неприКрита гор- 
дост да зазвите “Ей ония 
малоумна “ жълпеникава 
тВар. дето нищо не прави: 
Вече няколко чака аз съм я 
създал? 

ТоВа Всъщност е много 
малка част от Възможнос“ 
тоте на 575, Неговата ос- 
нодва цел е да служи на ОМ- 
те. Чрез него те ще могат 
ба създават модули с раз" 
ните му там гори, поля, 
скали, пропасти, градове. 
След Като направят това, 
те ще могат да посрещ- 
нат и играчите, Историята ВъВ всеки мо- 
дул ще се определя от ОМеа и ще се разви- 
Ва паралелно с деостВията на играчите. 
ОМ-а ще избира Какви гадини да излизат 
срещу Вас, на Какви Капани и засади ще се 
натъкнете, КакВи оръжия. брони и магш“ 
чески предмети ще намирате |сам той 
ще може да създава такива) и т.н Той мо: 
Же да реши да Ви даде допълнителен бо- 
нус за добре проведена битка или из 
бяленат Капан, Било то под формата на 
злато, предмети цлц дори опит. ОМ въб 
Всеки един момент може да се Всели В 
някоя от гадините В играта и да поведе 
разговор с Вас, Този разговор може да Ви 
насочи по Верния път или пък да ви подве 


| 


де. Докато е В Кожата на някое създание, 
ОМеа може да Ви нападне, като използВа 
уменията на тази пвар, Ако два ОМеа са 
съгласни те могат да обединят игрите си 
чрез портали, Като по този начин играле 
ния свят ще се разширява. ПредстаВете 
си 20 или 30 локамни игри свързани помеже 
ду си! 

Ако седна да Ви изброяВам Всичко, Което е 
по сцлите на един Оипаеоп Маяег няма да 
ни стигне цялото списание. Просто си по 
мислете какви нови перспективи пред на: 
чина на игра В мрежа предлага замисленатпа 
от Воууаге система. “Ами ако си нямаме 
ОМ” ще запитате Вие. Ами прасто ос- 
тавяте Компютъра да Води играта. Щом 
няма Кой и той ще сВърши работа. 

Е. обсъдикме набързо ОМнте, сега е редно 
да Кажем и няколко думи за Възможностите: 


някой от Вариантите са рестартиране В 
града без да губите нищо, рестартиране В 
града Като губите натрупания за тази се- 
си опит, Възкресяване от другар и мн. 
други, Като дори може да се избере и то- 
тална смърт, т.е. изчевате от играта 
(тоВа не значи че губипъе героя си). 

За да бъдете максимално уникални сред мо- 
рето от играчи, ВоМуаге са предвидъли 
множество начини за конфигуриране на 
Външния Виа на героя Ви, така че при Всич“ 
Ко положения недоволни няма да има. Като 
начало при създаването на героя Ви ще 
имате избор от 7 раси ши 2 пола. Всяка една 
от расите ще изглежаа по специфичен на: 
чин, очевидно различаващ се от другите, 


След това ще можете да 
изберете цвят на Косата 
и Кожата. Тези Категориш 
остаВат постоянни през 
цялата  игра.Ще имате 
Възможност да си избере- 
те лице от предложени: 
те от ВюМаге, или ако ре- 
шите ще можете да Вка- 
рате създаден от Вас об- 
раз или дори Ваша снимка. 
След тоВа имате дава 
цвята на броните (осне- 
Вен и Второстепенен| ч 
два цВята на дрехите (0с- 
новен и Втлоростепенен|, 
коото можете да про 
меняте когато си искате, 
Тава е идеален начин за 


на самите играчи В пишр/ауег-а, Основния 
замисъл, е да се наблегне на Кооперативна 
игра, Като Всеки модул ще поддържа до 8 
играчи. Но освен кооперативен режим на 
игра, се предвиждат различни модули, Кой- 
то да предлагат и Ова Май, Теат Меее 
и др. Преди да се Вържете Към даден сър- 
Вър, ще имате Възможност да проверите 
какви са условията на игра на него и да ре- 
шите дали искате да се пробВате на него, 
Проблемът Рауег КШег-лте (РК) е решен по- 
доста елегантен начин, Една оп опциите 
Когато се пуска сървър за МУ/М е да се до0- 
пуска има не убийстВа между играчиппе, Ако 
това е забранено, колкото и да се опитВа- 
те да ударите някого, просто няма да мо- 
Жете да сторите нищо. Ако е разрешено, 
преди да се Вържете Към сървъра това ще 
е Видно за Вас и ако Ви изнася тогава спо- 
Кооно се присъединяВате В играта. Въпро- 
сът със смъртта на играчите се урежда 
отново чрез опция при пускане на сървъра 


идентификация на члено: 
Вете на различните Гилдиш, който несъм: 
нено ще се създадат с имизането на игра: 
ма. Освен тоВа Всяка Броня, оръжие, шап: 
Ка, шлем, маска м т.н., която носите ще се 
изобразява по съответния начин на екрана 
-а разнообразието В този случай ще е гл: 
Возамайващо. ОсВен тоВа, Когато някой 
натисне с мишката Върху героя Ви, на ек- 
рана му ще излиза малко прозорче с Вашия 
образ и Кратък текст по Ваша преценка. 
На това прозорце ще има място и за А020- 
то на Гилдията Ви, ако участВате В плака: 
Ва В общи линии шанса да изглеждате Ка: 
то някой друг играч е доста малък. 
Ть0 Като МУМИМ ще предлага различни Ван 
рианти на тишрауег - Соорегашме, Теап 
меве, ОеанМакн и др. ВюМуаге замисляпа 
да създадат сВетоВна Класация, нещо като 
Геддег-а на Вашеле!. В нея ще се Конкурие- 
рат Всички ЛЕГАЛНИ играчи. А Как ще се 
разлочават легалните от снеае“ите? Блан 
годаренче на нова система, разработена 


от ВоЖаге специално за МИЧ. Значи, на 
сайта улмуум,пеуегълтег.пес ще бъде създа- 
ден т.нар, “СПагасег Маш". Кагато започ- 
Вате да играете Вие създавате героя си и 
ако исКате, го регистрирате бъб Маша. 
Регистрирането е съвсем елементарно + 
просто се Връзвате Към сайта и изпраща- 
те файла. съдържащ цялата информация та 
героя Ви, Този процес е абсолютно Безпла- 
тен. Веднъж регистриран, топ Вече се 6о- 
диза официален“, т.е легитимен. Само ле- 
гитимни герош ще могат да се състезавапо 
на официалните сървъри на ВоМаге и да 
участват В |айдег-а. Ако пък решите, че 
тоВа не Ви ВълнуВа плолкова, може да си 
създадете “локален” герой. Него не е необ- 
ходимо да го регистрирате 
ВъВ Уашка. Ако ще играете 
предимно на локална мрежа, 
тоВа е подходящия избор за 
Вас, Но ако искате да играете 
на повечето сървъри В Интер 
нет, ще Ви трябВа официален 
герой, Тъй Като ще можете да 
прехВвърляте героя си от зпае- 
рауег Кампанията В птишриауег: 
а, хубаво е да си го регистрира: 
те предварително, за да може 
Като решите да играете В 
Нет-а да имате развит “офи“ 
циален” персонаж. СПагаскег 
Маша (СУ) ще дейстВа Като 
Библиотека - редовно ще за- 
писВа промените В показате: 
лите и инВвентара на героя Ви. 
Когато искате да играете, “03 
пъегляте” си го от СУчто и се 
Впухкате В акция. Щом приключите си 20 
“регистрирате” обратно. Зад завесите на 
Сучпо ще се извършВат разни проверки и 
тестове, Който ще удостоверяВат леФи- 
туимността на героя Ви - например Кое ни- 
Во сте били преди да напуснете и Кое Като 
сте се Върнали, КакВи предмети носите и 
дали те отговарят на Възможността Ви 
да се сдобиете с тях и т.н. ЕстестВено. 
Времето Което персонажът Ви е отсъст- 
Вал от Маши-та също ще се Взима предвид. 
Засева се обсъжда идеята да се разреша- 
Ват да речем 4 часови сесиц, Като Всичко 
придобито над тези 4 часа ще Ви бъде от- 
немано. Така ще се процедира и В случай на 
установена нереаност, Ако например сте 
3 ниво Натег и след няколко часа шгра се 
Върнете с НатеНаде +3 5. ипдеза, то 
Спагасег Уашй-а при проверката ще Ви Ка: 
же че не нормално В това си състояние да 
се сдобиете с толкова мощно оръжие. 
След тоВа ще Ви бъде предложено този 
меч да Ви се отнеме от инвентара, за да 
може да бъде регистриран героя Ви, Ако се 
съзласите - няма проблем. Мечът изчезва, а 
Вие си остаВате легитимен, Ако обаче ре- 
шите, можете да си запишете новото по- 
кожение (с меча| и Като "локален" герой, и с 
него да си играете на неофициалните сър- 
Въри. Аналогично на горния пример ще бъ- 
де регулирано Всичко. Което “Внасяте” ВъВ 
Машка - предмети, почКки опит, оръжия и 
т.н. И Всичко това е с цел да се предпазят 
легалните играчи от СНЕАТЕВ-и, САМЕВ-и и 
прочие оп те сган, Предвидено е Винаги 
да се пази резервно Копие на персонажа Во 
след Всяко негово “излизане”, Което е Като 
застраховка срещу злонамерени Оипдеоп 
Мажети,. 
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Помен АВ К. зуни 


е започна тази статия малко 

патетично. Тези, Кошто са 

алергични Към тази дума, нека 
прескочат няколко реда надолу. 
Осъзнаваме ли Всъщност, В Какъв сВят Жи- 
Веем? Сигурни ли сме В тоВа, което знаем 
и дали реалността не съществува един- 
стВено В нашето съзнание. Някои сигурно 
си мислите, че Земята е прекрасно нещо. 
Природата, чудесата сътВорени от Него- 
Во Величество Човекът, Хгагсгай. Е, мисля, 
че скоро ще бъдете болезнено излекувани 
от тази заблуда. Защото светът В ника- 
КъВ случай не е приятно място за жиВеене. 
Има смърт, чума, СПИН, Косово, полити- 
ци, МсОопаййв и разбира се не на последно 
място М/пбрег. Освен тоВа съществуВа и 
Горки 17. 
Ето че стигнахме и до Оогку 17. Вероятно 
Вече се питате що за животно е това и 
КакВо го праВи по-страшно и от М/ИБрег? 
Ще обясня Всичко. 
Ближото бъдеще. 2008 година. Студена- 
та Вопна Вече е само история. Така поне 
суперсилите Русия и САЩ се опитВат да 
убедят Всички. Между дВете страни цари 
мир, любов и някакВо дреее-ебно-ебно-еб- 
но (егати ехото се получи) неразбира- 
пуелство за 150 милцарда долара. По Вре- 
мето на ОНЗИ мрачен период обаче |Сту- 
дената Война - бел, Ред.), нещата далеч не 
стояли по този миролюбиВ начин. Тогава и 
В дВете Велики държави се разработВали 
множество супер-секретни проекти, има- 
щи за цел да дадат предимстВо на сьоп- 
Ветната страна В евентуална Бъдеща 
Война. В пода число били и проектите за 
създаването на цели градоВе със специал- 
но предназначение. Някочш от тези градо- 
Ве служили за гиганткКки лаборатории, В 
Които се провеждали генетични експери- 
менти. Други пък същестВуВали один- 
астВено и само, за да служат за трениро- 
Въчна площадка на шпионите |ппова меж- 
Фу другото е истина - В Сибир Все още е 
запазено градче, В Което руските шпиони 
ЖиВеели с месеци и години, говорейки са- 
мо на английски « бел. Ред.). Те наподобява- 
ма едно Към едно атмосферата на един 
среден американски град и по този начин 
руските агенти се приспособяВали Към но- 
Вия начин на живот. ЕстестВено, пози не- 
ща са Вече минало нека се Върнем на 2008. 
Горки 17 е Било тъкмо гпакоВа населено 
място със специално предназначение. То 
се намира В Полша и интригата се запли- 
та когато необяснима самолетна атака 
срутВа по-голямата част оп сградите, 
Екип на НАТО отива да разузнае обстанов- 
Ката В Полша и повече не се Връща. Съ- 
щеВременно постьъпВат оплаквания от 
местността, Където се намира Горки 17. 
Мутанти нападат местното население, 
Както се КазВа, на печелившите честито. 


Положението скоро излиза извън Конт- 
рол. Подходящо Време да се появите Вие, 
разбира се, Неприятно но факт, В Крайна 
сметка, ако решите да прегледате Ваша- 
та геймърска биография, сигурно сте се 
отчели поне няколко пъти В графата 
“Спаси Земята от Лошите“ или “Разбери 
Таоната на Еди-Какво-Си”. Така че няма 
какво да се правите на изненадани, 
Поемате КомандВането, Временно замас- 
кирани като лейтенант Сое 5Биймап. За 
радост не сте сами. Вашите другарчета 
са Гагек Омисг (лингвист, мозъка на група- 
та) и мускулестия и Както може да се 
очакВа не особено интелигентен Тнгегу 
Тгапшдпе. Целта Ви е да разберете, какво 
е станало В Горки 17 и да ликВидирате 
опасността. Постепенно ще разбереппе, 
че ако не подходите извънредно предпаз- 
лиВво опасността ще ликВидира Вас. При 
тоВа бързо и болезнено. Попадайки В Гор- 
Ки 17 ще установите, че той е Като из- 
Ваден от най-мрачните Кошмари на Сти- 
Вън Кинг. Срещу Вас ще допълзят, докучу- 
Кат, добвлачат и долетят Всевъзможни 
гадини. Един от западните ни Колеги, 
Който имал Възможност да тества алфа- 
Версия на играта обясняВаше, че след Ка- 
то Веднъж Вцдял, какво същество изпълз- 
яло от Водата и през ум не му минавало 
да се потопи В нея пожъсно, Общо Взето 
описанията на оцелелите очевидци след 
среща с Офит за чудовищата В играта се 
различават доста |на страха очите са 20- 
лемщ;, но най-Вероятно те ще са някакъВ 
хибрид между насекоми, машини и хора. 
Гледайки Колко съм написал чак сега си да- 
Вам сметка, че дори не съм Казал от Кка- 
къВ жанр ще е играта. Е, честно Казано 
това е сложен Въпрос. ОФит |или Соку 
17 Както ще се казва играта извън Амери- 
Ка) представлява смесица между приклю- 
чение, ролева игра и стратегия. Когато 
за пръВ път чух за това се опитах да 00- 
Бив някаква представа за играта и за цел 
та реших да пришпоря фантазията си. 
ЕдинстВеното, Което добих Беше главо- 
Болце. Въьоръжен с Въпроса: “Как точно, за 
Бога, са успели да постигнат това брагпя- 
та поляци?” се разтърсих за информаци- 
я, 

В Одит 
се състои В разходки из града, Които Во- 
лю-неволю ще Ви принудят да изпълнява“ 
те най-различни задачи и подмисции, Раз- 
бира се няма да минете без събирането 
на Всякакви предмети, Които ще трябва 
да използвате на точно определени мес- 
та, Когато се приближите до някое оп 
тия “пъочно определени места” В града, 
Където можете да използвате някаква 
част оп инВвентара си, Офит любезно 
ще Ви пита, дали искате да направите 
това. Вече Виждам зле прикритото през 


ренче В очите на закораВелите “Куеста- 
ажиц“, Но Както Вече споменах, Офит не е 
само приключение и основният елемент е 
оставен Върху битките, не Върху Куеста. 
Така че съм склонен да приема това улесне- 
ное В играта. 

Одит ще бъде изразено нелинейна игра, 
Действия Ви ще се отразяват на по-ната- 
тъшното развитие В играта. Дали ще уб- 
иете дадена гадина или ще 0 дадете Въз- 
можност да Ви убеди да я последвате, за 
да Ви покаже нещо? И В дВата случая пое- 
мате рисК, Защото “нещо"-то маже да 6ъ- 
де Клопка, а може да представлява и ценни 
предмети и доКументи, Които да разк- 
рият мистерията, ЕдинстВеният сигурен 
начин да направите Живота си черен е аа 
избиВате Всичко по пътя си наред... 

Ще имате Възможност да избирате мно: 
ЖестВо подзадачи, Които няма да са оп 
значение за развитието на историята, но 
пък ще Ви носят полезни екстри. Например 
ноВ член В екипа Ви |0бщо можете да па: 
формите дружинка от до 5 човека| и така 
нагпагльк. ОчаКВа Ви решаване на различни 
загадки, намиране на различни изрезки оп 
Вестници, части оп Книги. 


Когато се срещнете с домакините |споме- 
нахме Вече за какви гадини става дума). из 
рата става походоВа. Всеки от героите 
Ви ще има определен брой точки, Кошто 
ще използва за да ходи по терена и/шли да 
стреля. Създателите на играта пвърдят, 
че системата за бой е по подобие на Ра! 
Еапгазу МП, но според мен тя повече ще се 

оближава до Кгопдог сершите шли Райошг. 
та няма да имате наказания В точки за 
движение при смяна на оръжията и зареж- 
дане, преекипуране и други подобни дей- 
стВия. При битка, теренът ще се прибли- 
Жава Към Вас, за да Видите по-добре про- 
тивниците си и ще се разделя на КВадрапт- 
чета, Където те са зелени - героят Ви ще 
може да ходи, Където са червени - ще има 
Възможнаст да атакуВа Врага. Сигурно ве- 
че се питате, Какво му е толкова страте- 


гическото на битките? Е - ще попитам 
пьк аз - Какво друго ако не стратегия е 
Негоев о Мат Мадк и ниме фактът, че 
имате екип от 3 до 5 човека и че В играта 
ще се наложи да се биете срещу до 10 "Жи: 
Вотни” не е достатъчен?. Ще трябва да 
планирате Внимателно таКгаикагла си за- 
щото срещу Вас ще застане доста серцо- 
зен ИИ. Изглежда трябва със сълзи на очи да 
си припомним за последен път изрите, В 
Които с доста “Куц” герой можехме да уби- 
Ваме многократно по-силни Врагове, зара 
ди ограничените им способности да пре- 
ценяВат ситуацията - нещо, Което гадини“ 
те В Офит ще правят прекрасно. Дори Ко- 
гато се биете срещу едно единстВено чу- 
добвище, то ще прецени Как да Ви нанесе 
максимално количество Вреди, без да оспъя- 
не В обсега Ви следващия ход, Когато са по- 
Вече, противниците ще планират и съоб- 
разяват глакгликата си с терена, оръжия- 
та и хората Ви. Винаги ще се насочват Към 
най-слабата брънка опп Веригата Ви. За да 
пропиводейстВате на сВоебвременното 
си превръщане В закуска/обяд или Вечеря на 
гореспоменатите гадини, ще трябВа да 
прояВите истинските си Възможности на 
стратег, Например по време на битка, ще 
бъде предвидена опцията деГепЯ. Това 0з- 
начава, че ако нямате сгоден случай да ца- 
пардосате някой, по-добре да се подготВи- 
те добре срещу Вражото нападение. Или 
да използвате правилните оръжия + някои 
гадини са имунни Към огъня шли напалма, 
който със сигурност ще желаете да им из: 
леете ВъВ Врата (където е наличен та: 
къв. 


Не очаквайте героите Ви да имат тонове 
характеристики и сума специални умения. 
По подобие на японските ролеви игри, ха: 
рактеристиКките на героите Ви ще са по- 
малко, но за сметка на поВа уВеличаване- 
то им ще Влияе по много аиректен начин 
на героя, Еспествено хората Ви ще пе- 
челят нива, Като придобиват опит, дока- 
то убиват гадините, Характерното В слу- 
чая е, че опит ще се придобива с Всеки ус- 
пешен удар. а не с Всеки фатален, 

Една от интересните характеристики на 
героите Ви ще се нарича Сатпезз, Тя ще 
определя ниВото на Ваде Меега (гаде - 
гняв) Ви по Време на биткКа, Когато хората 
Ви са спокойни ще са много по-точни, Дру- 
гата Крайност е изпадането В амок, кога 
то заслепени от гняв: пе ще нанасят дВой- 
ни щети на противника, но по-трудно ще 
уцелВат,.. 

Оръжията също си имат своите нива. Уме- 
нията за боравене с оръжия, ще се прудо- 
биВат чрез практика. Например аКо разпо- 
лагате с пушка ниво 5, пя ще може да на- 
нася повече щети, да цели по-отдалече (а 
също така и да стреля В различни посокц), 
отколкото обикноВеното оръжие. Лоша" 
та нодина е, че ще Ви се наложи да се учи- 
те да боравите с повече оръжия, защопо 
срещу определени гадини някои от глях са 
безполезни, 

Време е да отделим подобаВащо Внимание 
и на 


Като гледате снимките Към играта, мисля 
че ще се съгласите с мен, че поляците доб- 
ре са се подкоВали. Предварително ренде- 
рираните пейзажи изглеждат много добре. 
ОсВен това са и доволно интерактивни. 
Може да Ви се случи без да искате да под- 


палите някоя завеса или да счупите мебел, 
Хората и чудовищата са изцяло тришмер- | 
ни, Като за да се спести памет и увеличат. 
Възможностите за движения, е използвана 
системата зкеега! аптаноп. Броят на по- 
лигоните, от Които е изграден даден мо-| 
дел Варчра между 800 и 2000. Много Впе-| 
чатляващо. Голямата атракция обещаВат: 
да бъдат атмосферните “ услобвия, | 
Мегоро!Б са се опитали да напрабвят мак- 
симално реалистично дъждове, Ветрове! 
подхвърлящи падналите листа и прочче: 
чудеса на природата, Те няма да бъдат 
просто някакВа допълнителна Краска Към: 
атмосферата |Която Както Виждате е дос | 
та подтискаща), а направо ще бъдат фак- 
тор В играта. Ще Видим доКолко успешно 
ще бъде осъществено тяхното намере- 
ние. 


| 
Одит е игра, която със сигурност се отлц- 
чаВва от множесетВото. Да се надяваме, че 
неприятни изненади с нея няма да има и 
Към Коледа ще можете да си я бземете и да 
изкарате незабравими празници изпълнени | 
със среднащни Кошмари, треперещи пръс- 
ти и безкрайни битки. Или да отидете на | 


някой Купон за разнообразие. 
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иашщаниа 


рез последните няколко години ед- 
Ва ли не Всеки изказваше Компе- 


тентно мнение Колко яко е закъсал 
приключенския Жанр и Как е попаднала В 
омагьосания Кръг “ниски продажби, Воде- 
| щи до намаляване на Бюджета за произ- 
"ВодстВена дейност, Водеща пък от сВоя 
страна до още по-ниски продажби и т.н. 
| Някои дорш си позволиха да го обявят за 
„мъртъв“, погазвайки по този начин ав- 
| порските права на Нострадамус. Ама пто- 
да не бяха ли същите тези хора, дето пре- 
|ди година четоха прощални слова и на ро- 
|левите игри... шми просто мъртВите се 
Връщат обратно към живот? Не е моя ра- 
"бота да правя преценки (Всъщност КакВа 
ли е моята работа?) но В случая с 
Мосште на Тептпа! Кеаку май става на 
"Въпрос за последното. 
„Бързам да Кажа на пези прима от Вас, Кои- 
то Все още питаят любоВ Към хубавия ад- 
Венчър В днешното ЖестоКо Време на 
фрагоВе, зергове и прочие съвременни удо- 
Волстдия, че Мосите Въобще не е стан- 
дартно приключение В стила на Спт 
| Еапдапдо или Оксугопа ВъВ Всичките му 
| там разцВетки. СъжаляВам! Всъщност и2- 
рата се определя от нейните създапели 
Като “Класическо хорър екшън-приКключе- 
ние с малка доза булевардно-хероично по- 
ВествоВание“. Държа да отбележа, че пто- 
Ва не съм го аз измислил, просто цитирам 
| някоч болен мозък от фирмата-разработ- 
|чик. 
"И така Мосшгпе ще се опита да предложи 
равни дози фабула и битка, загадки и ек- 
|щшюн сцени - така да се Каже ще ни даде 
| най-доброто от дВата свята, И макар и 
някои фенове на приключенския жанр да из- 
| питВат неистоВи болки В атрофиралите 
| си Крайници само Като чуят за бързи реф- 
лекси, а пък привържениците на екшън 
Жанра да развиват остър менингит при 
най-малкия опит да осмислят със закърне- 
лия си мозъК Кому е нужна по-голяма моти- 
Вация от Възможността да изпозаст- 
реляш разни неща (Било то елени, патици 
и прочие Кръвожадни тВарц), то изглежда 
че “момчетата “оп 
Тепитпа! Кеашу са на прав 
път. И без тоВа напосле- 
дък границите между от- 
делните ЖанроВе започ- 
наха да се поразмиват 
(почти като В сръбските 
републикц), нека поне и2- 
рачите извлекат някаква 
полза, 
И така, Както си му е ре- 
дът (поне В моите ста- 
тц) ще започнем от фа- 
булата. Действието В 
играта се развива В една 
алтернативна реалносп 
на 30-те години на оти- 
Ващия си Вече Век. Вие 


(играчите) Влизате В ролята на Стран- 
ника, тайнстВен лоВец на чудовища, ра- 
ботещ за официално несъществуВаща 
правителстВена организация, известна 
Като Тпе хрооКПоцзе, Самата гпя е създа- 
дена от Теди РузВелт през 1889 година с 
цел да защитава националната сигур- 
ност от свръхестестВени сили. Играта 
ще бъде разделена на четири различни 
глави, Всяка от Които ще описва различ- 
но приключение от архива на Странни- 
Ка. Няма да има определен ред, по който 
да се движите - Веднага ще можете да 
изберете и да започнете Която от чети- 
рите глави си искате. Идеята е играта 
да носи уникална атмосфера на ужас, ме- 
лодрама и сериозна доза черен хумор. 
Отделните глави ще Ви пренесат В дос- 
та различаващи се едно от друго место- 
нахождения. Докато първата ще Ви пре- 
несе В малкото прашно тексаско градче 
Кедеуе, Където ще разследвате изчезване- 
то на....ъъ.., цялото население, то Вто: 
рата ще Вч прапи из мрачните улици на 
Чикаго, Където сериозно засегнат умстве- 
но местен мафиотски бос си създал “фаб- 
рика за Франкенщайнчета” и съживяВа 
трупоВете на загиналите бандюги. В тре- 
тата глава ще Ви се наложи да преброди- 
те Красивата германска природа, изтреб- 
Вайки срещаните по пътя Вампири и Вър- 
Колаци, докато В последната ще трябВа 
да се спуснете В обитавана от духове ми- 
на, Която Крие В недрата си някаква мрач- 
на тайна. Както подобава на Всеки супер- 
герой, нашият Странник няма да е сам В 
приключенията си. В някои мисии той ще 
бъде придружаван от доста Колоритни 
помощници, Като например СВетлана, 
която се оказва полу-Вампир (Въпрос оп 
редакцията - това нещо Като полу-бре- 
менна ли е). 

Макар ч В подобен род игри да не може да 
се избегне праволинейността, тъй като 
Винаги има една Крайна цел, Към Която се 
стремим, момчетата са се опитали аа за- 
маскират този недостатък 
максимално добре. И тряебВа 


да Ви кажа, че съдейки по сгромнато демо 
на играта (Което естествено можете да 
намерите на диска Към списанието), те 
до голяма степен са успели. При това е 
направено по доста елегантен начин - 
просто поставя Ви се дадена задача и Ви 
се предоставят няколко различни начина 
дая изпълните, Като останалото остаВа 
на Вашето Вьображение, комбинатчиВ- 
ност и умение да се справяте В напечени 
ситуации. Сатерауът на играта ще 
ВключВа сериозно Количество мисловни 
предизВикателства, и три пъти повече 
мусКкулно-рефлекторни такива. Интерфей- 
сът най-общо Казано ще се състои от дос- 
та опростена инвентарна система, В Коя- 
то ще поместВвате Всички намерени оп 
Вас предмети. Те пък от своя страна, ще 
могат да бъдат използвани Както поот- 
делно, така и В Комбинация с други с цел 
решаВането на някоя загадка. С натисКа- 
нето на един Клавиш ще използвате съот- 
Ветния предмет, а с екшън Клавиша ще 
праВите почти Всичко - от отВарянето 
на Врата до стрелбата по ВрагоВете. 
Цялото управление на героя Ви е плотално 
Конфигурируемо. Ть0 Като по-голяма част 
от Времето ще прекарвате с оръжие В ръ- 
Ка, момчетата от Тептпа! геаку са измис 
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лили доста оригинален подход за да 
улеснят играчите при стрелбата по про- 
тиВника. Тук няма да намерите мерник В 
Класическия смисъл на тоВа понятие. Това 
В никакъв случай не е лошо, пъьо Като досе- 
га стрелбата по противници В га-регвоп 
игри никога не е Била реализирана доста- 
тъчно успешно. В Мосшгпе обаче има идея 
- на по-лесната трудност ще можете да 
ползвате автоматично прицелване (като 
при ТотЬ Кает), В Който случай Всеки про- 
тиВник Влязъл В обсега Ви, ще бъде Взиман 
на мушка. Ако Все пак решите, че само лиг- 
льовците ползват автоматично прицел 
Ване, по-ВисоКата степен на трудност ще 
Ви даде Възможност да се оправяте сам. И 
точно тук е хитрото хрумВане на дизай- 
нерите на играта - Всички оръжия за ди- 
ректно попадение (капо пистолетите) 
ще имате подобие на лазерен мерник, чрез 
Който да се прицелВате, докато оръжия- 
та действащи В определен радиус (Като 
чифтето) ще използват сВетлинен Конус, 
подобен на този В Соттапдох, В граници- 
те на който съотВетното пушкало ще 
има ефект. Освен тоВа Когато имате 
по едно оръжие ВъВ Всяка ръка, ще мо- 
Жете да ги насочвате независимо и 
едновременно Към даВама различни 
протиВвници. 

Както Вече Казах Мосигпе се играе В 
фга-ретзоп перспектиВа, но Всъщ- 
ност тоВа не е точно така, а по-ско- 
ро е комбинация от йА-регзоп и изо- 
метричен поглед. Това е постигнато 
чрез фиКсирани Камери (а не със следя- 
щата героя Камера Както е В ТопЬ 
Кащег, ОгаКкап, Негейс |, Кошто обаче 
(както семи ще Видите В демото) са 
толкоВа добре разположени, че дори 
няма и да се замисляте за тях. И пъй 
Като Всичко е пълно 30 - персонажи- 


те, предметите, сградите, Вьобще целия 
заобикалящ свят - този подход е позволил 
на дизайнерите да създадат изключително 
детайлна обстановка с ни поВече, ни по- 
малко от 65 000 полигона на екран. 

Сами можете да съдите за Вниманцето, 
Което момчетата от Тептипа! Кеату обръ- 
щат на подробностите по екрана за насп- 
ройка на монитора Ви, Който излиза Ведна- 
га щом зареди играта. Всички В офиса се ус- 
михнахме благосклонно на подобна съобра- 
зителност, тъй Като на Всеки му се е случ- 
Вало да си пусне игра, да чака 10 минути да 
зареди |(Кпдрт) само за да се окаже В сум- 
рачна обстановка, изключВаща Всякаква 
ориентация. А тоВа В особена степен Ва- 
жи за Мосите, Където обстанойвката се 


променя между тъмно, по-тъмно и откКро- 
Вен мрак: 

С цел да придадат необходимата призрач- 
на атмосфера на израта, дшайнерите са 
разработили технически съвършен епдте, 
Който получи много похвали още докато 
Беше В процес на разработване. На първо 
място трябВа да споменем обемните 
ефекти Като сВетлина и мъгла. В повече- 
то игрални платформи източниците на 
сВетлина представляват някакВа точка В 
пространството. СВетлинните лъчи из“ 
лизат от тази плочка и създават сянка, Ко- 
гато пътя им бъде препречен от някакъв 
солиден обект, но тази сянКа е ръбата и 
еднакВа за Всички предмети или обекти, 
независимо от Вида им. В реалния сВяга 
обаче свепушната се генерира от обемни 
източници - триизмерни обекти Като 
слънцето или пъК електрическата Крушка. 
Тези източници правят доста по гладка“ 
сянКа с рамичен интензитет, 8 заВиси- 
мост от размера на светлинния източник 
и разстоянието му от предмета, Върху 
Който пада светлината.. Точно тоВа се 


опитва да имитира и обемната 
сВетлина” като технически тер- 
мин В игралната индустрия и засе- 
га се доближаВа маКсимално до 
реалността. Именно тя позВоля- 
Ва много по-реалистично изглеж- 
дащи сенки и светлинни ефекти В 
игрите, отколкото обикновените 
сВетлинни техники използвани оп 
масовите производители. И така, 
Като си пуснете демото на играта, 
обърнете Внимание на сенките и 
ще Видите че по реалистично от 
тоВа на пози етап няма. Не че пъо- 
Ва е нао Важното за една игра, но 
при раВни други параметри, това е 
нещото, Което отличава добрата 
игра от изключителната. А В случая 
на Мосигте само техническите па- 
раметри са достатъчни да и леп- 
нем етикет “техническо съвършенство" 
По подобен на светлината начин е решен 
и проблемът с мъглата. Вместо дВуизмер- 
на покривка”, мъглата е приизмерен 
обект, който има обем и може да е с раз- 
лична гъстота. Попадналите В нея свет- 
линни лъчи ще бъдат пречупВани по реа- 
листичен начин, създавайки по този начин 
съвсем убедително сияние окало съотВет- 
ните източници на светлина - фенерчета, 
ел. Крушки или свещи, 

Но тоВа не е Всичко - техническата мощ 
на Мосите епатеса не спира дотук. Дру: 
гия аспект за който се Вдигаше шум по спи- 
сания и телевизия (да, СММ направиха Кра- 
тък репортаж за тази игра) е “физиката” 
на играта и В частност анимирането на 


персонажите. Момчетата от Тегтпа! | 
геащу са разработили специална система | 
за скелетна анимация, Която дейстВител- 
но прави образите да се движат и държат 
по реалистичен начин. Това струва много 
памет, но очевидно дизайнерите са реши: 
ли че могат да си позволят този Компро- 
мис. А ефекта е наистина ВпечапияВащ. 
Ето Как дейстВа системата: за Всяка 
“кост” от тялото на героя. за Всеки Кадър 
анимация В паметта се записВат различ- 
ните положения и ъгли. И пьй като авиже- 
нието на героя не е основано на предВари- 
телно рендвани анимацич, епатеча използ- 
Ва т.нар. процес "пуегзе Кпетацсс, Който 
по реалистичен начин дефинира Взацмо- 
дейстВието между героите, обектите и 
игралния свят. Ето Ви пример; Когато ис- 
Кате да Вгемете нещо от маса, Компютье 
рът Като начало преценява по дейстВия- 
та Ви, че обекта се намира Върху тази ма- 
са. След това преценява разположението 
на масата спрямо героя Ви и изчислява 
необходимите дейстВия за достигане до 
този предмет. Ако простото протягане 
на ръКа не Върши работа, тогава КакВо 
правим? Компютърът пресмята, че ге- 
роят Ви трябВа да направи чупка В Кръс- 
та. След това се изчислява отново положе- 
нието на ръката спрямо предметът и ако 
тя е прекалено близо и минава през пред- 


мета, компютърът изважда от ръката ед- 
на “Кост” Като по този начин я изтегля на- 
зад. Това В общи линии е начина на дей- 
стВие на системата на скелетна анима- 
ция използвана В Мосигте и трябВа да Ви 
кажа. че ефектът от нея е доста впечатл- 
яващ, Но и това не е Всичко - с цел макКси- 
мален реализъм, момчетата от Тептта! 
Кеашу са разработили и специална систе- 
ма за движение на тъкани, Като завеси шли 
дрехи. Няма да се спирам много подробно 
на този аспект, макар и подходът на прог- | 
рамистите да е направо зашеметяващ. са- | 
мо ще Ви кажа, че по реалистичен шлифер |! 
от този, Който е на гърба на Странника 
няма да Видите ниКьае. Заклевам се! 
Цялото тоВа гпехническо съвършенство 
естестВено си има цена и тя е мощност- 
та на Вашия Компютър. Препоръчителна- 
та Конфигурация е поне Сеегоп на 300 с 
128 КАМ и 32 МВ ускорител, за да можете 
да се насладите на прелестите на играта. 
Демото ВърВеше съвсем нормално на 
Сеегоп на 300 с 98 МВ КАМ и Моодоо 1 уско- 
рител с 4 МВ КАМ. Все пак препоръчвам на 
Всеки, Който смята че тази игра ще му 90- 
падне да се замисли за ъпгрейд около Хе- 
лоучн, Когато трябва да излезе Мойте, 
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от Вегнеу хучет, Което може да се 
окаже и една от приятните изнена- 
ди на компютърния пазар. Вегкеу Зузгепъ е 
под шапКата на Узега, Кошто пък Както 
знаете (а ако не знаете, Вече знаете) дър- 
Жат лиценза за Всички компютърни про- 
дукти, осноВани на творбите на Толкин. 
Това е Втората игра която се разработва 
В момента на базата на събитията, опи- 
сани ВъВ Властелина на Пръстените. Пър- 
Вата е оп те игра, Която се нарича прос- 
то Мафе-Еап и се разработва от 
Уозетпе Еггепаптепг и за Която Все още 
не се пускат ниКакВи подробности. Огсс: 
Кеуепде о! Тпе Апйепс е поредният микс 
между жанроВе и ако може няКак да се оп- 
редели, то е “екшън-стратегця с приклю- 
ченсКки слеменпт. А Колко лесно беше преди 
сана година да се охарактеризира дадена 
игра! 

Но да оставим това, Както си му е редът 
(поне В моите статиц) ще започнем с фа- 
булата на играта. Приемам на доВверче, че 
Всеки Който чете тези редоВе е чел Влас- 
телина, и за тоВа ще говоря направо с ези- 
Ка на Толкин без излишни пояснения. И пта- 
Ка дейстВието В играта се развиВа пара- 
лелно със събитията, описани В Книгата. 
Могъщи сили разместВат Войските си Ка- 
то пешки по дъска за шах В подготовка на 
това, което ще стане известно като Вой- 
ната на Пръстените. Армиите на Хашгоп 
се събират В земите източно от Андучн, 
готВейки се да тръгнат Към Гондор и за- 
падните земи. Струпването на едно 
място на създания, Който по принцип 
ВраждуВват помежду си Води до непрекъс- 
нати междуособни Конфликти и сражения. 
Само присъствието на Деветте охлажда 
ентусиазма на най-горещите глави. 

Сега обаче Назгулите са изпратени на се- 
Вер Без никакво обяснение. Слухове плъз- 
Ват за нови Врагове на Мрака, събиращи 
се на запад. В отсъствието на Назгулите 
междукланоВите битки зачестяват и Вис- 
шето Команаване започва да се тревожи 
за състоянието на огромната Войкска. За 
да се стегне дисциплината самият Лейте- 
нант на БарадДур се заема с проблема. 
Той решаВа да се създадат малки силоВи 
отряди от добре обучени и лоялни на Сау: 
рон орки, Който да решават ВъзникВащи- 
те конфлиКти. И тук Влизате Вие - В роля- 
та на Капитан от УрукХай, Ветеран от 
битките при Дол Гулдур, на Вас е повере- 
но създаването на един от тези отряди. 

Ето тоВа е предисторията. От тук на- 
татък Всичко ще бъде ВъВ Ваши ръце. За- 
дачата Ви е да си наберете бойци, Който 
да обучите достатъчно добре, за да мо- 
гат да се справят с ВъзникВащите ситуа- 
цици. А това не е полкова лека задача, Кол- 
кото може би Ви изглежда. Докато В нача- 
лото междуособните Конфликти се сВеж- 
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ддли до някое и 
друго дребно 
сражение, то 
нещата посте- 
пенно започват 
да излизат из- 
Вън Контрол. 
ЗачестяВат 
атаКите между 
лагерите на опп- 
делните Клано- 
Ве, доста чес- 
то цели конВои 


с припаси биват ограбВанч и прови- 
зиите биват продавани на черно. А 
и Рейнажърите на Итилиен не про- 
пускат Възможност да нанесат 
удар. Вие ще трябВа да се заемете 
със Всички тези проблеми и да наме- 
рите начин да ги решите, Като на- 
чало ще прябВа да си подберете 
бойци, Който да пренирате. Засега 
се знае само за два Вида орки, оп 
Който да избирате - Снага и Урук- 
Хай. ПърВите са по-дребни и по-пос- 
лушни (доколкото орки Въобще мо- 
гаг да бъдат послушни). Те са по-лес- 
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ни за обучение, защото са по-страхлуви и 
се Боят от Вас. Много добри ловци и сле- 
дотьрсачи, Снага не са много добри В от- 
крити сражения, а освен това на слънчева 
сВетлина са доста неефективни. За разли- 
Ка от тях УрукХай са по-едри, по-силни и 
не се страхуВат от слънцето. Но те са ц 
много по-трудни за Контролиране, Въпре- 
Ки че са безценни на бойното поле. 
Всеки един орк, Който изберете ще има 
собстВени показатели и умения, Който ще 
трябва аз развивате с течение на Време- 
то. Ваша е задачата да следите обучение- 
то на подчинените си и да ги Възпита- 
Вате така, че да Ви бъдат максимално 
полезни при изпълнение на постаВенц- 
те Ви задачи. За целта ще можете да 
строите определени сгради В лагера си, 
Всяка със специфично предназначение, В 
тях ще развиВате Бойните умения на 
подчинените си (както атака, така и 
защита), личните им показатели |агре- 
сивност, подвижност, дисциплина, ин- 
телект (странно), подчинение, бързи- 
на, издръжливост, сила, Воля и Жизнени 
точки), Както и магически и специални 
умения (като например “берсерк). Ето 
и сградите, който са известни до пози 
момент, Както и уменията, Които Ва- 
шите бойци ще могат да учат В плях. 
- Аспетк1 - тук Вашият алхимик ще за: 
бъркВа отвари, отрови и ще омагьосда! 


| 


предмети и оръжия за войската Ви; 

- Агтогу - от тук ще си набавяте брони 
- Васк Ра - пренировъчно-поправителен 
център, Където ще се запляга дисципли- 
нага. Ако някои оп орките Ви много се 
отваря, просто позатягате малко Въ- 
Жето, Той ще разбере намека,.. еВен- 
ппуално; 

- саипйе - В тази сграда ще се тпрени- 
рат бързина и рефлекси. Обучаващите: 
се ще се стараят максимално бързо да 
прекосят ппренироВъчното място, до- 
Като пехните другари ги млатят с 
тояги и Влажни пешкири. Който падане 
тежко му! 

- ОСгод Ноцзе - местната Кръчма. Тук ще: 
набирате бойците си, Също плака ппук. 
ще Водите подчинените си Като наг | 


рада за добре свършена работа чи ще ги 
черпите по едно. Грогът повишаВа лоял- 
ността на бойците Ви, но намаляВа дис- 
циплината и интелекта; 

- Неаегв Нит- пук ще Купувате лечебни оп- 
Вари и мазила; 

- Гоге Тоууег - тоВа е мястото, Където 600- 
ците Ви ще тренират Волята, магически- 
те си умения и инпелекта си: 

- Огс Оиапегв - тук екипирате орките си и 
пак тук ги пращате да се лекуват, Когато 
бъдат ранени; 

- Бтипу - от тук се снабдявате с оръжия; 

- Тег о! Агтв - тук ще пускате бойците си 
да повишават Бойните си умения: 


Колкото по-Високи стаВагп показателите. 
толкова по-трудно ще се покачват. И тьй 
Като орките Ви не могат да бъдат добри 
Във Всяка област, ще трябВа аа се стреми- 
те да ги специализирате В определени сфе- 
ри. В Ваш интерес с цел посрещане на 
Всяко ново предизвикателстдо е да изгра- 
дите добре балансират отряа. 

Докато обучавате единиците си, ще мо- 
жете да ги учите и на специални атаки или 
"Комбота”, който те ще използват по Вре- 
|ме на битка. Всеки специален удар се опре- 
деля от три поКазателя: мощ, скорост и 
точност. Всеки от тези показатели се из- 
мерва В проценти, сборът на Коцшто В 
Крайна сметКа трябва да е сто. Това озна- 
|чава, че ако наблегнете на много мощна 
|атака, то това ще е за сметка на Бързина- 
та и точността на изпълнението 0. Оп- 
тук и огромни и потенциално безгранични 
Възможности за облика и Възможностите 
на Войската Ви. Можете например да обу- 
чите няколко от единиците Ви да нанасят 
бързи и точни, но слаби атаки, и други, 
Които докато първите занимаВат Врага 
да подготвят бавните и унищожителни 


удари, Кошто за благозвучие ще наре- 
чем “Ритачи на Задници”. 

Ще имате пълен Контрол Върху из- 
пълнението на тези специални ата- 
Ки, пъй като Всяка представлява 
Комбинация от "определени авиже- 
ния (Като > скокове, заВъртания, 
прикКлякВания и др.). По този начин 
можете да създадете сВо0й собстВен 
боен стил. ОсВен това за ВсяКо едно 
дВижение от Комбото можете да 
определите КакъВ точно з8уК ще из- 
даВа боеца Ви. 

ОсВен бойните умения, много се- 
риозно Внимание ще трябва да обър- 
нете Върху дисциплината В отряда 
си. Колкото и добри бойци да са Ва- 
шите момчета, ако не следВат запо- 
Ведите Ви работата Ви е спукана. 
Още поВече, че когато се стигне до 
Битка Вие няма да можете да уп- 
рабвлявате Войската си, а ще може- 
те само да я напътстВате и ръково- 
дите с Команди. 

Когато решите че бойците Ви са 
достатъчно добре подготвени, ще 
почнете да ги изпращате да ишзпълн- 
яВат различни задачи В разкъсВани- 
те от Войни региони на Средната 
Земя. Задачите им ще Включват 
патрулиране В търсене на разбайни- 
ци и рейнджъри, ескортиране на ка- 
равани с проВизии, засади и др., Ка- 
то В същото Време ще трябВа да 
сте В състояние да охраняВате и ла- 
гера си от неизбежни нападения. За- 
сега се говори че ще можете да набирате 
до 10 орка, от Които пък ще можете да 
разделяте на отряди от до 4 единици. 
Стигнете ли до сражение Вие ставате 
наблюдател и единстВено можете да да- 
Вате команди. Изхода от ВсяКо едно сраже- 
ние ще се решаВа Както от тактическите 
Ви решение, така и от тоВа на Което сте 
научили бойците си. В Крайна сметка от 
това доколко добре сте екипирали и обу“ 
чили орките си ще зависи Колко от тях ще 
оцелеят. След Всяка победа момчетата ви 
ще трупат опит, който Вие ще използда- 
те за да ги превърнете В още по-добра 
бойна машина. 

Задачите ще получавате от Съвета на 
Клана. ТоВа ще е специален екран, Където 
ще се събират съветниците Ви и ще об- 
съждат събитията, Както ши да Ви инфор- 
мират за наличните мисии. Всеки един от 
съветниците Ви ще бъде изобразен чрез 
30 моделирана глава, Която ще е В състоя- 
ние да изразява широК спектър от емоции 
докато говори. Внимателно ще трябва да 
избирате с какви задачи ще се нагърбВвате, 
защото от избора Ви ще се определя и по- 
нататъшното развитие на играта. Тьй 
Като няма да разполагате с огромна Войска 
ще трябва да избирате дали да отКликне- 
те на позива на Урук-хай от Морца, Мор- 
дор или Исенгара, да не говорим за Харад- 
римите, Корсарите от Умбар, Черните 
Нуменорци, троловете и т.н. Ако игнори- 
рате някои непрекъснато със сигурност 
ще си създадете Враг В негово лице. Също 
така ако някои много се оплаква може да 
решите Вие самите да го нападнете за да 
млъкне, В политиката на Мордор Силата е 
Законът, Самата игра е замислена ппака, че 
Вие да можете да напредвате по различни 
пътища. Така например ако се натъкнете 
на шефоВете на черния пазар и ги смачка- 


те, до Края на играта те повече няма да 
Ви създават проблеми. От друга страна 
ако решите да прилагате силата на Сауро-. 
новото законодателство “избирателно” и 
си затворите очите при някои и друг обир 
ще започнете редовно да получавате под- 
купи и дори да извършВате сами някои и 
друг удар. ТоВа пък от своя страна няма да 
се хареса много на Лейтенанта на Барад- 


И така, чрез Вашите действия постепенн: 
но ще Внесете някакво подобие на ред В 
региона, Когато изведнъж ще се натъкне- 
те на доказателства за зловеща Конспира- 
ция В средите на Вашите другари орки. Ще 
се натъКнете на членове на друг подобен 
на Вашия отряд, чиито район на действие 
би трябвало да е на север. След Като разс- 
ледвате тяхното неподчинение и само- 
Вално отцепВане пполкоВа на юг от регио- 
на им, ще устаноВите, че те не служат на 
Саурон, а на отцепниК от средите на Урук- 
Хай, който се нарича Древният. Топ Владее 
древни сили и могъщи магич, генич сред 
орките и най-Важното - твърди че е СВо- 
Боден. СВободните са част от оркските 
легенди - поВа Били орки, Който се родили 
със свободна Воля и не служели на никой 
господар. Древния успява да убеди няколко 
отряда Урук-Хай да се присъединят Към не- 
20, но мотивите му ще станат ясни едва 
с развитието на сценария. И тук пред Вас 
ще се изправи още един избор: дали ще се 
присъедините Към отцепника или ще ре- 
шите да го заловите и да го представите 
на Саурон. Който и" избор да направите 
постепенно ще разберете че Саурон и 
Древния имат общо минало. А със тях и 
трета сила, Която се спотайва ВъВ сенки- 
те, 

ТоВа което започва Като обикноВено наз 
начение за Капитан на отряд ще се превър- 
не В приключение В търсене на могъщ ар- 
тефакт (не е Пръстенът), който ще про- 
мени съдбата на орките Като народ. По 
пътя си ще трябва да взимате доста 
трудни решения с Кого да се биете и на Ко- 
го да се доверите. Няма да има Верни и 
грешни потища, просто В зависимост от 
избора Ви ще Ви се предоставят едни Въз“ 
можности за прогрес, докато други ще бъ- 
дат загубени за Вас. 

От Всичко казано дотук, можем да заклю- 
чим, че това е едно заглавие с доста голям 
потенциал, още повече, че действието 
ще се развива В познатата на милиони хо- 
ра Вселена на Толкин. Малко В страни от! 
темата: преди една или две години ВъВ 
Великобритания бе проведено допитване: 
за титлата "Писател на Века” и на първо 
място беше точно Дж.Р.Р.Толкин. 

А сега и най-хубавата част, Огсз ще има 
доста сериозна поддръжка за игра В мрежа! 
и по Интернет. Когато пожелаете ще мо- 
жете да изправВите Вашите момчета сре- 
щу тези на други Вождове и да премерите 
сши. От “епа предвиждат да създадат 
подобна на Гайдега на Вйггага ранглиста, 
Където Всички Вие орки да можете да се 
състезавате. 


Мийвзр" 


Бележка на редакционния екип: Всички Вече 
тръпнем В очакВане - Както Винаги М/нкрег 
се е справил страхотно. Прекрасна ста- 
тия за прекрасна игра. 
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Балила ла, | 


огато преди няколко 

месеца ММезпмоой 06- 

явиха намерението си 
да правят 30 екшън игра, ба- 
зирана на Вселената на 
Соттапа4 Сопдиег, тоВа 
предизвика доста емоции 
сред играмнато Братство. 
ФеноВете на поредицата 
посрещнаха тази информа 
ция с Възторжени Възгласи и 
Викове “О0, СОГ, респектив- 
но “Капе, Капе“. Други пък, Ка“ 
то мен, просто скептично 
подминаха новината ш с ла- 
Кконичното “Нещастници” се 
захванаха с някакВа смислена 
работа, "Защо такова отно- 
шение? - ще запита някой. 
“Ами, Как да ги Кажа“ - ще му 
отвърна аз - "има два начина 
да ти отговоря“, след Което 
ще го приканя да направи из- 
Бора си, И ще постъпи мъд- 
ро, ако избере по-дългия, за- 
щото КратКия предполага из- 
реждане на роднински Връз- 
Ки, съпроводено с меприлич- 
ни артикулации. И така, да- 
ми й господа, дългия стего- 
Вор. Съвсем отКкроВено си 
признавам, че бях почитател 
на първият СЕС, но истинс- 
Ката причина не Беше гпоолКо- 
Ва В играта, Колкото В ани- 
мациите и филмчетата меж- 
ду мисиите. Просто птогаВа 
имаше Уагсгай П знам че и 


друг път съм го Казвал, 
но тоВа е истината|. 
Когато излезе Кей Аег! 
отново изпитах няка(- 
Ва радост, но тя умря 
нечовешки бързо, след 
Като устаноВих, че по- 
Ва е същата игра, само 
че с някои нови единици 
и някоц несъщестВени 
промени. 

И тогаВа доВерието, 
което УМезтуиоод бяха си 
изградили у моята 
скромна персона (Оипе 
2, |апдз о  Гоге |) се разк- 
лати > могъщестВено. 
Душата ми отново се 
Възрадва аВе години по- 
Късно при Вида на Ваде 
Киппег. за да бъде то- 
тално сломена с недо- 
мислици Като продъл- 
Женията на Гапйз о! 
Гоге и ноВата |КолКо 
странно звучи само) 
Версия на Оипе 2, оста- 
нала В сърцата на онези 
малцина, излъгали се да си я 
купят, Като Оипе 2000; Кому 
Бе Нужно ТоВа. Дори и прех- 
Валения ПЬепап ип не успя 
да поправи стореното от 
предшествениците си (за не- 
го пък четете малко по ната- 
пък В списанието). Та съвсем 
естестВено беше Като чух за 
новите аспирации на 


Месмиоой да реагирам нега- 
тивно. Но В този случай мо- 
Же да се окаже, че съм сбър- 
кал В преценката си. Това 
обаче го разбрах само преди 
няКолко дни. 

И така, Соттапа «, Сопдиег: 
Кепедайе е първото заглавие 
на М/езмуоод от "ноВата Въл- 
на“ игри, чието действие ше 
се развива В света на 
СоттапЯ 4 Сопдиег. В 
хронологичен “аспект, 
Кепедайе се ВместВа ВъВ 
Времето, когато се раз- 
ВиВат събитията В пър- 
Вата игра от поредица- 
та. Вче сте В ролята на 
командоса асКк Хперега, 
нает от О0! за изпълне- 
ние на “специални” ми- 
сии, На този етап Все 
още няма информация за 
историята, единстВено- 
то известно нещо е, че В 
разстояние на 15 мисии 
ще трябВа да троВите 
жиВота на Капе и Компа- 
ния. Всъщност идеята за 
тази игра чдВа от ориги- 
налния СЕС Където има- 
ше няколко мисии, Който 
трябВаше да се 13 
пълнят само с един Ко- 
мандос, Хрумнало им на 
пичовете оп Мезммооа, 
че от това може да ста- 


не хубава екшън игра и... ре- 
чено-сторено. Но тоВа Кое- 
то прави > Соттапй 4 
Сопачег; Вепедайе по-спе-| 
цуцална е, че Всъщност дей- 
стВието ще се развива на съ-| 
щите Карти, на който се шзг- 
рзеше м стратегията, само 
че от друга перспектида! 

Между другото, Въпреки че 
бе предстаВена едва преди 
една седмица на изложение- 
то В Лондон, играта е В про-| 
цес на разработка Вече оп! 
дВе години! Истината е, че 
от У/езммооа не са искали да 
излиза никакВа информация за 
Кепедайе, докато не бъде го- 
тоВа основната глехнология, 
а именно епате-а на играта. 
Тъй Като дебстВието В то- 
Ва заглавие ще се развива 
предимно на отКрито (как- 
то сие В СЕС), от Мезмуоод 
решили аа си разработят са- 
мч епате, който максимално 
добре да отговаря на изис- 
КВанията и намеренията им. 
Както Казва |оцз Сазйе, Ви- 
цепрезидент на М/енуоой 
“Трябваше да си разработим 
собствена платформа, гльй 
Каго Въ Всички мисии дей- 
стВието се развива предим- 
но навън. Дори и Когато има- 
ме мисич на закрито, Като 
например да Взривиш еле- 


Клроцентралата на МОО, 
те също са В пряка Връзка с 
дейстВието отВън, Където 
Войските на СО! например 
нападат базата на МОО. За 
нас беше изключително Важ- 
но епдте-а на играта да мо- 
Же да се справи с огромни 
Външни пространства, за- 
тоВа решихме да си го разра- 
Ботим сами.” 

А тези Външни пространс- 
1тВа изглеждат меко Казано 
забележително, Имах Възмож- 
ност да Видя филмче от из- 
ложението, Което показва 
Сатерауя на играта. В нача- 
|лото на филмчето се масоч- 
Вате Към Базата на протув- 
„ника, Като минадвате през 
дървета, поляни, Катерите 
се по хълмове, прескачате 
"Водопади. И Всички пъези еле- 
менти на заобикалящия Ви 
сВят изглеждат неВероятно 
добре, Нап-накрая стигате 
до един хълм и Като се поКа- 
терите на него, пред Вас се 
разстила огромна раВнина и 
Върху нея е разположена база- 
та на МОО. А тя, повярвай- 
те ми, изглежда по абсолют- 
но същия начин, Както из- 
глеждаше В СЕС. Само че е 
30. Всъщност Всичко - гори, 
реки, поля - е Взето директ- 
но от Картите на страте- 
гията. „Като > направите 
сметКа Колко бяха големи ни- 
Вата В СЕС и Като са замис- 
лите за настоящите Ви про- 
порции, можете да си предс- 
таВоте Койко огромни ще бъ- 
дат Картите В Пепедайе, 
Всички сгради, единици и ма- 
шини, Който сте срещам В 
СЪС ще ги намерите и тук. 
Доста Впечаполяващо: изглеж- 
дат постройките, още пове- 
че че поВа са същите рада- 
ри, силози, електроцентрали 
и прочие, Който Вече сте 
Виждали, но оп друга перс- 
пектива. Но сградите няма 
да са просто декор, те ще 


бъдат неделима част и се- 
риозен елемент на Сатерау- 
я. Въб Всяка една от тях ще 
можете да Влизате, ще може- 
те да я обхождате, да я Взри- 
Вите, Вътрешната архитек- 
тура на постройките ще е 
разнообразна и “реалистич- 
на, което ще предполага и 
различни тактически прино- 
ми при изпълнение на мисич- 
те, Така например ще можЖе- 
те да се изкачите на Върха 
на Тпе Напа о! МОО и там да 
заемете позиция от Която да 
стреляте по протидниците 
си. Ако пък Ви усетят и Ви 
подгонят, ще можете да раз- 
биете прозорец и да скочите 
от него. Или пък да се спусне: 
те по скелето, или по някоя 
тръба, или пък да използвате 
Външен асансьор. А защо не и 
подземен тунел? Тетр!е о 
МОО ще има 6 подземни епта- 
Жа, сВързани чрез тунели с 
други постройки. ТоВа Което 
искам да илюстрирам тук е, 
че момчетата от УИесмусой 
са решили да предложат на 
играчите множество Въз- 
можности за постогане на 
дадена цел, В този ред на 
мисли, искам да Кажа няколко 
думи за мисиите, Единстве- 
ната информация засега е, че 
те със сигурност няма да са 
монотонни. Като тръгнете 
от убийство на определен 
чоВек, минете през Взривява- 
не на сгради и Кражба на про- 
тивникови планоВе и стигне- 
те до маркиране на Важна 
сграда с лазер с цел Въздушна 
атака. ч 
Както споменах 
ре не само сг 


На фолмч в 
чьт се Качи о от бъги- 
тата на МОО а исна в 


противникоВата база. Ако се 


качите В бъгито от ляво, ще 
се настаните на шофьорско- 
то място, но ако Влезете от 
дясно ще застанете заф мон- 
тираната картечница. Това 
е от съществено значение 
ВъВ Връзка с играта В мрежа, 
Кодето може един човек да 
кара, един да стреля с Кар- 
течницата и още един аа се- 
ди В бъгито до тях, Като 
последния просто ще си носи 
личното оръжие, да речем 
госкет Гацпсйег, Предполагам 
и Вие си мислите същото, 
което и аз си мисля? Говори 
се, че почти Всички машини 
В играта ще бъдат на Ваше 
разположение, но засега още 
нищо не е потдвърдено. Но 
от Мермоод подхВърлика, че 
обмислят примерно да прев- 
земете Нагмещег и с него да 
се промъкнете В протовни- 
коВата База. 

За да предстаВят максимал- 
но реалистично аВиженията 
на Всички тези машини, прог 
рамистите от фирмата са 
разработили |според тях) 
“епдте, симулиращ реалните 
физически закони”. Пак спо 
ред тях Всяка машина ще се 
движи по характерен начим, 
ще има независимо окачване, 
ще се държи по-различен на- 
чин Върху различни терени ц 
т.н. И това не е Всичко. Още 
по-ВпечатляВащо звучи ба- 
листичния модел. Който ще 
бъде приложен В играта. 
Представете си следната 
сцена. Заели сте позиция на 
хълм над Базата на МОО. За- 
белязвате Войник Който 
патрулира отпред. Прицелс 
Вате се със снайпера. Епоте- 
а на играта е направен така, 
че Когато гоот-нете Върху 
някой предмет, целта Ви да 
е толкова детайлна, Колкото 
ако е точно пред Вас. В по: 
горния пример през мерника 
можете да Видите и Ккосми- 
те на носа на войника, При- 


целвате се В Крака на патру- 


ларащия и натискате спусъ“ | 


Ка, Стотни от секундата по- 
Късно противника Ви се сВли- 
ча на земята с болезнени 
крясъци, Виковете му привли- 
чат Вниманието на друг 
патрул Който Вие до този 
момент не сте забелязали. 
Той се притичВа на помощ и 
дВамата с мъКа се насочват 
Към Базата, Един добре пре- 
мерен изтрел чи добрия са- 
марянин пада мъртъв с дупка 
В челото. 

ТоВа не е измислена от мен 


ситуация, а реално събитие | 


от играта. В много случай 
ще Ви се налага да премисл- 
яте добре Къде да уцелите 
даден противник. Ако напри- 
мор само 20 раните, негови- 
те Викове ще изкарат сКри- 
тите му другари, и така ще 
имате Възможност да ги из- 
чостите Всички. 

Всочко Казано дотук е много 
хубаво, но може Би нап-Важ- 
ния аспект на гази игра ще 
бъде Мошрауег-а. Плановете 
В тази насока са амбициозни, 
ПредВижда се до 256 души да 
могат да играят едноВвре- 
менно на специално пригоде- 
ните за целта сървъри на 
МУезуоой, ОсВен стандар- 
тен ОеанМакн се предвиж- 
да още Сариге е Над ц Код- 
перативна игра - няколко ду- 
ши срещу Компютъра, Както 
и екипни деаттаст-оВе. 
Засега това е ВсичКо Което е 
изВестно за този попенциа- 
лен хит на МИезмиоод. От 
Компанията се надяват до 
Края на годината играта да 
Бъде готова и да бъде подло- 
Жена на продължителни тес- 
тоВе до пролетта на 2000 
година, Когато трябва да из- 
лезе. А ние се наемаме да Ви 
информираме надлежно щом 
съберем достатъчно нова и: 
интересна информация. 


реша регзоп 


омня пърВата си среща с ТопЬ 

1. Донесоха ми я приятели с обе- 
я #-тпо да Видя нещо страхотно. 
Пяната по устата им, когато гоВореха 
за Лара Крофт, ме Караше да се чувс- 
твам малко неловко. НамирисВаше на 
бяс. Както и да е, пуснахме играта и Как- 
Во да Видя Невероятна графика, много 
плавни аВижения от страна на героиня- 
та и,,. музиката от Опдегдгоипа. В пос- 
ледствие се оказа, че бях забравил ед- 
ноименния диск В СО-то си и поради та- 
зи причина трелите на Горан Брегович 
съпътствВаха Лара Крофт (адски много 
си пасват, особено Като извадите пис- 
толетите и започнете безразборно да 
стреляте), но Въпреки това играта бе 
Впечатляваща. Играк я с удоволствие. 
Последва 2-а по-слаба част и трета 
направо трагична. Докато гледах Как 
Егеетап се лута Като обран едречн из 
разни треВоляци В търсене на някакВи 
Копчета, ръчки и тем подобни глупос- 
ти, направо го съжалик. Пробвах и аз да 
се потопя В света на Лара, но пъп Като 
спортни дисциплини от рода: "Бегом 5 
Километра до Ключа и обратно” шми "В 
търсене на скритата плочка" не са от 
| любимите ми, скоро-сКоро се оппКатах. 
"Когато Соге Оезап обявиха, че правят 
челВърта част на Тотр Кайе, ноВина- 
та изправи косите ми малко по-успешно 
от БърКане с дВата пръста В Контак- 
та. Усилено започнах да търся информа: 
|ция за това заглавие. Дали пък да не са 
се объркали и са решили да пооправят 
глупостите от Втора и трета част? 
|Или да осъВременят графиката? Или да 
Вземат да измислят няКоя свястна фабу- 
ла? 
Оказа се, че надежда има. Ако трябва 
безрезервно да Вярваме на Соге Оеядп, 
нобата четВърта Версия на Топ 
Кайег, ще бъде нещо Като Тпе Ве ОЕ 
предишните 3 части, Като играта ще 
прилича най-много на пърбата, Целта 
|на дизайнерите е Била да измислят та- 
къв ТотЬ Каййег, който да бъде прибле- 
Кателен Както за тези, Които се сре- 
| щат едва сега с дигиталните прелести 
|на Лара Крофт, така и за Топ Каййег Ве- 
| тераните, Които са издържали дори и 
третата част. 
Какво тогава да очакваме от ТотЬ 
Кайег ГМ: ТНе (аз Кеуегайоп? 
Като за начало действието ще се раз- 
Вива В Египет. Само В Египет. Няма да 
има КръстосВане на цялото земно Кълс 
Бо, Което макар и да Внася разнообра- 
зие В играта, няКак си не се Връзва с д06б- 
|ре измислена история. Играта ще съ- 
държа пет местности, Кото ще бъ- 
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дат нещо Като епизоди В играта. Изне- 
надите започват още В тренироВъчна- 
та мисия (нека я наречем така), Където 
ще се срещнете с 16 годишната Лара 
Ще се запознаете с някои нейни прияте- 
ли, изобщо ще Влезете по-надълбоКо В 
сВета на главната героиня (Въпрос от 
редакцията: а, някакво по дълбоко про- 
нукване В самата главна героиня пред- 
Вижаа ли се?...). Същинското начало на 
приключенията е поставено В храма на 


Сет. Сет е един от най-жизнеут- 
Върждаващите богоВе В египетска- 
та митология. Негова специалност 
е смъртта и ВсякакВите там дей- 
насти, които са нейна предпостав- 
Ка - Войни, инциденти по Време на 
строеж на пирамиди, пожарища и 
прочие. Нашата героиня решаба, че 
няма да е зле да наВести гореспоме- 
натия господин и да си вземе някое 
амулетче за спомен. Оказва се, че ре- 
лиКВата, Която и е грабнала окопо, 
е била последната бариера между 
разяреното божество и нашия свят. 
За да се прибере Сет-чо В саКкрофаг- 
Чето е необходимо да се извърши 
една церемонийка. Около тодва 
именно се завърта и цялото дей- 
стВие В четвъртата част на ТотЬ 
Кайег. За разлика от предишните 
епизоди, тук анимациите, Които 
разказват развитието на действие- 
то, са “Вградени” В самата игра. Те 
не се показват на Края на Всяко ниво, 
а Когато и Където трябВа. Интерес- 
ното тук е, че за разлика от преди, 
тези анимации ще използват систе- 
мата на играта - т.е. ще има много 
по-ллаВен преход между действие- 
то и развитието на фабулата. Всич- 
Ко ще бъде едно цяло. 

Самите местности ще бъдат много 
по-малки и няма да ви се налага да 
тичате нагоре-надолу Като ненор- 
мални. За подобрата Ви ориента- 
ция ще спомага Картата, Която на- 
шата смела археоложка най-наКрая 
се е сетила да си вземе, Картата ще 
се изпълВа със ситния почерк на 
Крофт. Когато тя реши, че някоя за: 
ла заслужава повече Внимание. За да! 
Ви улеснят още поВече Живота, ав- 
торите са предВидили и Бележник 
на археолога. В него Лара ще си за- 
писВа някои неща, Които са я бпе- 
чатлили - там ще намерите подсказ- 
Ки Към някои от загадките, Които са 
Ви затруднили. ХубаВото В случая е, 
че ако не искате някой да Ви сочи, 
какво да правите, не е нужно да пог- 
леждате честичко Към бележника. 
Загадките В играта НЯМА да се със- 
тоят В тоВа да идентифицирате мес- 
тонахождението на определена плочка 
и с бутането 0, за да отВаряте някоя 
Вратата от преди 10 екрана. Тази мно- 
го досадна част от Тот Кадег 3 Вече е 
напълно премахната и нейното място 
са заели загадки, Кошто са присъщи по- 
Вече на приключенските игри. Няма ни- 
какВи ръчки (Ураааааааааааа - бел. на еу 


форитизирания ред.). Всичко ще Бъде 
доста по-разнообразно и (да се надява- 
ме) оригинално решено. Все пак пирамчи- 
дите са места, Където древните са 
Вложили КаКВи ли не Капани. За да реши- 
те някои пъзели, ще Ви е необходимо да 
прегледате стените за надписи, Които 
да Ви помогнат въВ Вашите начинания. 
За целта, от Соге Оезап са ВъВели след- 


ното ноВоВвъВедение: Когато натисне- 
те  Клавиша (оок от г регвоп 
регзресйме започвате да гледате различ- 
ните места, Кошто са направили Впе- 
чатление на Лара. Тази дейност Вече не 
е автоматизирана и дава големи Въз- 
можности на дизайнерите на играта 
(например да сложат надписи по тавВа- 
ните). 

ПруцелВването ще Бъде другият 
основен момент, Който ще бъде 
променен. Сега Вече ще имате 
Възможност да избирате, Коя 
Жертва първо да отстреляте. 
ИнВентарът В играта е избягал 
от дяволсКия Кръг и В момента из“ 
глежда Като един съвсем норма- 
лен и функционален инвентар. Той 
е разделен на четири части - оръс 
жия, амуниции, предмети и релик- 
Ви. Интересното В случая е, че ще 
можете да Комбинирате различни 
предмети и да получаВате нови 
пакиВа. Освен тоВа ролята на 
предметите В ТотЬ Вадег 4 ще 
бьде много по-голяма от пази 6 
останалите части. Те ще бъдат 
ключа Към решаВането на загадки: 
те В играта, Които са Взети оп 
Египетската Митология. Клепто- 
маните ще бъдат очаровани даа 
чуят новината, че Вече е Възмож- 
но да си Вземат най-различни 
предмети от заобикалящата ги 
среда, например факли, лампи и 
други подобни източници на 
сВетлина. Лара ще бъде екипира- 
на ис фенерче, което ще 0 помог- 
не да надникне В мрачните места 
на пирамидите. 

В Тпе аз: Кемеапоп Лара ще бъде 
по-подвижна от Всякога. ОсВен че 
основно са пренаписани стан- 
дартните дВижения, са добавени 
и нови такива. Например Възмож- 
ността да се люлее на Въже (по- 
добна на Тарзан с лианата) и по 
този начин да прескача пропасти 
и други подобни препятствия. 
Мисля че Вече е Крайно Време да 
обърнем малко Внимание на графи- 
Ките. Е, графиКите няма да бъдат 
нищо особено. Основният акцент 
е паднал Върху това да не се Виж- 
дат поВече прословутите КВад- 
ратчета В ТотЬ Кайег. В предиш- 
ните серчи на ТотЬ Кадег Всички 
отВори бяха кВадратни или пра- 
Воъгълни - епатпе-а на играта не 
позволяваше наличието на по-неп- 
равилни форми. ТоВа, Както се Каз- 
Ва е Вече история. ОтВорите 
няма да са съвсем органични (т.е. 
без ограничения ВъВ формата) но 
поне ще изглеждат далеч по-добре 
от тези В предишните части. Та- 
зи промяна ще има своето отра- 
Жение и Върху датерау-я и ще има- 
те повече проблеми В откриВане- 
то на процепи и други подобни 
представляващи интерес предме- 
ти. ОсВен тоВа храстите и сКалц- 
те няма да изглеждат полкова от- 
Вратитьелно, а и ще скриват от 


погледа Ви някош интересни предмети. 
Археоложката ще бъде още по-детайлна 
за радост на Всички тийнейджъри. Вече | 
ще Кажем сбогом на ръбовете по пяло- | 
то на Лара Крофт. И с тоа се изчерп- 
Ват почти Всички ноВвоВъВедения. Кое- 
то идва да каже, че Когато ТопЬ Каййег 
се появи на бял свят през ноември 
1999г., тя съвсем няма да изглежда су- 
пер-невероятно Красива. По-скоро малко 
недодялано и архаично. УчудВащо, Като 
се има предвид финансовите средстба, 
с Които разполага Соге Оезап. Явно са 
решили докрай да изтискат силиците 
на остарелия епате, преди да започнап 
да правят ноВ. За малко да забравя - пос“ 
ледната промяна В графиката, на която 
искам да се спра, е наличието на Възмож- 
ността за смесване на различни източ- 
ници на светлина. ТоВа ще промени до 
голяма степен и датерауя В играта 
Например В отделно помещение няКоц 
места ще бъдат силно осветени, други 
ще тънат В мрак. А В мрака ще се крие 


Я някоя мумия, я някое странно същест“ 
Во с глава на пиле, я нещо друго. Брояп 
на противниците Ви ще бъде намлен. 
Това не означава, че ще Кръспосвате 
безпрепятстВено Коридорите на гроб- 
ниците. Малкото Ви противници ще бъ- 
дат хитри, смели, подли и почти толко- 
Ва подВижни, Колкото и г-ца Крофт. До 
ри и не се надявайте, че ако избягате 
от една стая В друга или прескочите 
някакВа дупка сте се отървали от Ком- 
панията на почитателите си. Те ще ви 
следВат до дупка и единстВеното, Кое- 
то можете да направите, за да се оптър- 
Вете от тях, е да ги застреляте. За цел- 
та разполагате с няколко нови играчки. 
На ред със стандартните пистолети и 
узита имате Вече гранатомет и арба: 
лет с лазерно насочване. Това не е Всич:- 
ко. Нали си спомняте, че можекте да 
Ккомбинирате различни предмети? Ако 
комбинирате пушка с фенерче, ще полу- 
чите нещо много интересно, Което 
евентуално ще Ви помогне да стреляте 
по-добре и по-точно, 

За сега тоВа е Всичко, Което успяхме да 
намерим за ТотЬ Кащег 4: Тпе Газт 
Кеуейатоп. Знае се, че играте ще излезе 
през ноември 1999г. едноВременно за РС 
и Раучацоп. ДВете Версии се разработ- 
Ват независимо една от друга и за ра- 
дост на РС почитателите, Компютър- 
ният Топ Каег ще има поВече ефекти 
от тази за Мау ачоп. ОстаВа ми да ча- 
каме да дойде ноември, но и ако и този 
ТотЬ Кайег бъде провал, обещавам по- 
Вече и думичка да не спомена за Лара 
Крофт. Да се надяваме, че Все пак няма 
да ни се налага да стигаме до подобна 
Крайност. 
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зир Крачеше из широките улици на 
столицата на дреВен Египет. 
Всъщност Крачеше е доста преси- 
лен и неточен глагол за странните дВиже- 
ния, Коцшто той извършВаше. Отодалеч 
приличаше на нестинарка, която ходи с 
търпението на индийски Пога по нажене- 
ните от слънцето каменни плочи. ОКоло 
него се простираше ВпечатляВаща га Вре- 
мето си Картина - роби, строящи пирами- 
да. Грамадните Каменни блокоВе бяха пре- 
Вили гърбовете на носачите одВе п един- 
стВенята надежда на тези нещастници 
бяха дървените трупи, Които само след 
няколКо метра щяха да поемат непосил- 
ния за хората тоВар. Надзирателите гле- 
даха с демонични усмивки потящите и 
пуфтящи поела и от Време на Време оКура- 
ЖаВаха Колоната Като слагаха по няКоя дру- 
га Кървава резка по Кожата им с преплете- 
ните си бичове. 

ОтияВо на Озир се чуВаше Кавга. Реклама- 
ция на носеща Кирпичена стена. ТъргоВе- 
цът обясняваше, че тези Били за еднок- 
ратна употреба., но май Купувачът не бе- 
ше В особено миролюбиво настроение и 
скоро щеше да има бой. Предусетила Вър- 
гала, пълпа от египтяни бяха образували 
полукръг, В Който се очакваше да се Водят 
бойните дейстйия. Отсрани предприем- 
чиВ евреин с гърбаВ нос приемаше залага- 
ния. Като гледаше снажната фигура на Ку- 
пуВача, чоВек не беше-нужно да бъде Тот, 
за да се досети Какъв ще Бъде изхода на 
импровизираната среща от реа На- 
рода срещу Търгашите:. 

В дясно пък даваха пир В чест на адаша на 
Озир - Ошрис. Процесията се Водеше от 
Висок изпит Жрец В афициална бяла роба, 
а след него ситноха хора от Всякакви слъж- 


ности. Озпр не спря Кълчотенето си, за да 
се позабавияВа с Коя да е от двете гледки, 
ТреВвожеха го носещите се слухове относ- 
но ново нападение на ВарВарите. Ко- 
пчеонеци и Колсеници препускаха Към Куме 
те на града, Където бе съсредоточена за- 
щитната мощ. 

Всъщност ноКо0 не обръщаше Внимание 
на истунското БедстВие - Нил. Реката за- 
почВаше да бъде повече от неспокойна. 
Първо имаше малки Вълнички, след Което 
те прерастанаха В една постоянно по- 
люшВаща се и застрашително наедрява- 
ща Водна маса, Която накрая се стоВари 
Върху ниВите и след тоВа продължи по- 
бедния си марш над сушените Кирпичени 
Къщички. 

Какгоо казва иконома Във Вица с английски- 
те лордове: Дами и господа, Нил! 

Слеа този пространен уВод, мисля че е 
нужно да Ви занимаВам допълнително гла- 
Вите с историята и обстановката В най- 
новото заглавие на иаргез оп 5гифов, Кое- 
то (ако имаме Късмет) ще има световна 
премиера през месец октомВри тази годи- 
ма. Играта Рнагаоп ще бъде от пипа "су 
Бийатд” т.е. ще бъде по образ и подобие 
на Саезег 3. На тези от Вас, Които и хал 
хабер си няма за Какво стаВа дума следват 
и обясненията. 

ВъВ Рнагаой (Както и В Саезаг, Както и Във 
Всички игри от пипа “спу Бита) целта 
на играча е да изгради свой собствен граа, 
Който да отговаря на определечи Крите- 
рич. Това съвсем не е толкова лесна зада- 
ча. Ако си мислете, че ако сложите няколко 
места за строене на Жилище, хаКкнете 
няколко дърВета, път и Кладенец за бода, 
Всичко ще Бъде наред, то Вие просто сте 
изпаднали В една Жестока заблуда. Всъщ- 


ност макар и да не управлявате директно! 
съдбата на Всеки един Ваш Жител, технич 
те претенции са безкрайни и най-лошото 
В случая е, че трябВа да ги изпълните до 
една иначе няма да има Коп да плаща данъ- 
ци, да работи В работилниците, да пази 
улйците ... изобщо проблемите не Ви мър- 
дат, А хората Ви искат образование, разв- 
лечения, Красоти, палиция, пожарна, рели- 
гиозна утеха, стоки, суровини:.. 

Целият този Кошмар се развива В реално! 
Време, В началото имате няколко минути, ( 
Колкото да направите първия си КВартал, 
но по-нататък Всичко ще се развива мъл- 
ниеносно и нуждата от повече работна 
ръка ще Ви Кара да строите Като луди, 
надявайки се да дойдат така нужните 
преселници от страната и да се нас 
танят ВъВ Вашия проекто рай. уплаши! 
те ли се Вече? (ако оше не сте, прочете! 
статията на Егеетап В брой ???, разкри- 
Ващ В детайли Саезаг 3). 

След Като Вече имате представа, Какво! 
предстаВляВа поредицата, “ску Бийдтд” 
оли сте играли Савзаг 3, хубаво е да за: 
почнем с първия Въпрос, който Вече про- 
гаря същността Ви: "Добре де, КаКВа тога: 
Ва ще бъде разликата между Саезег 3 и 
Рпагаоп”“. 

Логично погледнато, имаме пълно основа- 
ние да се страхуВаме, че Рпагаой ще Бъде 
Саезег 3 с друго оформление, С тези Въпро- 
си бяха Бомбарацрани създателите оп 
итргездопв на едно оп пе интервю с тях. 
Пичовете се Бранеха ожесточено и със за- 
Видно самообладание. Ето и Какво успяхме 
да научим от тях за новостите Въд 
Рпагаон. 

ПърВата и основна разлика от Сеажег 3 се 
Корени ВъВ Времето, Когато действието 


|се развива, Древният Египет е процъфт- 
|яВал далеч преди Времето на Цезар. В игра- 
|та е засегнат периода между 2800 и 900- 
ната година преди Христа. При това поло- 
Жение, не се. надявайте да срещнете сгра- 


1ди. Които са типични за римляните, Коли- 


зеуми например. Освен това Кохортите, 
изградени с желязна дисциплина ще ги е 
|хВанала липсата със страшна сила, На 
тяхно място ще имате други Войници, но 
за това ще си поговорим по-късно В ста- 
тията. Претенциите на древните егип- 
тяни няма да бъдат много по-малки от те- 
зи на римляните, така че очакВайте нови 


е един престижен дреВноегипетсКи КВар- 
пал без мумификатор? Ако няма Коп да се 
погрижи за мъртВите, никой уважаВащ се- 
бе сижител на Египет няма аа се нанесе да 
ЖиВее, Същото Важи ш за хората, Кошто 
правят папируси. Такова ми пи работи. 

Другият осноВен момент се нарича Нил. 
Наистина това е Бша причината да се 
създаде Египет, но имам чувството, че ре- 
Ката ще обере не една и аве псувни от ре- 
доВвия играч след няколко месеца. Причина- 
та - годишният цикъл на реката. Прост- 
ранството около Нилее особено плодород- 
но поради наносите, но пък честичко ще 
бъде наВвестяВано от придошлата Вода. 
Целият живот ма „египгяните: е зависел 
от нивото на пълноводната река. Във 
Рпагаоп ще си имате и специфичен Ме-о- 
тегег, Който да Ви показва на КакВо разс- 
ппояние ВъВ Времето и пространството е 
следващото бедстВие. Когато нещата 
стигнат во червената лампа, надявайте 
се да имате достатъчно запаси от храна, 
докато посевите са под Водата (Колкото 
иа се надявате, ориз няма да може аа са- 
|дите В играта, АВторите обясняват, че 
при наличието на тази стока някои егип- 
тяни пожълтявалч и почВали да говорят 


Върхове В наглостта им. Например, какво 


на Китайски и стаВали разни етнически 
проблеми, Спа Тоуип и подобни бъгове). 
Проблемите с изхранване ще бъдат далеч 
по-сериозни, отколкото тези В Саезег 3, 
Другият ресурс, кошто със сигурност ще 
Ви създава големи главоболия е Водата, Да 
не би да чуВам скептични Възгласи? Бъде- 
те реалисти - Египет се намира В пустиня- 
та, Нима очакВате, че ако сложите Кладе- 
нец и Водата сама ще си дойде до Жадни- 
те поданици? Испоината е далеч по-жесто- 
Ка. Пожарищата ще са само една малка 
част от пробиема. Водата ще се добива 
на определени места (Вероятно по руочо- 
то на Нил) и ще се предава ВъВ.-Вътреш- 
ността на града Ви. Като стаВа дума за 
разпространението на благата непремен- 
но трябва да споменем нещо за шкустдве- 
ния интелект Във Рнагаой. 

АКо сте играли Саезег 3 до по-горните ми- 
сии (примерно след 5-а) няма начин да не си 
спомняте най-омразната фигура В цялата 


гръмне хард-диска/цшзпуши монитора ако 
лъжа"), че лелята от Саезег 3 еуВолнена ч В 
момента изкустВения интелект на разнос- 
Вачите е основно пренаписан. Обещания- 
та са свързани с избиране не просто на 
някакъв маршрут, а оптимален такъв, Кой- 
то със сигурност ще направи играта по- 
голямо забавление, 
Религиозните предпочитания на египтяни- 
те ще бъдат следващия препъни камък във 
РпагаоН. ПриготВете се да превиВвате 
гръб пред цели 15 божестВа. В Саезег 3 и5 
ми Бяха предостатъчни с техните Капри- 
зи, така че не ми се и мисли Какво ще бъде 
Бъдещето ми В Египет. ЕстестВено ако не 
им обръщате Внимание, не им устрой- 
ствате тържества, не строите храмове 
и сфинКсове, скоро ще последват небесни: 
те. санкции... 
ВъВ Рнагеой няма да се правите единстве- 
но на архитект, а и на пълководец. Съот- 
ношението между екшън/мирни действия 
ще бъде оКоло 20:80. НоВост ще Бъ- 


игра - лелята, Която разда- 
Ва Благата В пазара. ТоВа 
малоумно същество не Вед- 
нъж ме е Карала да съжаля- 
Вам, че В Саезег 3 не мога 
да се ВмьКна В Кожата на 
някой богаташ, който за 
пореден път не си е полу- 
чил стоките наВреме и да 
отида собственоръчно да 
пребия малоумната гадина. 
ИзкустВеният интелект на 
гороспомената госпожа бе 
на ниВото на темпераплу- 
рата на ДунаВ през зимата 
- обикноВено В отрицателе 
ни стойности (който не 
Вярва - аа слуша радио "Хо 


ризонт” В 13:00 :Р). ТоВа 
създание бе по-неориети- 
рано дори и от мен (за мо0й- 
то ужасяващо чувство за 
ориентация познатите ми 
разказват легенди, мо няма 
да се правя на Ргеетап и да 
Ви разказвам случки от моя 
Живот) и постоянно се мо- 
таше В Кръгове и не може- 
ше да си изработи марш- 
рут на действие. Създате- 
лите на играта са се заКле- 
ли на Килимче обВързващи 
се с най-страшни КлетВи: | 
типичен пример “Да ми 


дат разширеното използване на Ку- 
лите и стените, Както и Битките 
по Вода. Новите Военни единици 
ще бъдат Колесници, Кошто ще 
Всяват смут сред Врага и Копиенос- 
ци. По: Вода пък честта Ви ще 
Бранят галеоните. 

СТОП. За малко да ми се изплъзне 
най-Важното. Ако някой Вече се чу- 
ди, дали няма да си строите пира- 
мидки, бъдете спокойни - тоВа ще 
бъде пирона В програмата, Вене- 
цът на Вашето тВорческо безси- 
лие, пардон Вдъхновение. Тези 
скромни сгради с пускоВ срок 25-40 
години Внасят още една новост 
ВъВ РПагаой. Преди когато искахте 
да построите една сграда избирах- 
те нейната иконка, Кликвахте по 
Картата |махване с магическата 
пръчка) ш хоп сградата е моментално 
построена. При пирамидите работите са 
доста по-липкави: Разчиствате определен 
терен, намирате необходимите добро- 
Волци (по местните Кръчми), отваряте ка- 
меноломни за огромното Количество Камъ- 
нак, Който ще Ви е необходим и сте гото: 
Ви, Засега не се знае, Кой ще бъде изпълни- 
теля на обекта. Историците са раздвоени 
по Въпроса, Кой е изпълнявал ролята на "С- 
троштелни Войски” + редовите египтяни 
или робите, запоВа и Все още не се знас, 
как ще бъде решен Въпроса бъВ Рпагаон. 
За графиката на Рпагаой мисля, че няма Как- 
Во аа си говорим. Достатъчно е да поглед- 
нете КартинКите. НапраВо перфектна! 
Всъщност няма Какво да се учудВаме, още 
първото заглаВие на тргеззопв (спомняте 
ли си Егоп! Цпез?) блестеше с прекрасната 
за Времето си графика. Разделителната 
способност ще бъде до 1024 на 768 точки, 
Което гарантира обширен поглед Върху 
подчинените Ви, 

Това засега е Всичко, що се отнася до 
Рнагаой. Мисля че Всеки почитател на 
Саезаг 3 ще чаКа с нетърпение да се пото- 
пи В атмосферата ма древния Египет и да 
се изправи пред новите трудности, гриж- 
ливо подготВени от подлеците от 
шаргез5юп, 

( Сгоруе 
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то едно име на 
ЕЕ::..:тоолсо 

дител, Което 
9996 от Вас не са чува- 
ли, но поне 5096 от Вас 
са играли игрите им. 
Става на Въпрос за 
Нитап Неад “сидоз, 
чиито Кадри стоят 
зад заглавия Като 
Негейс, Нехеп, Нехеп |, 
Таке Мо Рпзопег5 и 
МадеЗауег. А В момен- 
та те са В центъра на 
нашето Внимание за- 
ради най-новият им 
проект - базираната 
на скандинавската ми- 
тология игра КОМЕ. То- 
Ва ще бъде още един 
опит да се Внесе малко 
сВежест В един от дос- 
та популярните днеш- 
но Време Жанрове, Кой- 
то обаче, кой знае за- 
що, В по-голяма част 
от случаште изглежда 
някак си Кух и недомислен (или просто 
игрите, принадлежащи Към него из- 
глеждат така). 
И така, Както си му е редът (поне В 
моите статичш) започваме от фабула- 
та. ДейстВието се развива В свят 
познат ни оп легендите на северни- 
те народи. МъжестВени Войни и 
ужасяващи чудовища, Красиви жени и 
незабравими нощи.., тоВа последно- 
то май беше от друга игра (или от 
последния Купон). Както и да е. Нещо 
е адски не наред В този свят - някой - 
или нещо, избива народа на Викинги- 
те. като помита цели селища по 
пътя си. Вие сте В ролята на Кадпаг, 
млад и могъщестВен Викингски Войн, 
на Който му предстои да премине 
тестоВете за мъжественост (нещо 
Като нашите абитуриентски Бало- 
Ве). Точно преди да започне първото 
изпитание, Боговете се намесват и 
земята се разтВаря, поглъщайки мла- 
дия Викинг. Когато той се осъзнава, 
боговете му съобщават, че Черните 
Викинги стоят зад Кланетата и че 
той трябВа да стигне до град Огзгай, 
Кодето се намират те и да разбере 
кой стои зад тях самите. 
Фабулата изглежда доста простичка 
и 6 много отношения си е точно та- 
кава..., но от друга страна, някои от 
най-добрите Книги Който съм чел би- 


ха могли най-общо да бъдат 
преразказани с две-три подоб- 
ни изречения. ТоВа, Колко е доб-: 
ра една история, зависи до 
голяма степен от начина, по 
Който тя ще бъде разказана. А 
дали историята на Кипе ще бъ- 
де достатъчно интригуваща само 
Времето ще покаже. Играта е Все 
още В много ранен етап на разработ- 
ка - първите официални снимки от са- 
мия батерау бяха публикуВани едва 
преди седмица на изложението В Лон- 
дон. 

За основа на Кипе момчетата от 
Нитап Неай за заложили на Вездесъ- 
щия епдте на Опгеа!. Но за да го при- 
годят за нуждите си, те са принуде- 
ни да направят множество "надс- 
тройки”, Като при това работят В 
тясно сътрудничестВо със създате- 
лите му от Ер. Няма да се спирам на 
Всички новости, просто ще спомена 
тези, Който смятам за по-съществе- 
ни по отношение на Сатер(ау-я. Една 
от тях е изключително популярната 
В анешно Време система за “скелетна 
анимация". Но освен, че ще послужи за 
по-реалистичното пресъздаване на 
дВижещите се организми, тук тя ще 
намери приложение и В един друг ас- 
пект, който допълнително ще засили 
степента на реализъм. Идеята на ди- 
зайнерите е свободата на движение, 


Която тази система предлага да се 
използва по начин, Кото хем ще по- 
мага на играча, хем ще засили чувс- 
тВото, че героят е Виртуална емана- 
ция на играча. Всъщност идеята е ва- 
шия герой да прави това и да реагира 
по начин, по който бие бихте реаги- 
рали ако бяхте на негово място. Ето 
Ви един пример: докато тичате, да 
речем из пещера и минавате покрай 
някое съкровище, героят Ви ще си из- 
Върти главата Към него, Като по по- 
зи начин ще Ви привлече Внимание- 
то. Авторите се надяват така да га- 
рантират, че няма да подминавате 
Важните неща В играта. Освен това, 
ако да речем нещо Ви дебне отвисоко 
и се Кани да скочи Върху Вас, Кадпаг 
ще Ви предупреди чрез поглед нагоре 
и съответна реплика. Същото Важи 
и ако пред Вас има няКакъВ Капан. 
Идеята В общи линци е между играча 
и героя да се заформи нещо Као! 
партньорство, базирано на Взаимо- 
помощ с цел оцеляване. Друга "надс- 
тройка” Къфл епате-а на Опгеа! е така 
наречената “точкоВа система”, Коя 


то позволява да се прикрепят различ- 
ни обекти Към скелетната структура 
на даден образ, без те да са неделима 
част от тялото му. ТоВа ще окаже по: 
ложителен Влияние Върху Сатердауяя. 
Като начало, тя е пряко свързана с ге- 
роя Ви - стаВа Въпрос за оръжията, 
Който топ ще може да носи, Благода- 
рение на “точковата система" це- 
лият Ви арсенал ще бъде разположен 
Върху него. ТуК искам да спомена, че В 
даден момент ще можете да носите 
само 3 или 4 различни оръжия, така че 
ще трябВа да решавате Кое Ви 
трябва и Кое да изхвърлите. И тъй ка- 
то ще носите оръжията на колана си, 
те ще бъдат Видни за Вас и Всеки път 
като смените някое. промяната В ар- 
селала Ви ще е очевидна. Докато сме 
Все още при оръжията искам да отбе- 
лежа, че момчетата от Нитап Неад 
са решили около 9090 от битките да 
са близък бой, защото Както те 
твърдят "това е игра за мъже“. Засега 
се споменават четири Класа оръжия - 
на базата на брадва, на базата на 
меч, на базата на боздуган и няколко за 


далечно поразяване. Всяко едно от 
оръжията ще си има собстВени ани- 
мации, при Все че ще имате доста 
комбинации от удари - над глава, 
странични и много други. Тъй Като 
Кипе се придържа плътно Към сКанди- 
наВската митология, наличието на 
магии ще е доста ограничено и най- 


Вероятно ще се свежаа до няКоя и дру- 
га намеса на боговете. 

По голяма част от флората и фауна- 
та, на която ще се натъкнете по Вре- 
ме на приключенията си, ще е отново 
заимствана от скандинавските леген- 
ди, но ще има и някои авторски изпъл- 
нения. По Важното В случая е, че В 
Кипе ще Видите гоблини и джуджета, 
такива Каквито трябва да бъдат спо- 
ред първоизточника на пяхното съ: 
ществуВане, а не Както ги описват 
ВъВ фентъзи романите. И тук ще спо- 
мена един аспект на Сатераус, кой- 
то аз поне не си спомням да съм сре- 
щал досега В игра от този тип (а па- 
метта ми е забележително Кратка, 
уВерявам Ви В това) и който май е 
ноВ за Жанра. Става Въпрос за следно- 
то нещо: докато играх Огакап ми нап- 
рави Впечатление, че след Като пова- 
лите противниците си оръжията им 
падат до трупа, но Вие не можете да 
ги Взимате. ТоВа ми се стори малко 
абсурдно, тъй Като няма нищо по-ло- 
гично от тоВа след Като си победил 
противник да можеш да му Вземеш 
оръжието (ако можеш да го Вдигнеш 
изобщо - В Огакап повечето гадинки са 
меко Казано снажнички - бел. Ред). Е, не 


си загубих съня заради това, но 
Все пак се замислих толкова ли е 
трудно тоВа да се приложи Ка- 
то част от Сатерау-я. И дока- 
то преглеждах материалите за 


нещата, Които най-много ме 
Впечатликха. Защото В тази и2- 
ра, благодарение на спомената- 
та Вече "точкова система”, 
Всички оръжия, Които Вашите 
противници носят ще бъдат 
самостоятелни обекти, а не 
продължение на някои Крашник, 
С Това автоматично означава, че 
ато поВалите Врага ще 
е да Вземете неговото 
го използвате. Момчетпа- 
ап Неад са отициш още ед- 
на Крачка напред. Комбинацията ог 
графична мощ и сКелетна анимация 
ще Ви предложи някои доста брутал- 
ни, но В същото Време реалистични 
решения. Ако ударите противник по 
ръката, то тя ще закърви; ако го уда- 


Кипе, точно това бе едно от. 
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рите по главата, то и тя ще закърви: 
НО ако го ударите да речем В сглобка- 
та на лакътя, Вие просто ще му отре- 
Жете ръката дотам. И най-хубавото 
е, че ще можете да Вземете отряза- 
ния Крайник и с него да атакувате 
ужасения Ви опонент. Ако това не е 
реализъм, здраВе му Кажи! 

ЕдВа ли трябва да коментирам гра- 
фичните Възможности на епдпе-а, 
мисля че Всеки от Вас ако не е играл, 
то поне е Виждал Ипгеа!. Както е Вид-| 
но от снимките, играта изглежаа ад- 
ски добре, а тоВа е само 3596 завър- 
шен продукт, От информацията, коя- 
то успях да събера за представянето 
на Кипе на ЕСТ5, аи преди това на ЕЗ, 
си Вадя изводите че тоВа Което е 
достъпно за нас до този момент е ед- 
на много незначителна част от ис 
тинския облик на тоВа заглавие. От | 
Нитап Неад тВърдят, че едва Когато 
Видим играта, ще разберем амбициоз- 
ните им планоВе. Част от тях е да 
създадат един жиВ свят, В Който съ- 
битията да следВат сВоята естест- 
Вен път, без да има предварително | 
зададени положения. Идеята е на 
Всяко Ваше дейстВие да има “реалис- 
тична“ и логична реакция - например 
ако се Впурнете сред дърветата на 
малка горичка, то техните Клони ще! 
продължат да се поклащат и след Ка- 
то отминете. Дизайнерите, работе- 
щи Върху играта Вече заявиха на 
Всеослушание, че ненавиждат ста-| 
тичните сцени и ще се постараят 
ВъВ Всяка от тях да има движение, 
какВото и да е то. А тоВа е доста ам- 
бициозно обещание и с интерес ще 
следя дали ще бъде изпълнено, 
Упое-рау-я на играта ще е относи- 
телно линеен, Като на някои Ключови 
места ще трябва да избирате начина | 
и пътя си на действие, но тоВа няма | 
да оказва огромно значение Върху раз: | 
Витието на сценария. Кипе ще ишм 4 
доста сериозен приключенски прив- 
Кус, което допълнително ще обогати 
Сбатерауя. Това В общи линци е цяла- 
та налична информация за тази 


до момента. ЕдинстВеното. Което 


ра| 


Все още не съм споменал е, че игр. 
ще предлага и солиден тишр! о| 
сно 


засега Всички подробности отн 
този аспект се пазят В тайна. 
От Всичко Казано дотук е ясно, че ш 
още един изключително амбицио 
проект, Криещ огромен потен 

стига ата по него да не В 
претупана, за Кошто ние ог 
страна ще се опитаме да съд по 

"тоянно В течение, за да сме Ви полез- 
ни с информация, Когато пакава Ви 
потрябВа. НадяВам се през лятото на 
2000 година, Когато трябва да излезе. 
играта, да останем доволни от Край- 


ният продукт. 
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Всяко Време има своште герои... 

Всеки мрачен Век ражда своя унищожител, Който един ден ше разпрьене тъмнинанта. 
Въ8 Всяка загуба е скрит зародишът на бъдещата победа. 

Всяка ноба сълза разпъваря воятата на зростута още почшироко. 

Всяка болка пищи за изкупление... 


Когато човек загуби Всичко само смъртта може да застане на 
пътя му. 


Всяко Време има своште герои... 

Очарованието на ония далечни Времена, огласяни от звън на мечо- 
Ве и обагряни с цВета на магията - Времена, В Които хора, троло- 
Ве, орКи, елфи, джуджета и десетки други хуманоидни (и не чак 
толкова хуманоидни) раси са изпъстряли с многообразието си 
земята - отваря Вратите Към сърцата на мнозина от нас. Тогава, 
когато сВетът Все още е Бил млад и Жесток, Когато човекът Все 


още е трябвало да Воюва за запазването си Като Вид. Тогава Все 
още са се раждали хора, чиито подвизи днес удиВляВат сВета. Сил- 
ни Времена за силни мъже и Жени, Приказните декоде! Някои Все 
още ВярВат В тях, други не. На тези, Които са запазили Вярата си 
В чудесата сега ще разкажа една Кратка история, Която за други- 
те може да прозвучи и Като приказка, 

Живяла някога В Огакап девойка със самодивска Красота. Името 0 
било Рин. Разделение и омраза царели между расите В тия тежки 
Времена. Тъмно било настоящето, Хората се борели за оцеляване 
разпръснати на малки общности и села. Само легендите Все още 
пазели спомена за отдаВна отминалите дни на Съглашението и 
Ордена на Пламъка, за дните когато животът носел радост. Но 
нека започнем от начало. 

В зората на Времето, на необятния Континент, наричан от Всич- 
Ки Земята Огакап дВе Велики раси - тези на хората и драконите - 
ВраждуВали помежду си. Човеците търсели пещерите и гнездата 
на драконите и ги унищожаВали, Драконите от сВоя страна опо- 
ЖаряВали нивите и селата малките човешки общности, погубВали 
добитъка. Расовата омраза се разгаряла с Все по-страшна сила. Лу- 
достта продължила с Векове, Хора и дракони баВно ВърВели Към 
сВоето Взаимно унищожение. Най-накрая пламъкът на разума зат- 
рептял над Великата Планина. Там едно от човешките племена 
сключило примирие със своите съседи - драконите, Така било сло- 
жено началото. Много скоро мълвата за Съглашението се разп- 
ростряла и макар и Колебливо хора и дракони поели по пътя на об- 
щото си благополучие, рамо до рамо. С Времето Връзките между 
дВата народа станали толкова дълбоки, че се стигнало и до О6- 
Вързването. Най-смелите бойци, най-чистите души обВързвали с 
ритуал есенцията на живота си с дракони и стаВали едно цяло с 
огромните си събратя, Човек и дракон В неразривно единение - 


сплели душите си. От редиците на обвързаните, след Време се за: 
родил Орденът на Пламька. То0 посветил съществуВането си на 
Въздаване на спраВедливост и ВьдВорил ред, патрумирайки из 
цялата земя, Настъпили Времена на благоденствие, Поколение 
след поколение хората обладели тайната на магията, Орденът 
поддържал мира и спокойствието. Живите същестВа били щасгп- 
ливи. Но не Всички, Много дребни, черни души ненавиждали Войни: 
те на Пламъка заради Властта, с Която разполагали, Някош опл тях 
имали съвсем други идеш относно употребата на Власт, Между 
тях се открояВал НаВварос - доверен магьосник-воцн В редиците на 
Ордена - Който, освен това, бил и предводител на най-могъщата 
тайна органи- 
зация подготв- 
яща се да свали 
Ордена от! 
Власт - Тъмния 
Съюз. Тайно оп 
Всички, |дори 
от най-доВере- 
ните си тъмни 
помощници, 
то0 проВеждал 
В Пустошта - 
пясъчната пус-! 
тиня по източ- 
ните граници! 
на Континента 
- занимания по 
Черна магия и 
генетични сек- 
сперименти.| 
Когато преценил, че моментът е настъпил НаВарос Възседнал 
дракона си Керос и поел Към Пустошта. Цели десет години никой 
не чул нищо за него. Когато най-после се появил пред Вратите на 
ВеличестВения Храм на Дракона, НаВарос бил посрещнат с голяма 
радост от Ордена на Пламъка. В негова чест се сВиКало голямо 
събранче. Щом ВсичКи се събрали той изреКъл заклинания с огром- 
на сила и Храмът бил обвит В тъмни облаци. Никой не оцелял. По- 
Вечето пазители на мира били избити. Така светът отноВо бил 
хвърлен В хаоса на Войната. Легионите от хиляди мутанти ч 02- 
ромни чудовища, Които НаВарос създал, залели Огакап. Десетки 
градове Били пометени от предателствата и пълчищата на зло | 


огекзп 


то. Изходът на Войната изглеждал предрешен. Чувствайки се уве- 
рен, змлоят маг се обърнал срещу драконьт си ш успял да 20 убие. С 
товВа, топ станал потш безсмъртен и придобил сили, Каквито ни- 
Кой магьосник преди него не притежавал. В деня на решителната 
последна битка оцелелите магоВе се събрали В полите на Великата 
Планина + там където преди Векове хора и дракони за пръв път си 
подали ръка - и с общи усилия изковали от магия легендарното ос- 
трие Випебаде - единстВеното оръжие способно да уязВи Нава- 
рос. С меча В ръка Херон Възседнал драконът ЕроК и се понесъл Към 
Врага. В това Време, изпаднал В транс, НаВарос събирал сили за 
произнасянето на могъщо заклинание, Което да уни- 
щожи Враговете му. Грохота на битката долиштлал до 
него Като шепот. Херон забил острието В гърдите 
му. Никой не знае КакВо станало по-нататък. Стра- 
шен тътен разтърсил земята, недовършените зак- 
минания се развилнели и Като смъртоносни лъчи уни- 
щожили Всичко. Оцелял единстВено Ерок. Със сегни 
сили той се добрал до пещерата си и потънал ВъВ 
ВекоВен сън люшкайки се между ЖжиВота и смъртта, 
Така Златният Век приключил и хората отново се 
Върнали Към съществуването си от преди Векове, 
когато на малки групички се опитвали да оцеляват. 
Минали столетия, Златният Век бил забравен. Нико- 
га повече човешкият род не успял да се Въздигне на 
тоВа стъпало. По широката земна гръд Крачели и 
бандите на мутантите, невиждани по-рано чудоВви- 
ща опустошавали малките чоВешки Колонии. Ето 
тоВа било Времето, В което Рин се пояВила на Бял 
сВят. Тя рано усвбоцла уроците 
на Времето, В Което ЖиВеела и 
се научила добре да се грижи за 
себе си. Била Бежстрашна и лов- 
ка, а Вместо Кухненските задъл- 
Жения предпочитала лова и раз- 
ходките В горите. Никой от 
младежите на нейната Въз- 
раст не можел да Върти меча 
толкова умело или пък да я 
надстреля с лъка, Веднъж, Кога- 
то се Връщала от гората с мал- 
Кото си братче попаднала на 
банда от мутанти, Коцто се 
нахвърлши Върху им, Мнозина 
от изродите останали да ле- 
Жат на земята бездиканни, но 
накрая Рин била повалена., Кога- 
то се опомнила и Влязла В село- 
то заварила само пожарища. Всички билш 1з- 
Клани освен свещеникът Алтимар, Който берял 
сили. От него Рин научила, че мупантите из- 
били без пощада повечето, а останалите, В 
тоВа число и брат 0, отВели В плен.., 

Така завършВа моята история. Ако искате да 
научите Краят ще трябва да изиграете 
Огакап, Ще успее ли Рин да спаси братчето си, 
какВи невероятни опасности и приключения я 
очакват по пътя 0, Кой сточ В дъното на не- 
щаспуията сполитащи сега светът на ОгакКап. 
Въпроси, на Които ще си отговорите сами,., 


Шумът, Който се Вдигаше около ОгаКап преди 
излизането на играта можеше да заглуши дори 
изтерзаните Вопли на геймърското ВойнстВо 


И 
ЖадуВащо най-после за стойностен Тнга г“ # -# 
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туални полЮции, кампании Кошто отново и отново обещават ре- 
Вволюции докато най-накрая всъщност се оказва, че Крайният резул- | 
тат не може да ти докара дари свястна душебма чекия) с надеж- | 
дата да пораснем големи гъбоци. Когато Вместо тоВа обаче, за- 
почнем да Вехнем и да оредяВаме някои от гпях Все пак решават да 
слязат от облаците Където Витаят, за да разберат, че В техния 
случай слънцето (разбирай: ние дребните и обикновени геймърче- 
та, целокупно образуващи масата, от Която потича и Коиволичи 
5-образната зелена река, Влаващя се 8 басейните ши, Влачеща със 
себе си мерцедесите им, огромните ши вили и Къщи. почивките им 
на Карибите и Какво ли още 
не..„|ги огрява отдолу и голш- 
те им задници са лъснала 
пред света. Огакап е поред- 
ния пример за раздути обе- 
щания и няма да е играта, 
която ще реВолюционизира 
жанра Както рекламите ни 
уВещаВаха. Тя е само един 
много, начстина много добър 
Ти Ретзоп и толкова. Но Ка- 
къВ Тина Регвоп само!!! 

Както може да се очакВа и 
тук, Както ВъВ Всеки уважа: 
Ващ себе си ТР, чието дей- 
ствие се развива В земите на 
древните фентъзи царства, 
ще се сблъскате с ужасяващи 
Врагове и гротескни същест- 
Ва опитВащи се да Ви по- 
губят, със стотици препятствия, Които да прео- 
долеете, със загадки, Които да разгадаете, с много 
приключения и неочаквани обрати и разбира се - с 


1 


те да Ви го откраднат, ще изнамерите начин да 
си го Върнете, а ако сте достатъчно добри може 
дори да изгледате финалните надписи. В играта 
осВен многото екшън, ще присъстват и такива из- 
питания Към ловкостта Ви Като скачане по разни 
подвижни платформи над ужасяващи пропасти, 
ще можете да проверите съобразшителността си 
при намирането на най-различни Ключове и други 
начини да се промъкнете през залостени Врати 
или да достигнете до някоп артефакт и т.н. - 
Всичко (или почти). Което може да очаква човек, 
Огакап Вече го притежава, 

А между другото сега се сещам и за 
още една причина, поради Която иг- 
рата няма да успее тотално да загро- 
би Тоть Каййег: Рин е безспорно 
дяволски атрактивна млада дама, но 
макар корсетът 0 да се пука по шево- 
Вете под напора на разлудуВалата се 
отдолу примамлиВва мекота, тя е по- 
скоро естетски Красива и стройна. 
Аптлетичната Лара Крофт излъчва 
сексапил “надървящ“ долните ин- 
стинкти на пъпчивите типнейджъ- 
ри и Каращ Въпросните недорасли су- 
бекти с наскоро мутирали мозъци. ъ- 
ъ пардон - гласове, да слюноотделят 
и цедят лиги докато лакомо поглъ- 
щат (с поглед) задните 0 части обил- 


Регзоп Аспоп, който да покаже на псевдо-лиде- 
рите В жанра от Соге и тяхното Втръснало 
на повечето геймърч протеже Лара Крофт, Как Всъщност ппрябВа 
да изглежда една такава игра и Какъв Сатерау да има. Е, Огакап е 
Вече факп! Въпросът е: 


Ще успее ли Рин да изпрати В забВение Лара? 


ОтгоВорът: Едва ли! Поради аве причини. ПърВата е, че щом и 
след ТотЬ Кадег 2 (Който беше пьлен провал) и Тот Кайдег 3 /коО- 
то е пълен ужас) Все още има хора, които харесват играта значи 
нищо В мирозданието не е способно на подвига да ги отакаже ог 
магохизма. Втората причина е далеч по-прозашчна « производите- 
лите на игри продължават да ни мислят за недорасли гъби и да ни 
торят с лайна (разбирай: мащабните рекламни Кампанши, целящи 
рагонването на геймьрската фантазия и съпътстващите го Вир- 


но залели екрана 8 моментите Кога- 
то пълзи. 

Но да се Върнем на Огакап, 

Уникалното В него е появата на Втория персонаж - драконът Ерок. 
През по-голямата част от Времето ще играете с Рин, но Всяко от 
нуиВата на определени моменти ще изискВа намесата на Ерок. Чес- 
то пътят Ви ще спира пред пропасти, над Които бихте могли да 
преминете само Върху драконовия гръб. Препмитането на тези 
дВе съдби - на Красивата девойка и могъщия, легендарен змей“ 
ВдъхВа жиВот на позадрямалата ни романтичност и ще накара 
мнозина да се Влюбят В пази странна двойка. Да не говорим, че 
драконът е майтапчия по природа и понякога пуска доста свежи 
лафове. Именно Ерок е оноба, Което В най-голяма степен прави 
Огакап толкоВа великолепна. Усещането за абсолютна сВобода 90- 
като летите с него, реализмът на самото чувство за полет, пер- 
фектно предадените движения на огромния звяр, Всичко гпова зас 


магията. Ще успеете да се сприятелите с дракон и 
да обвържете съдбата си с неговата, ще позволи: | 
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Всяко Време иа своите ГЛАД 
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дужаВа адмирациите ни Към създателите на играта. Последното 
с особена сина Важи за продВижВането на легящия гущер по земя- 
па, Изпитах истинска наслада от начина, по Който Ерок ходи по 
земята - с източен напред Врат, с павтно пробрани Крила и със 
омешна “патешка” походка. Преди да съм забравил бих искал да 
спомена, че ниВата напълно подхождат на гигантсКкият Ви пито- 
мец, Както стана модерно напоследък това не са нива В онзи сми- 
съл, В Който до скоро се Вместваше това понятие, Просто пре- 
минавате от една местност 8 друга плаВно следвайки сюжета - 
Все една се разкождате. Нетипичното В Огакап са многото откри- 
то терени - ще прелетите над хълмове и планинки, езерца и мо: 
ренца, долчинки, низинки и пр, Освен на прекрасно предадените 
природни пейзажи |за графиката ще стане дума по-надолу) ще се 
насладите на мрачната атмосфера на десетки пещери, Каменни 
подземия и Катакомби - недрата на 
майката земя ще се разкрият преа 
Вас със страшна сила. ЕдинстВена- 
|та забележка Която мога да оп- 
правя към нивата В играта са за не- 
достатъчното им спилово раз- 
нообразие - прекалено идентични са 
елементите, Кошто ги изграждат - 
| липсва индивидуалност 

Но ето, че пак се отплеснах. До Къ- 
де бях стигнал? Мм-дана, говорихме 
си за Ерок. Не зная дали си давате 
сметка за това, че дизайнерите са 
нямали под ръка друг пропотип за 
създаването му освен драконите по 
Китайските Карнавали, но те не се 
бпоят, Всяко помръаване на гигангпе- 
«Ката тВар е Като Клин потъващ 
Все по-дълбоко и по-дълбоко В сътна- 
нието Ви, Клан разместващ пласто- 
Вете тиня покрили литературната 
Ви Кумпура, за да се освабоди накрая 
и Волно да полети Кристално-чиспоос: 
то мехурче скътало В себе си безцен: 
ната перифраза на един от Безс: 
„мъртните стихове на Крилод (ако 
не ме лъже паметта), че "на родения 
да пети, не му е стредено да пълзи” 
В мига, В който Ерок се издигне въВ 
дъздуха ще осъзнаете тази истина В 
пълната 0 сила. 


ОРЪЖИЯТА | 


Драконът е не само удобен и Бърз 
транспорт, но и могъщо оръжие. Ос- 
Вен стандартните огнени Кълбета 
и струи, след периодични ирдгадечи 
с развитието на играта, той ще мо- 
же да бълва смърт под формата на вледеняващи сфери, Конценпт- 
рирани облаци от отровен газ, светкавици и прочие, Всеки пъп 
атака има и алтернативно дейстбие, Което нанася много по-голе- 
ми поражения. 

Арсеналът на Рин от сВоя страна Включва мечоВе, лъкоВе, боздуга- 
ни, брадВи и няКолко магически предмета |Нате Сгузга!, Ца ппа 
сгуяа!, 1се Сгупай, ОБщо около 50 са средстВата за обездушаване 
| на гадините, Характерното В случая е, че Всяко оръжие се изхабя- 
„Ва при употреба. Същото Важи и за броните, Които между Впро- 
чем променят Външния облик на героинята и освен тайа са с раз- 
лични Класове Агтог + играещите КРО-та отлочно ще разберат за 
КкакВо говоря. Наблюдава се зависимост меЖду скоростта на ата- 
„Ката, обсега на оръжието и донякъде на степента на поражения 
|(йатаде). ОБикноВено, с Колкото по-голям радиус на действие е ед- 
но оръжие, толкова скоростта на атаКала (честотата на удари 
те| е по-ниска, но има и изключения от пода правило, Най-добри- 
те оръжия са тези, Които са с голям обхват и бърза апака, а освен 
това могат да преминават и през броня (бронепробиВните са 
маркирани са с индекса АР). Що се отнася до последното Качесп: 
Во, него ще оцените едВа ппогава, Когато се сблъскате с огромни: 
те бронирани МИапокв, В Огакап ще можете да носите само толко: 
Ва оръжия, Колкото се побират В 1пуеггогучто. Отсега искам да 
предупредя тези, Които ще решат да се насладят на паши изклю- 
чителна игра - не прахосвайте без нужда стрелите си. Ще шма мо- 
менти когато те ще са Ви нужни Като Въздуха. Самите сгарелц съ“ 
що са няколко Вида - обикноВени, огнени, ледени и прочие стрели. 
Имайте предвид, че драконите могат да се убиват само с лък, а 


сгекеп 


да се сблъскате с дракон когато нямате стрели или поне някой 
Блузък баме Когато спъе ги имали е яко гпъпо. Алропо - В играта има 
"гоот" това е алтернатидния режим на стрелба с лъка), 


Играта щеше да е много по-стойностна ако имаше по-богати Въз- 
можности за Комбиниране на дВоженията и ударите | т.нар комбо- 
та|. За пример мога да спомена УПмег, Която макар да е само КРО 
предлага голямо разнообразие от комбинирани удари. Това разбира 


се не означава, че пози елемент липсва напол- 
но В Огакап. 


-|ен (Пан?) 5гайе + АйасК - разсичащ по 
хоризонталата удар (натискат се еднов- 
ременно) 

- Крачка напред и Аиаск - мушкКане |не се 
натискат сдноВременно). 

- Крачка назад, крачка напред, Апаск « за: 
Въртане и атака на 360 градуса. 

- Кранка напред, крачКа назад, Ацаск - за: 
Въртане на 180 градуса и атаКа назад. 

- ПодсКкоК, Клякане, Апаск - тоВа, косто 
ще послсдВа не може да се опише - то 
трябВа просто да се Види, за да постиг- 
нете резултат обаче подсКоКа и КляКане- 
то трябва да се натиснат почти сднов- 
ременно. 


Дано тази подсказва Ви помогне, защото... 


Тя е В състоянче да подлуди ВсеКи. Трудността 0 не се обуславя от 
решаВането на някакВи супер сложни пъзели, защото играта е ор: 
иентирана поВече Към екшъна, но нарушените КомуникатиВни 
способности на формите на живот, с Които ще се сблъскВате ще 
Ви принуди да преминете Към по-груби средстВа на убеждение, че: 
не сте подходящи за Вечеря със или без «Вещи. А това В повечето: 
случаи е адски непосилно. Някои от гадините упорито ще отКаз- 
Ват да умрат независимо от старанцето, което полагате. Тук 
удачно разрешение на проблема понякога ще бъдат лъка и стрели- 
те, но ситуациите за Които говоря са доста а стрелите са “кът”, 
по нивата. Препоръчвам Ви да избягвате сблъсъците Когато е Въз- 
можно, другата хитринка е Когато забележите някоя Купчинка зур- 
лести приятелчета В близост до бурета с барут, да си спестите 
много от грижите Като просто ги Взривите с една стреличка от- 
дажеч. Този номер е генциалностно подходящ за гигантските мутан-, 
ти, на Които не можах да науча породата, но чието любимо занц- 
мание е да Ви замерят с Каквото намерят под река, Между друго- 
то точно с тяк са свързани едни ог най свежите моменти В иг- 
рата. Когато скалните топки и буретата около им привършлап,| 
те награбват най-Ближо стоящия погдребен оп тях съратник ш| 
ако сте В състояние да се насладите на момента ще проследите! 
траекторията на някоп пищящ оп ужас орк, размазващ се В скали. 
те където само преди миг сте седели вие |имам предбца, че ако 
още сте тем няма да Видите нищо плакова). 
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Но неволите не се разхождат само по земята, бързам да Ви предуп- 
редя и за лошите новини долитащи по “ефира” - най-често под 
формата на един или повече ренегати (отстъпници) от драконо- 
Вия род продали душите си на злото, Битката с повече от аба 
дракона ВъВ Въздуха е Кошмар. За жалост с напредването на игра- 
те това ще Ви се налага често, Сега е моментът да спомена, че 
на местата Където обикновено Ви дебнат събрапята на Ерок ВъВ 
Въздуха, ще забележите малки звездички - ВъзползВайте се опа плях - 
това са руни ВъзстановяВащи Ви живота. 

Всичко Казано досега може и да би наведе на мисълпа за някакьВ не- 
Вьобрашм ИзкустВен Интелект управляващ компютърните Ви 
опоненти. Какви са тези ере|д)тични мисли, драги? Нима не знае- 
те, че А-то е проклятието на съвременните игри. Малцина са те: 
зи, Които успяват да му се изплъзнат, Създателите на ОгаКап не са 
между гпях. Колкото и да е тъжно, днес много повече Внимание се 
обръща на графичното и дигитално Великолепие отколкото на А! 
то. В това отношение поне дизайнерите на играта не са напра- 
Вили изключение. Няма да Ви описвам недостатъците на Изкусп- 
Вения Инглелект защото КоличестВвато на гадините напълно ги 
Компенсират, пък и от разните му павци и другите деформирани 
твари, Кошто дори не мога да реша на какво да оприлича, едва ли 
се очаква Кой знае Какъв разум. Все пак Анто е на нивото, на Което 
Вече сме сВикнали и ако погледнем нещата от този ъгъл може да 
се Каже, че е що-годе прилично. За сметка на пода 


Просто прелест. ПиршестВво за сетивата. Особено 
музиката, Не мога да се сетя и за пет заглавия, В Коц- 
то тя плака съвършено да се Влаита В атмосферата 
и духа на играта, Има нещо ВеличестВено В музикал- 
ните епизоди, нещо монументално, нещо Което на- 
шепВа за героизъм и ще Ви Кара да настръхвате, 
"Няма друг елемент В игрите, Който да твори аглмос- 
фера с така грандиозна сила, КаКгло ппова прави музи“ 
Ката. А Когато пя е подкрепена и с перфектна графи- 


Ка тогава... получавате Огакаг! Играта ще Ви залее с Визуално Ве- 
ликолепие. Терените, опделните детайлите, прехвърчащите сне- 
Жинко, стучащите се Водопади, дърВените мастчета и платфор- 
ми, Каменните подземия - Всичко е анимирани разкошно. Знам, че 
това може да е опп значение само за ценителите, но не мога да не 
изкажа Възкитата си от реалистичността на сенките. Всяко пом- 
ръдВане на Рин е съпроводено от сенчест танц по земята. При 
пода, с приближаването или отдалечаването |и Въобще с ВсяКо из- 
менение на тялото) спрямо свегтлинния източник, сянката 0 мени | 
дължината, формата и посоката си. Е, може тоВа да прави Впе- 
чатление само ма идиот Като мен, но Все пак исках да Ви го кажа. 
Друг един от традиционните проблеми на екшъните от трето 
лище, тук най-после е намерил «воето почти съвършено решение. 
Камерата. НикакВи малоумни акробатиКи на Камерата няма да Во- 
дите В Огакап, никакво губене от поглед на персонажа. Няма да Ви 
се случи Камерата да Влезе В стената или да изгубите ориентация, 
нито пък да Ви се наложи да съзерцавате зеленината наоколо дока- 
то лошите претрепват героинята Ви, Наистина, зеленото успо- 
кояВа нервите, но дизайнерите на ТотЬ Кдег така и не се научиха 
да не залагат прекалено на ефекта му. Макар, че Огакап е много зе- 
лена игра, авторите 0 яВно са решили да не рискуват и са закрепи 
и Камерата почти неподвижно зад гърба на Рин, Сега Като се 39- 
мисля същото можеше да се Каже навремето и за Негейс - друга 
прекрасна игра, до Която по начина на управление и интерфейса 
Огакап доста се доближава. Както и там, В управлението може да 
се Включи и мишката, В резултат на това разни тъпи опции Като 
Възможността да се оглеждаш отпадат, няма борба с Клавиатуре- 
та, няма нужда да сте изкарали Курс по машинопис, за да Ви обзе- 
ме чувството, че напълно Владеете движенията на героя си - да се 
играе Огакап е иктинско удоволствие. 
С това изречение спокойно Бих могъл да завърша тази статия и 
наустина бих го направил ако ден преди да напиша статията не 
решихме да пробВаме опцията Муойргауег, Която се мъдри на менЮ- 
то. За целта групичка ентусиасти поехме Към пар-хотел МосКВа, 
където се намира един от Клубовете “Виртуален СВяпт”. Стори ни 
се, че поВа е добър повод да уважим поканата на шефът им и да 
му отидем на готи, за да изпробваме Как се ажитКат там игри- 
те. Настанихме се удобно на по Бира и Кило пържени Картофи и 
под успоковВащото шумолене на Климатика започнаха епични Бипо“ 
Ки, Казвам Ви отдайна не се бях забавлявал така здраво. Дали се 
дължеше на достойнстВата на играта или на приятната обстан 
новка и 19 инчовите монитори сега ми е трудно да Кажа, но Купо- 
нът беше пълен, 
Характерно за Мишрфауег-а е, че можете да изберете да играете са- | 
мо с Рин, само с ЕроКк или на Карти, Които са и за двамата еднов. | 
ременно. Последният Вариант най ни допадна, защото предлага 
най-разнообразни “ Въз- 


можноспти за глакллически 
ходове. Ако се решите да 
изпробвате Огакап В мре- 
и Жа обезателно Ви препо- | 
кс ръчВам опитате играта 
на отбори - на Всяка Кар- 
та има няколко Възлови 
глочки (на една от Карти- 
те например, тоВа е 
мвстото Където се появ- 
ябва един супер лък - 70 
Фатаде, Който го бладее 
Бележи фраг след фраз). 
Кошто могат доста ус 
пешно да се защитават 
при отборна игра. Имам един основен упрек Към Мишрауегеа 1 той 
е свързан с Картите. Ако ми позволите, ще изразя мненчето си ци- 
тирайки една Куртизанка от древността, Която попитали Как 
оценява Клиентите си тази Вечер; "ТВърде малко и тВвюрде малки! 
Ми п“Ва е май... 


„Щях да забравя - там Където говорих за труд- 
ността на израта ами аз лично я играк на Еазу. 
Не смея да си представя Как изглеждат по-Висо- 
Ките степени на трудност, 
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една от любимите ми игри и Какво нататък? Да Кажа, колко 

много се разочароВак от Арпа Версията на играта преди 
няколко месеца? Да обясня, че от известно Време насам Живея с ми- 
сълта как ще изнеса гадните Викинги на УУПврег от Картата? Или 
изтъркано - да обясня за Бил Гейтс, Мкгозой и навлизането на Ком- 
панията В игралната индустрия? 
Всъщност истината е, че Втората част на Аде оЕ Етриез - Аде оЕ 
Кпдв (АОК) си заслужаваше дългото и протяжно чакане и предс- 
тавлява нещо, Което надали ще успея да Ви обясня В няколкото 
странички, Кочто колегите са ми отпуснали да развихря литера- 
турния си гений, Просто АОК носи В себе си онази апмосфера и 
чувство, Което накара Всички наши приятели 8 редакцията, Коц- 
то Видяха и я поиграха, че играта е много готина. А те бяха ог 
отяВлени Очаке-ъри до отяблени Згагсгай-аджич, По-голямо призна- 
ние за качеството на едно заглавие зараВе му кажи! 
Егеетап, под ччето зорКо оКо (другото го загуби заради един бас на 
Оиаке, но това са си редакционни работи, не е за списание) пиша 
тази статия, Веднага ми напомни, че има и хора, на Които името 
Аде о! Етригев нищо не им отговори, На тези толкоВа несправеа- 
ливо ощетени от съдбата хора е посветен и следващия параграф. 
Аде 01 Етриев е стратегия В реално Време, Която по концепция 
прилича на тази на Уагсгай П. “Събери ресурси, ъпгрейдни сгради: 
те, направи масите и унищожи противника”. Само че там преми: 
наВвахте през 4 епохи, Като за Всяка откривате различни техноло- 
гии (доста повече, отколкото В хита на Вггага). Прибавете Към 
това по-голямото разнообразие на единици, четири Вида ресурси, 
които трябва да бъдат добивани от работниците Ви и горе-до- 
лу ще получите Картинката. В началото започвате с един Тоууп 
Сегег и трима работника, с чиято помощ започвате постепенно 
да градите Къщи, Казарми, мелници, ферми, доКоВе, университети 
и дори Чудо на СВета, Мисля че горе-долу се спраВих с трудната 
задача В полкоВа малко думи да Ви опиша какВо точно представл- 
яВа тази игра. 
ПърВият Аде о? Етрчге5 имаше забележителен успех (някои дори го 
титулуваха със заглавието Суйгапоп В реално Време) и успя да про- 
Бие хегемонията на Мезмуопя и Впегага В жанра стратегия В реал 
но Време. Разбира се, не прябВа да забравяме мощното Бащинеко 
Крило на чичко Бул Гейтс, чиято мащабна реклам на Кампания "по- 
могна” на играчите да се ориентират правилно В специализирани- 
те магазини. Но заглавието беше далеч от перфектните. Сред 
най-големите Критики Към датерау-я на играта бе, че поради лип- 
сата на достатъчно добър Контрол Върху Войските Ви, бойното 
поле заприличваше на едно безкрайно меле, където Вашите Войски 
Безпомощно щъкат наляво-надясно и Бият когото сВарят. За 
стратегия и дума не можеше да стаВа. Освен тоВа Балистите и 
Катапултите бяха сила, Която просто можеше да Ви измете оп 
Картата без да 0 мигне окото. Срещу достатъчно големи Колц- 
честВа от тези дВа Вида Военни единици не бяха много нещата, 
Които човек може да направи (освен Мат тепи-5иггепает). Контро- 
лът Върху селяните Ви също не беше от най-перфектните. При 
положение, че са Ви необходими около 20-30 работника, Кошто да 
събират 4 ресурса и при ниското им ниво на интелект В една нап- 
регната Битка като нищо 7-8 оп тях могат да бездейстВат. Кое- 
то си означава напрадо загуба при равностойни противници, Ос- 
Вен това самите раси не бяха много добре балансирани. Някои 
бяка прекалено силни по Вода, но за сухопътни действия не става- 
ха за нишо, а освен тоВа имаше, така наречените, смъртоносни 
комбинации за игри двама срещу авама. Да не забравяме за ранни- 
те гизл-ове с Сповоп и 5Иапд, Които могат да се окачестВвят само 
като Кизп със 2ега на 4-ти работник. 
Дали тези недостатъци на играта са изчистени В новата Версия 
на АОК? Прочете следващите няколко страници, В Които ще съм 
се опитал да дам отгоВор на този Въпрос. 


Е-:: как да започна тази статия? Да спомена, че АОЕ бе 


Но преди това пърВо ще се спрем на Външния облика на играта. 

Не Вярвайте на това, Което производителите на играта обеща- 
Вагп! АОК е още едно прекрасно доказателство за пова. Спомняте 
Ли си Картинките, които преди няколко броя публикуВахме В списа- 
ниепо? Е, те нямат много общо с истинската игра. Първото голя- 
мо разочарование Бе Водата. Водните поВърхности са супер не- 
подвижни, а обещаните Вълнички и други Красоти никакви ги 
няма. Също така със страшна сила ги е хванала липсата и 16-бито- 
Вите цВетоВа, Както и Всякаквите ВидоВе полупрозрачности. Те- 
ренът е по-разнообразен от този В първата част, но не е това, 
Което гледахме по предварителните снимки от играта. Какво е 
обяснението на този феномен? Версиите са няколко - епдпеът на 
играта не е могъл да бъде променен без да се наложи да се прена- 
пише наново. Другото |и по-Вероятно) обяснение за мен е памет- 


па. Всъщност бсяка една анимация изисКВа допълнителна памет 
от Вашата машина. При АОК има огромни Карпи. кошто заемат ог- 
ромно Количество от оперативната Ви памет. КакВо ще стане, 
ако трябВа да се сможат 16-БитоВи цветоВе и анимации? Най-Ве- 
роятно минимална Конфигурация от |28МВ КАМ, а препоръчител- 
на 256МВ. 

Въпреки гореспоменатите недостатъци на играта, пля изглежда 
направо Великолепно. РазделитеЛлните способности, на Които мо- 
Жете да си пуснете АОК са 800 на 600, 1024 на 768 и 1280 на 1024 
точки, Горещо Ви препоръчвам третата. “Както си му е редът 
следват обясненията”. В първия АОЕ дизайнерите отнесоха големи 
Критики заради големината на сградите. КонниКкът бе около два 
пъти по-Висок от Къща, Което предполагаше или много малКи Къ- 
щурки, или порода Чернобилски атоВе. Момчетата от Епзепие 
|5ш9юз са попраВили този недостатък и В АОК имаме направо ОГ- 
|РОМНИ сгради. На разделителна способност 800 на 600, замъкът 
Ви |сазйе) заема целия екран. Много ми е интересно, Как изобщо ще 
успеете да направите нещо при тоВа положение. Големината на 
|Видимото Ви поле е прекалено малко, за да можете да планирате 
някоя пактически зряла акция. При 1024 на 768 точки положение: 
то не е много по-различно, макар че Все пак е Възможно да играете. 
Ще Ви е необходим и 17” монитор, ако не искате да си избодете 
очите, доКато ги търсите по Картата. 

Сградите са и най-ВпечетляВащият елемент В играта от графич: 
на гледна точка. Те са прекрасно нарисуВани с тонове детайли по 
тях. При преминаването В нова ера, те променят изцяло сВоя об: 
лик, а освен тоВа има 4 различни архитектурни стила. Сигурнд си 
задавате Въпроса, Как при такива огромни постройки ще Виждате 
Вашите (пък и чуждите) единици, Този проблем е решен много хит- 
ро. Там, Където има някаква единица, Която не се Вижда поради 
Близкостоящата сграда има Контур, Който да уКазва нейното мес- 
тоположение. Изключително удобно 

СпоменВайки единците, нека не се спирам само дотук. Всъщност 
те не се различават значително ат събратята си В АОЕ. ОтноВо 
е използвана технологията тойоп сартиппд, Като особено добри 
резултати са постигнати при анимирането на специалните еди- 
нинци за Всяка една раса (типичен пример слоновете на персийци- 
те. Понякога Кадрите, Които са използвани за разавижВането на 
някоя сдиници не са достатъчно ч придобивате Впечатленцието, 
че те се плъгат по земята Като Майкъл Джексън, но пова са бели 
Кахъри... И Като стана дума за Майкъл Джексън, хубаво е да спра да 
разягам лоКкуми за графика и да премина Към аудио измерението 
на АОК, 

"ПърВият път, Когато си пуснак играта, избрах Капдот раса ц се 
паднак с нашего Брата турците. За моя най-голяма изненада селя- 
ните не казваха ОК, Евитд и т.н,, а от говорителите излезе съВе- 
(сем чиста турсКка реч - “Балакчь. В същото Време, колегата 
Мупврег се мотаеше с Викингите и оттам се чуВаше “Тимберхох- 
Ванди". С две думи - звуците В играта са размазващи. По Време на 
Кампаниите говорителят е направо Великолепен, а и по Време на 
мисиите (особено В първата - пази с Уилям Уолъс) ще можете да се 
насладите на прекрасна шотландска реч. Специалните ефекти ка- 
то удряне на саби, предсмъртни Викове и прочие Вопли са брутал- 
но ВзаимстВани от пърВия АОЕ. Галямото шоу са глака наречените 
таип, Които Варират от "Мке гоууп, ПИаке й до "“Роой, р/еазе”. Как- 


то и при предшестВеника си, оп вашата креативна мисъл заВиси 
дали и Вашите бисери ще звучат В ефира на АОК. 
След Като Видяхме новите дрехи на Императора (за тези на Царя 


ще се наложите още малко да почакате), нека Видим Какво се Крие | 


под плях (Ргеетапе държа да отбележа, че не Всеки е с плолкова 
мръсно подсъзнание Като тВоето и хората ще разберап, КкакВо 
имам предвид. Нали? Разбрахме се). 

Първото нещо, на Което ще спра Вниманието Ви е интерфейсът 


на играта. Той може да бъде обобщен по следния начин: "Много ин- | 


тересни идей и много неща, Които можеха да бъдат направени по- 
добре“. Ще започна с управлението на работниците Ви. Факглъп, 
че имате специален бутон (и Пойкеу), с Когото можете да открие- 
те поредния ленгляй, Който само хаби храна ши никаква работа не 
Върши, успя да ме хвърли В Кратка, но запомняща се 5-минутна еу- 
фория. Другата добра новина е, че ако зададете дашег ропга на 
работниците Ви Върху даден ресурс, след Като биват "произВеде- 
ни” те кротко отиват и започват да бачкат по Въпроса. Незаме- 
нимо по Време на цялата игра. Вместо да бдите над плебса Като 
майка гургулица над идиотчетата си, просто задавате даег 
роми Върху златото и правите производствена опашка от пет 
селянина. Скоро златото ще потече Като река Към алчната Ви 
паст. Какво не е направено? Например ако зададете на работник 
да построи дъскорезница, след Като си сВърши работата той се 
строява до нея и стоц Като пуКъл. И дума не може да става да се 
сети да се присъедини Към братята си по брадва. Илш пък невъз- 
можността да изберете Всички дърводелци или Всички Каменарче- 
та, Което би било доста удобно. Когато някоя ферма свърши, селя- 
нинът стои безучастно и чака да му обясните, че трябВа да про- 
дължава селскостопанската дейност. Толкова относно неудобс- 
тВата, но 8 процеса на игра ще разберете, че те съвсем не са мал- 
ко. За малко да забрабя - пи! тара В десния долен ъгъл на екрана Ви 
има различни режима, Единият от тях е икономически и ако ВКлйо- 


чите статистиките, ще можете Всеки един момент да знаете, | 


колко селяни лентяйстВат, Колко се занимават с храносъбиретелс- 
тво, с дървосечене и Колко Копаят Камъни или злато. Извънредно 
удобно, ако искате икономически да сте В час. Стройната систе- 
ма за събиране на ресурси няма да Ви помогне, ако не сте си напра- 
Вили достойно КоличестВо Военни единици, Тяхното управление е 
една малка приказка. В АОК имате различни модели на поведение: 


Адагеззме, Ое!епяме, апа Сгоипа, Очага, Раззме, Които ще Ви Вър- 
шат много добра работа В зависимост от това, Какви задачи 
трябВа да изпълнят Войските Ви, УчуаВащото В случая е, че едини- 
ците Ви наистина се подчиняВат на Вашите команди и с малки из- 
ключения можете да ги накарате да направят това, Което искате. 
Голяма новост са формациите, Чрез тях за отрицателно Време мо- 
Жете да модифицирате реда, по Който са подредени Войските Ви. 
Те са само пет на брой, но за разлика от други игри, В АОК наисти- 
на има значение. КакВа постройка сте дали на момчетата. Всяка 
формация е подходяща при определен момент В играта. Напри- 
мер, ако Врагът Ви обстрелВа с Катапулти добре е да подредите 
единиците си шахматно и по този начин да минимшзирате жерт- 
Вите си. Другото добро хрумване на момчетата от Епзетюе 
бойумаге е групоВото дВижение на единиците Ви. Например ако из- 
берете три-четири Балисти и няколко Конника и им посочите Къг 


егчцчелроевичоцое се 


о ците ще бъдат В ариегарда. докато балик- 


(ясняВам, Колко пъги съм искал подобна ек- 


" опипам да се отбраняВат Като лъВо- 


“работа. ОтбраняВащият се Тоууп 


| тен момент В АОК е че след Като ъп- 


с струВа само 50 злато) те съвсем спо: 
Койно могат да смачкат от бой сКау- 


сзое ог плоъ 


де ва Вървят, те ще Вървят амбиск - Конете 
ще препускат със скоростта на продвижда- 
не на обсадните машини. ОсВен поВа Конни: 


тиуите ще бъдат зад тях, Няма да Ви 06- 


стра да я има В Згагсгай. 

Упа!е рауег у5. Мойр/ауег 

Колкото ш невероятно да Ви звучи, Все още 
има хора, Които играят 5та!е Рауег страте- 
гии и не признават Мошраусг. Затова е хуба- 
Во да отгоВорим на Въпроса, Към Кого е насо- 
чена АОК - маншакът на игрите В мрежа ши 
за самотника пред монитора. Отговорът е 
: иза двамата. Безспорно акцентът е поста- 
Вен Върху играта В мрежа, но Кампаниите В 
играта са много по-сложни и разнообразни 
от Която ш да е друга стратегия В реално 
Време. С изключение на обучаващата Ккампа- 


ределен ред, по Който е препоръ- 
чително да изучаВате новите 
науки, Всичко зависи от Карта- 
та, расата и противника. 
Събиране на ресурси 

Начините да събирате ресури са! 
много. Например с храна можете: 
да се сдобиете, Като Колите оВ.. 
цете, Които намерите оКоло 
Топ Сепега си, събирате пи 
дове от храстите, ловуВвате р! 
ба, елени, глигани, обработВате: 
ниВи ци обработВвате Водн 
съоръжения, И Всичко това ст 
Ва с различна скорост. Най-бърго 
се натрупва храната чрез Колен 
на обце, след това от лоВвене на 
риба, на дивеч, следва Брането 
на храсти и най-накрая шдва селс 


ния, пе представляват предизвикателство 
"дори иза Ветерана на АОЕ, а Когато нагласи- 
те степента на сложност на Пагд, нещагпа стават направо неВъз- 
можни. Докато стигнете до директиВата “Убий Врага” ще трябВа 
доста да се изпотите и да изпълните не една и дВе задачи. 
Мишрауегът е В няколко разновидности: стандартен, Кедксае и 
"Оеайн так. На първият няма да се спирам - мисля че е ясно. ВъВ 
Втория Вид целта Ви е да убиете чуждия Крал и да запазите сВоя 
раав, Което си е голям Купон, Когато сте повече от двама човека. 
В Оеалататсп почвате с огромно Количество ресурси и по този на: 
чин се елиминира икономическия елемент В играта. Строете маси 
и са Биште! 

Бързам да охладя мераците на 

"Кози троззпр!е 

Ръшьът В АОК е невъзможен. Поне В 
тази си форма, Която е познат досега. 
Когато някой тръгне да атакуВа соля- 
ните си, Вие имате: Възможност да си 
ги извикате В основната си сграда и 


Ве. Което прави упражнението "Нап- 
рави 4 конника и пребий селяните на 
Врага” остаряло и невършещо никакВа 


Сетег е нещо съвсем ново В страте- 
гиште В реално Време и до голяма сте- 
пен ще промени начинът Ви на игра. 
Още поВече, че сградата има 2400 
точки живот с атаКа 8. Друг повра- 


грейднете за първи път селяните си 
| тите и пйга-та, Които шм пратите. Което предстадбиява изВес- 


тен проблем за гизрърите. Друг е Въпросът ако пърВи стигнете В 
Сазйе Аде и извадите първите рицари, с Които да тормозите Вра: 


га. Макар че и за това си има лек... Стига да знаете, Кош пехноло- 


гиц да разучите. Което неминуемо ни Води до технологичното 


„ |дърво В АОК. То се състои от над 100 изобретения, което ще съз- 


даде не малко проблеми на начинаещите играчи. При подобно мно- 
госбразце те се чудят Какво по първо да направят и накрая се оказ- 
Ва, че единствено трупат ресурси и Когато Врагът нахлуе остава 


„само горчилката от поредната загуба. Всъщност няма точно оп 


Костопанската дейност. Затова 

ме .. бъдете сигурни, че сте използба- 
ли Всички алтернативни източници на сдобиване с храна, преди 
да преминете Към захранване с ферми. Това е Ключът Към бързото 
развитие В играта. Ако някой ресурс не Ви достига, а друг е В 
лишък - имате си пазар, на Когото може да продаде едните ресур- 
си срещу злато, а след това с него да Купите от другия ресурс. Р. 
бира се, таксата на пазара е доста солена, а и се подчиняйа на за- 


биете със ззато е Като търгувате с Вашия партньор посредс- 
тВом Каруци или търговски Кораби. Всички тези новости Вече Би 
трябвало да са Ви навели на мисълта, 
че златото Вече не е дефицитния ре- 
сурс В АОК. ВъВ Втората част на АОЕ 
големият проблем се нарича Камъни. 
Той се намира трудно по Картата че 
най-скъпата стоКа на пазара. От Камъ- 
ни се нуждаете да строште замък, спте- 
ни Кули. 

Може би е малко Късничко да спомена- 
Вам, че В играта има 13 раки. Те се раз- 
лочават по броя на шзобретенията ш 
сградите, Кошто те могат да пост 
роят, Както и по Видовете Военни час: 
ти, с Които разполагат. Всяка една ра- 
са си има и уникална единица, която се 
строи В замъка. Тя В никакъВ случай не е 
най-силната В армията Ви, но обикно- 
Вено има специални характеристики, 
Които можете да използвате, за да 
ВсяВате смут В редиците на Врага. До- 
сегашните ми Впечатления от играта 
са, че В АОК расите са много по-добре 
балансирани, отколкото В АОЕ. Не съществуВа понятието супер- 
раса. Всяка една от тях си има и своц уникални предимства, Коц- 
то ще можете да разгледате Във Вграденото Към играта Тес! Тгее 
- изключително удобен инструмент за запознаване с особености- 
те на АОК. Някои от расите имат и така наречения геат Бопиз - 
т.е. предимство, от Което се ВъзпалзВат Всички съотборници на 
играча, избрал тази раса. 

И наКрая няКолко стратегийки 

Следващите няколко реда не са Взети от Интернет - авторъпт из“. 
цяло поема отговорността, хулите и Вината (за предпочитани 


„ 


.. 


„биВване на храна, 6 за се- 


зое ог кпоъ 


чи 


(а 


Е окажа 

ни. Все пак на мен ми 
сВършиха 5 добра работа 
и Всеки път гледах Как 
Мнврег отчаяно се гър- 
чи В Краката ми, “ докато 
го смазвах икономически 
и Военно. 

Щи Преди да преминете. 
към Феодалната Епоха е 
най- добре да имате оКо- 
ло 20 селянина. От тях 
около: 10 използвам за до- 


чене. на дървета. | а оста: 

налите за Копаене на Ка: 

мъни или злато. “Около 
базата. "Ви Винаги има 8 
овце. Отделете пърВи- 

те си четирима селянина за колене на овце, а остан: изпра- 

щайте да Берат плодове |естестВено трябва да сте с Еораво. 

ли мелница до храстчетата) или още по-добре да ловят риба, ако 
има наблизо. През тоВа Време с Конника намерете другите аве 
двойки овце иги закарайте до Тоъуп Сегиега. Опитайте се да на- 
мерите още овце, или да ги откраднете от Врага. Това е доста по- 
дъл номер, но трябВа да го правите много умело. Ако не Ви се от- 

даде - изколете чуждите овце! След Като свършат овцете, напра- 
Вете мелница близо до находища на риба или диви свине и сърни. 
АКо сте на Водна Карта е задължително да имате и док с няколко 
рибарски лодки (при това положение можете да увеличите хората 
за дърва с още аВама-трима. Идеята на тази тактика е Веднага 
след Като стигнете до Феодалната Епоха да построите 
ВасКети! и Магкес (или и ЗсаБез) и да преминете Към Сазйе Аде. 
Друг Вариант е да направите още селяни докъм 30 и да направи 

те бърз скок - Сазие Аде - трепа! Аде, за да можете да изкарате 
труибушети. 

2. АКо изберете бързо минаване В Сазе Аде, напраВете три-чети- 

ри рицаря. (мнооого: по-силни от леката кавалерия и заедно с 4-5 ра- 
ботника 2 ги пратете близо. до базата на Врага. Там си постройте 
замък. С. 4800 точки ЖиВот и атака 11, той е прекрасна база за 
тормозене на жалката твар. 

З. Контролирайте Картата. АОК не е Зтагсгак. Нещата далеч не 
свършват с тоВа да избиете 10 селянина или да изнесете една ба- 
за. След Като Веднъж имате преимущестВо над протиВника, сло- 
жете постове на Всички ресурси по Картапъа. Иначе можете да се 
окажете много неприятно изненадани. 

4. Всяка една единица си има Контраединица. Иначе Казано опреде- 
лени Войски имат бонус срещу други. При поВа не разбирайте Бо- 
нус Като 20-3096 увеличение на щетите. След проведените теспо- 
Ве устаноВихме 2-3 ПЪТИ по-големи щепи! Имайте го предвиа - Ко- 
пиеносците имат Бонус срещу Кавалерия и особено срещу слонове, 
5, Уникалните единици си имат сВоите големи 
предимстВа и недостатъци, Тевтонският рицар 
е много силен, но се движи приблизтелно със сКо- 
ростта на светлината, ЯпонсКият самурай най 
го биВа да бие други уникални единици - пазете се 
от него, Мамалюците на Саерацинците не ос- 
тавят жива КкаВалерия. Франките пък имат пе- 
шак, Който мята брадви, Далаверата при него е, 
че той не се брои стреляща единица и поради та- 


зи причина няма значение Какъв ргегсе агтог има еди- 
ницата Ви, Също така има и бонус срещу сгради, Кое- 
то го прави много опасен. Голямата многотонна ат. 
ракция естестВено са слонавете на Персийците. Те 
не се спират пред нищо. мачкат Всичко окожо себе си 
и разполагат със здраве, почти колкото една Къща. 
На пръв поглед няма Какво да спре 10 слона, но на 
Второ четене монасите се опрабвят авски бързо с 
тези бавни гадини, а за оцелелите ще се погрижат 
копиеносците Ви. НЕ хвърляйте кавалерия срещу 
тях. Ще измре Безславно. Бритонците имат супер 
далекобойни стрелци: Ако ги произведете В големи 
Количества, рробремисти, за противника са 10099 си- 
гурни. 

6. Трибушетите са прекрасно нападателно съоръже- 
ное, но само по себе си не Върши много работа. 380- 
БиКолете го със стрелящи единици и Конница, Която 
да се справи с балисти/катапулти. Между другото, 
Когато ножът опре до Кокала, стаВат и за защита. 
Но само Когато са добре разположени. 

7. Най-силната комбинация В играта е кавалерия със 


стрелци. 

8. В ВасКотийН, Когато ъпгрейаВате стрелите на стрелците Ви. се 
уВеличава обсега и на Томуп Сегпегга, Сазйе-а и Кулите Ви, 

9. Кулите имат минимален обсег на действие, Когато ги наоби- 
Колят пешацшконници, те просто не могат да стрелят по тях. 
Затова или праВете Кулите си таКа, че да се припокриват една 
друга или Веднага щом Влезете В Сазйе Аде, разучете от униВерси- 
пета Мигдег Ное 

10. Опадег/ еде Опадег могат да унищожаВат гора! Ако Врагът 
има естествената защита на гората, ова няма да бъде задълго 
ако се заемепте със задачата. 

П. Правете моментално Всички ъпгрейди на селяните Ви. Те ще 
доведат до значително по-бързо натрупване на ресурси, Което е 
ключът Към победата 6 АОК, 

12. Мийте си зъбите ВсяКа Вечер. 
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яколко месеца след Като пуснаха фан- 
тастичното продължение на неВе- 
роятната игра НОММ2, момчетата 
от ММ/С ни поднасят последната доза безсъ- 
ние, НоВата зараза се казва Агпадеддоп 
Ваде и е разширение на познатия ни Вече 
Негоез 3. Една от най-Великите игри за пос- 
ледните години ей така по детски стана още 
по-ВелиКа. Атадейдоп Вайе разширява и по- 
добряВа датерау-я на Нетое5 с 6 нови Кампа- 
нич, 11 ноВи героя, ноВ град. 23 ноВи създа: 
ния, 2 нови Класа герои предлагащи 16 нови 
персонажи, подобрен редактор на Карти, ре- 
дактор на Кампании и генератор на случайни 
Карти. А, щях да забравя 38-те спа!е- 
Шауег сценария! Прелест. дами и гос- 
пода! 

Да започнем от начало. Вече писахме 
за обитателите на новия град, но 
сега ще се спрем малко по-подробно 
на гаях, Както и на особеностите на 
самият Еетега! Сопйух, На пръв 
поглед може Би ще останете с впе- 
чатлението, че новите обитатели 
на Егай та не са нищо особено. Но пьо- 
Ва ще е голяма грешКа. МаКар и по- 
слаби от съотВетните си Колеги от 
останалите градове. елементални- 
те единици си имат сВоите пре- 
димстВа. Почти Всяко едно от тях 
има ограничени магически умения, 
както и имунитет срещу спределе- 
ни магиш, В началото споменах, че 8 
Агтадеддоп; Ваде има 22 нови създания, но 
тоВа не е съвсем Вярно. Всъщност част от 
тях са стари познашници, Кошто по една или 
друга причина не преминаха от Втората В 
третата част, Точна такива са първата и 
последната единици от Сопйижа - ре и 
Рноепк. Фейчката е най-слабата и немощна- 
та пърВа единица В играта, но за сметката 
на това е наревтината и бърза. Фениксът е 
най«лабата и немощиа последна единица В 
играта, но за сметка на това е нао-еВтината 
и бърза. Освен тяк отново ще Видим Тго!, 
На!тад и Кодие, както и съвсем новите 
Хпагрзпоотег и ЕпсПагег, Познатите ни и 
зВерски безсмислени селяни са Вече с изцяло 
ноВ облик, но това не им пречи да са найчми- 
зерната единица В играта, Но да се Върнем 
Към обитателите на Соппиуха. Като цяло те 
са доста по-евтини от единиците от оста- 
налите градове, но и са по-слаби оп паяк. И 
пук е момента да споменем и новите дВа птуи- 
па згероч - Еетеган (магьосник и 


Мапеза!кег (боец). Те са доста по-различни 
от познатите ни досега герои от другите 
градове и В някои отношения са по-силни оп 
тях, но това естествено Всеки сам ще преце- 
ни за себе си. Характерна за ноВия град е 


необходимостта от доста живак (тегсигу) за 
развитието му, Специалната сграда на 
Еетегка! Сопйих е Ипмегзпу, Където срещу 
заплащане можете да усвоште Ваяс ХКП! на че: 
тирите школи на магията. Това е доста по- 
лезно, тъй Като реално погледнато ако играе- 
те с този град най-голямото Ви предимстВо 
ще бъде магията. Още поВече, че ако намери- 
те Гразла ш го разположите В такъВ град 
(постройката се Казва Аигога Вогеащ), осВен 
че получавате по нови 5000 злато на ден ц 
увеличава с 5090 популацията на единиците 
Ви но и ще имате достъп до абсолютно 
Всички магши В играта! Това означава, че ако 


Контролират дейстВията на кулите, като по 
тоз начин се Внася ноВ аспект при атаката! 
или защитата на град. Втората новост е не- 
що за Което аз пашничко се надяВах и съм из- 
ключително доволен да го видя В играта. Ве- 
че можете да остайяте единици да охраня- 
Ват мините Ви! Просто пращате някои герой 
В завладяна от Вас мина и избирате Кош еди- 
ници остават на гарнизон там. Страхотно 
новоВъбедение, Което ще има огромно значе- 
ние при шгра човек срещу човек. И третата 
новост е, че Вече можете да решите дали да 
набирате нормални или ъпгрейдвани едини- 
ци, Ако намример Влезете В града си и Кликне- 

те Върху Прогадед СПЯ 


имате Аигога Вогеа В града си и имате Маде | 
Сша 3 ниво. то на Ваше разлюхожение ще бъ“ | 


дат абсолютно Всички магич от 1-Во, 2-ро и 
З-то ниво. Ако я надстроите: още Веднъж по- 
лучавате и Всички магич от 4-то ниво. А ако 
направите и последния ъпгрейд, тогава на 
Врага Ви дупе да му е яко. Все още не съм цг- 
рал достатъчно дълго Аппадеддоп: Ваде за 
да направя съпостайка, но смятам че тази ра- 
са ще намери достойни място В сърцата на 
феновете. Освен обитателите на нобин 
град, момчетата от МУ/С са Включили още 
няколко нови създания, Като сред тях особено 
силно Впечатление правят четирите нови 
дракона - Агиге, Сгузга!, Кози Еаепе, Преди се 
говореше, че те ще участВат само В Кампа: 
ничте, но за наша радост (или нещастие) но- 
Вите дракони ще бъдат достъпни и В отдел 
ните карти. Подробна информация за Всичко 
нови единици ще намерите В приложената 


таблица след статията. ОсВен изброените | 


по-горе ноВости, има и три промени 8 
датергау-я, за Които почитателите на поре- 
дицата си мечтаеха отдавна. ПърВвата е, че 
Всеки герой, притежаващ Вторичното уме- 
ние АпШегу, може да управлява Кулите на замь- 
ка, В който се намира по Време на обсада. То: 
Ва озчачава, че играчите сами ще могат да 


Тоумег, пред Вас ще излезе екран 
на Който ще можете да избере- 
те дали искате да Купите 
обикновените От или пъК 
доста по-силните и сКъпи Коуа! 
СП! п. ТоВа е доста полезно 
при по-мощните единици, Къз 
дето разликите В цените меж- 
ду обикноВената и ъпгрейана- 
та е доста значителна, 

Едно от най-големите притес- 
нения на Всички играчи досега 
бе ограничения брой Карти за 
игра. Момчетата от МУ/С Вече: 
са се погрижшли и за тода, ка- 
то Към Агтадейдопз Ваде е 
добаВен и генератор на случай- 
ни Карти. ЕдинстВеното Което се иска от 
Вас е да изберете броя на управляваните от 
човек или Компютър играчи, наличието на 8о- 
да на Картата и силата на свободните еди: 
ници и готово. Всяка създадена от генерато- 
ра Карта се записва и след тоВа можете да си 
я преиграВате наново. А ако искате можете и 
да я преправите чрез редактора на Карти, 
Освен това е приложен и редактор на Кампа: 
нии, Който Ви позВоляВа сами да съзфаВагле 
поредици от мисии, свързани с обща испе- 


рия. 
Щях да забревя аве много Важни подробнос- 
ти. В разширението на Негоев 3 са добавени 
аВа нови артефакта! Единият е Ма! о Огадоп 
Во0й, а другия е могъщия меч Аптадедоп 
Ваде. Малко по-надолу ще намерите информа- 
ция за глях. 

А сега малко Вътрешна информация. Без да бъ- 
де документирано никъде е подменен един 
от героите от Сазе. Гог  Наап е заменен със 
5г МойШсй, Който според мен е най-добрия ге- 
род В цялата игра. Втюричното му умение е! 
Адуапсей |еадет мр, но това Което го прави 
Бетценен е уникалната му способност Зреей. 
Тз уВеличаВа скоростта на Всички единици 
под негово рокововство с 2! Смятам, че Все- 
ки от Вас може да прецени какво означава по 
Ва. 

Няколко думи и за новите кампании, Те са об- 
що шест, Като последната е достъпна само 
след Като приключите с първите пет. Камен 
паншите са изключително трудни и много 
асбре направени и съм абсолютно сигурен, 
че ще се харесат на Всички почитатели на 
играта, Особено силно препоръчвам Огадоп 
Заувг, Където В четири последователни ми- 
сши ще се изпраВите срещу четирите нови 
аракона. Специално за Кампаниште са създа- 
дени 11 нови героя, Всеки със своите особе- 
ности и умения. Силно се набиВат на очи 
сем и Огасоп, чиито униКални умения са да 
превръщат съответно Всички Ей-и и Агспеги 
В зпагрзпооет, и Всички Мопки и Маф В 
Епкрагиехс, | 


сзгглзосоеддопъ Соедсе 


соп шж 


Жшнени плачкъ: 3 Жизнени поочки: 3 


Агпака: 2 Атака: 2 
Защита: 2 Защитъз: 2 
Поражение: 1.2 Поражиччие: 152 
Скорости: 7 Скоресга; 9 
Виа: Летяща Вид: Летяща 


Цена: 30 злато 


Цена: 40 злато 


Най-слабата, но и най-бърза и ебтима начална единица В Негоез 3. На 
атаката на Бречетъта не може да се отврълща. 


АЩ ЕЦЕМЕМТАТ 5ТОАМ ЕЦЕМЕМТАГ. | 
Житнени точки: 25 Жизнени точки: 25 
Атака: 9 Атака: 9 


Зашциптас 9 Защита: 9 
Пораженмие: 258 Поражение: #-8 
Скорост: 7 Скорост: 7 
Вчд: Навемни Вид: Стрелец 


Цена: 260 злато Бро0 шкпърели: 24 


Цена: 275 злато 


Имунни на Впрй и Мегеог СНолуег, Понасят двойни поражения от иаттта Вок 
и Спат Папа. Хоп Еегтепкаб могат да правят магията Ргогесйоп ог Ай 
на приятелски единици до 3 пъти по Време на сражение. 


ПСЕ ЕЦЕМЕМТА. . 


МАТЕВ ЕГЕМЕМТА щ. 
Жизнени точки: 30 Жизнени точки: 30 
Атака: 8 Атака 8 
Защита: ТО Защита: 10 
Пораженше: 3-7 Поражение: 3-7 
Скорост: 5 


Скорост: 5 
Вуд: Наремна 
Цена: 300 злато 


Вид: Стрелец 
Брой изстрелш: 24 
Цена: 375 злато 


Имунни на магиите Вппа, |се Вок и Его Кпд. но понасят даВойни поражения 
от Риеууай, ето, Егебай, апд Емезнеиа, ке Ветегфак могат да правягт 
магията Ргоик оп гот Муавег на приятелски единици до 3 пъти на битка 


ЕЕ ЕЦЕМЕМТА > ЕМЕПОУ ЕЕМЕМТА. | 
Жизнен тючки: 35 я Жзнени глочки: 35, 
Агозка: 10 а Атака: 12 
Защита: 8 Защита: 8 г 
Порежение: 4.6 Поражение: 4.6 
Скорхосги: 6 Скорости: В 
В: Летящи Вид: Лепящи 


Цена: 350 злато Ценас 400 змато 


Имунни на Всички Огнени магии и Вип, но понасят авойни поражения от |се 
Вой и Егоя па. Епегду Еетепкав могат да правят Ргогесйоп гост Ее на прия- 
геско единици до 3 пъти по Време ма битка. 


ЕАВТН ЕГЕМЕМТА | МАСМА Е! ЕМЕМТА. 
Жизнено поочки: 40 Жознени гпочки: #0 
Атека: 10 Агожка: 11 
Защигпа; 10 Защита: 11 
Поражение: 4-8 Поражение: 6-10 
Скорост: #4 Скорост: 6 


Вид: Наземна 
Цена: 400 злато 


Виз: Наземна 
Цена: 500 зжато 


Имунни на Цагила Вой, Спап Цдпита Вйпа, но понасят дВсйно поражение 
от Мегеог Помуег. Мадта Ектегкав могат да правят магизта Ргогесноп гот 
Еакл на приятелски единици до 3 пъти по Време на битка, 


РЗУСНИС ЕЕМЕМТА! МАС!С ЕСЕМЕМТА 


Жизнени плочки" 75 Жизнени точки: 80 
Ага: 15 Атака: 15 
Защигла: 13 Защита: 13 
Поражениес 10-20 Поражение: 15-25 
Скорост: 7 Скорост: 9 


Вид: Наземна 
Цена: 750 злато 


Вид: Наземна 
Цена: 800 ззато 


И двете единици атакуВат Всички пропъиВници, намиращи се около глях и на 
тяхната атака ме може да се отВръща. Докато Рзусикс Екгтегкав са имунми 
само на Вд, то Мадк Еетеглаб са имунми на ВСЯКАКВА магия. 


РНОЕМХ 
Жизвнени точки: 150 жизнени глочки: 200 
Атака: 18 Атака: 21 
Защита 18: Защита: 18 
Поражение: 30-40 Поражение 20-40 
Скорост: 15 Скорост: 21 
Вуде /минтяща Ви9: Летяща 


Ценя:2000 займто + 1 
тегсигу 


АтакуВат с огнен дъх и са имунни на огнени магииш. Ряоетк-итое могат да се 
самосъживяВват след Като умрат. Раоегикса е НАЙ-БЪРЗАТА единица В играта. 


Цена: 1500 злато 


АФИВЕ ОПАСОМ. 
Жиууени точки: 1000 

Щ Атака 50 

Защита: 50 

Поражение: 70.80 

ИД Скорост: 19 

Вас Летяща 

Цена: 30 000зд +20 Мегошу 


Най-могъщото създание В Негоез 3. 
Спокойно може да победи 3-4 от дру- 
гите Видове дракони. Присъствието 
му на бойното поле Кара пратиувничи- 
те да се обездвижват от страх, 


СПУЗТА. ОПАСОМ 
Жзнени точки: 800 
Атака 40 
Защита: 40 
Ди Поражение: 60-75 
аи Скорост: 18 
Вид: Наземна: 
Цена: 20 000 за. + 1ОСгузга! 


Вторият по сила дракон след Агиге 
Огадоп. За разика от останалите си 
събратя той не може да лети, а се 
движи по земята. Специалното му 
умение Все още е мистерия за мен. 


РЕАЗАМТ. 
Живнени точки: | 
Атака: ! 

Защити 1 
Поражение" 1 
Скоростс 3 

Вид: Накзлна 
Ценас 10 зжапто 


пеитга ип! 3 


визт ОБАСОМ 
Жизнени пьочки: 750 
Атака: 30 

Защита: 30 

Поражение: 50 

Скорост: 17 

Вид: Летища 

Цена: 15 000 зя.+14 зийиг 


Едно от найопасните “създания В 
Егайа, Неговия Куселшнен дъх намаля- 
Ва Защитата на протуВника с 3 и на- 
нася В 3096 от случаште допълнително 
поражение. 


ЕАЕШЕ ОПАСОМ 
Жизнени тючки; 500 
Атака: 20 

Защита: 20 

Поражение: 20:30 
СКоркасги: 15 

Вид: Летенща 

Цена: 10000 зл.+ 8 фет5 
Измамно безобидни. най-слабите от че- 
тирите ноВи Вида дракони са едни от 
най-опасните, Могат да правят Всичко 
атакуващи магии с Роууег 8. Магията 
Ммадкс Мигог им е естестВена защитна 
резюция. 


ВОАВ. 

Жшнени точецс 15 
Аглака: 6 
ЗУацита: 5 
Поражениее 253 
Скороспя: 6 

Вид: Наземева 
Цена, 150 злато 


И преди, и сега само Некромансерите Още един от познатите ми от Негоев 
имагп смегика от селяни В армията си. 2 едимици, но вече с ездач на гърба. 


НАШИНО . 
Жузниччи глочки: 4 
Атака: 4 

Защита: 2 
Поражкнае: 143 
Скорост: 5 

Вид: Слуревец 
Брой изстуремис 24 
Цена: #0 злато 


Жизнени точки: 30 
Атака: 9 

Зацалтьа: В 
Поражение: 2-6 
Скорост: 7 

Вид: Наземмна 
Цена: 200 злато 


Въоръжени с прашки, тези опноситеж: Бързи и относително силни единмци, 
но слаби стрелци имат много голям имащи бомус при движение Върку пяеък, 


късмет (Поск). 


мумму. 
Жизчони плочки: 30 
„Агпака: 7 

Защита: 7 
Поражение: 3-5 
Слоракте 5 

Вид: Наревлна 
Ценас 300 злато 


атакуВаните от тях едимици, 


твощ. 5 

Жизнени точи 40 
Атака: 14 

Ужцита: 7 
Поражение: 10.15 
Скорост: 7 

Вуд: Наземмна 
Цема: 500 злато 


За рамка от троловете В Негоез 2, 
тези момчета не хвърлят Камъми, а 
предпочитат по-ичтимния ръкопан 
шен бой. Също като пюзи от Негоез 2 
си Вбъзжстановя Жизнените си точки 
след Всеки ход. 


ЗНАПРБЗНООТЕП 
Жизнени точки: 15 
Атака 12 

Защитас 10 
Поражение: 8-10 
Скорокт: 9 

Вид: Спъревец 

Брой изтреми 32 
Цена: 400 Злато 


НОВА единица.Специално обучени 
стрелци, стрелящи с огромни лъкове. 
Разстоянията и Крепостните стеми 


не са пречка пред тях. 


ПОСИЕ 

Жизнени точес 10 
Аптека: В 

Защита: 3 
Поражениес #-6 
Скоросгис 7 

Вчд: Навемна 
Цена: 100 Заато 


и 


Познагите ни мумии Вече са с нов 06: Много ефективни В големи количества и 
мак, Имат 3096 шанс да “прокълнат” ОСВен полезни В битка Ви носят ши допъл- 
мигтелна информация В Ттеллев Оша. 


ЕМСНАМТЕГ. 
Жизи точки: 30 
Агвака: 17 
Защита: 18 
Поражение: 14 
Скорост 9 

Вчд: Стрелец 
Брой изстрели: 32 
Цена: 7560 Зажтю 


НОВА и изключително силна единица: 
Може би най-добрите стрелци В иг- 
рата, маред със 5Нагрзпоокегз 
Правят по една от масовите магии 
на Всеки 3 хода. 


а 
+3 Атака, +3 Защита, +3 
магическа сила, +6 Познание. 
4 Дава Ви магинта  Алпъд: 
ЦАЧ И деадоп на ново експерт и 
? имунитет на Вашите еди- 
ноци от мея 


4 
+ +» 


, УВеличава Атаката и 
Защитата на  Всочки 


” тт дракони под Ваше 
упрайвление с +5. 


пбощецще пезеа охч 


з? 


аспопигейц) 


производител: 


реди изВестно Време В един заду- 

шеВен разговор за пореден път 

стигнах до извода, че Качеството, 
Което ценя най-много у хората е отКрове- 
ността. Няма такова нещо Като благо- 
родна въжа, поварВайте ми. Съществу- 
Ват просто лъжа и истина, Прибягването 
до първото, директно определя събесед- 
ниКа Ви, Като недостатъчно зряд, шнпое- 
лигентен и разбран, за да проеме реал“ 
ността пъзкава, каквато е. Обидно е, 
признайте, 
Предполагам Вече сте разбрали Какво се 
случи с фаталния брой на ОМ/ и защо думи“ 
пъе “лош Късмет" Все по-често Биват за- 
меняни В редакционните ни разговори с 
"международен загоВор и “световна 
Конспиреция”, За да не се превърне спи- 
санието, Което държите В ръцете си 
В една голяма рубриКа “Ретро” ни се на- 
ложи да обновим част от информация- 
та. Така Вие имате съмнителната 
чест да прочетете рецензията ми за 
Опмег брой по-рано от предвиденото. 
На пръв поглед нищо лошо. Про Вто: 
рия обаче се забелязВа, че Шофьорът е 
една адски трудна и КомплеКсна игра. 
Първото означава, че никой, Камо ли 
абсолютен некадърник В гаспа-жанра 
Като мен, не може да я разучи, да Вни- 
не В тънкостите 0 и да з изиграе. за 
два дни, Второто пък трябва да Ви 
навежда на мисълта, че никой не може 
да оцени по достойнство продукта 
на Кейеспопз ако не изпълни горните 
усоовия. ДВа дни беше срокът, В раме 
Ките на който трябВаше да предам 
пази рецензия, Съжалявам, 
Защо Ви говорих за откровеноетта ли? 
Ами, защото на харда ми има достатъчно 
лет матерцали за Отмег, чийто превод би 
могъл да Ви накара да пювярвате, че за 
мен тази игра няма пъзйни и да Ви поднесе 
една значително по-обхВатна и завърше- 
на статия опп пази, Която четете В мо- 
мента. И щях да Ви излъжа, подписвайки 
със 5зпаке мненията на Сульо или Пульо. Е, 


агмег 


няма да стане. Ако се наложи и го ис: 
Кате В другия Брой ще пусна а4й оп 
Към тази статия, Нинове за пгра- 
та... абе Въобще нещо писано след 
Като наистина съм я превърплял, 3а- 
щото Опмег определено не заслужа- 
Ва такова Куцо представяне, но пък 
Вие не заслужаВате да Ви лъжа. Това 
е, Ето Какво научих за два дни прека- 
рани зад Волана на няколко ръбати 
змериканкки Возила. 

Сравнително пипнатият сюжет на 
Опмег Ви изпраща В близкото Иблми- 
нало В ролята на ченге под прикри- 
тие със задачата да... Как ще е 30 
екшън бе? Виж първо зсгееп: овете и 


после се обаждаш! Ченге да не чуе! 
Хм... със задачата да разкажете 1г- 
рата на местните мафиоти. Фак- 
тьт, че Въьпросното ченге е Бивш 
автомобилен състезател, значитлей- 
но улеснява работата, защото той 
трябва да се превъплъти именно В 
онзи сенчест тип зад Волана, от 
чиито умения заВиси успеха на поч: 
ти Всяко углавно престъпление, 
ВключВащо придВижВане от гпочка 
А до точка Б. Фактът, че Вие не 
сте обаче значително ще Ви заг- 
рудни и ще Ви съсипе и без пода 
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то и често забравяне на факта, че авто: 
мобилът Ви е правен В завод и си няма 
майка, каквото и да Ви се иска да правите 
с нея. Малко е досадно, но представа си 
нямагле какво е удовлетворението, Кога- 
то най-сетне успеете да изпълните Всич- 
Ки номера и да се Вместите ВъВ Времевия 
лимит, Както ци Колко силно е Желанието 
Веднага да изпробвате, новепридобити- 
пле си умения В реални (добре.де - Виртуал- 
ни) условия, Мъничко търпение, 

Тренировката Всъщност е първата Ви ми- 
сия, песпът, Който трябва да издържи" 
те, за да докажете на господата от прес- 
тъпния свят, че спе достоен за отгоВор- 


ниското самочувствие, Когато се 
опитате да минете прениродвъч- 
ната мисия от раз... е, може и от Втория 
път... поне от десетия, мамицата му. 
Аргх!! 

ЗабраВете за безкрайните обиколки по 
разни еднообразни писти, основната фи- 
лософия, при Кошто е да Влезеш наВреме 
В завоя. За да играете Опмег Ви трябВат 
истински умения, Които се придобиват 
именно след многократното изиграВване 
на споменатин иантд, литри пот, Как- 


ното място В организациягла им, за което 
кандидатстВате. Веднъж получили одоб- 
рението им Вие попадате В скромната си 
КВартира. Там можете да се сейвнете при 
пелевизора си (той за друго и не стада. 
откакто спряха да пускат порно). да зраб- 
нете Ключовете на любимото си Возило и 
просто да се поразходите из Маями (В ппо- 
зи град започва действиетю, но не се при: 
Вързвайте особено Към него, защото сКо- 


|ро ще се преместите Към МУ, 5Е и ГА) или 
да проверите съобщенията на гпелефонния 
си секретар |слава богу, че бившата Жена 
не знае номера), откъдето Всъщност полу- 
чавате поръчките си. ПърВата е елемен- 
парна. Трябва да Вземете Тимур и неговата 
Команда след опита им да направят про- 
летно почистване на трезора на местна- 
гла банка и след това да ги откарате на си- 
гурно място. Я да Видим за Какво става ду- 
ма. 

ДочуВвам ли отделни Викове “Ооой, уе5 и 
прочувстВени Въздишки? Значи графиката 
(и на Вас Ви е харесала. Ама те Виковете и 
Въздишките май продължаВат. Да знам, че 
пода на манитора Ви е съвсем истински 
град с Всичките му улици и умички, авпломо- 
Били и градски транспорт, пешехоаци, сВе- 
тофари, пътни знаци с неизпълними огра- 
ничения и ченгета на Всеки ъгъл. Вие КакВо 
очакВахте Когато Ви обяснявах, че ще учас- 
тВате В банкоВ обир? Ако досега сте си 
мислали, че няколкото 5зпопсшна по пшспи- 
те ма МЕ5, са Ви предостаВвяли огромна сВо- 
Бода на дейстВие ще се поозъбите с Опмег, 
защото тук няма Жълти табелчици, Кошто 
да Ви покажат откьде да минете. Както 
Вече споменах имате плочка А и точКа Б (а 
В някои отделни мисии продължавате пц по- 
нататък В азбуката и поне стотина начи“ 
на да изминете разстоянието между гпях, 
съобразявайки се с дреболийки Като ограни- 
чено Време, ограничени (и тъпи, но пък ад- 
ски надъхани| Куки и ограничени |и оглегче- 
ни от живота) Колеги шофьори, призвани 
да организират задръствания. Как така ще 
Ви преследват КуКи ли? Фиулми не сте ли 
гледали, Бе скъпи читатели? "Под прикри- 
тие означава с наистина добре скрита са- 
моличност, Колегите Ви служители на зако- 
на ще Ви считат за престъпник и ще се 
опитват Всячески да Ви ражажат играта. 
В Опмег няма “Чех! пте уош! бе папа ул 


апмег 


до каКкВа степен сте съсипали четириКолна- 
та си самохоака, просто Като я огледате (В 
случай, че използвате Външната Камера, 
разбира се|. Досега май само В Сагтадейдоп 
2 съм Вижаал по-добре изобразени шофворс- 
ки Вандалщини, ХВърчащи джанти, огъна- 
ти Врати, потрошени сВетлини, пушеци... 
Кеф. В случи, че си мислите, че нещата не 
са толкоВа лоши, Колкото изглеждат - В гор: 
ния ляв ъзъл. на монитора Ви има едно мал- 
ко червено индикаторче, имащо за цел да 
Ви убеди В протийното. Второ ишндиКа- 
торче « сшничКко + точно под него, носещо 
заглавието Ееопу (означаВа “углавно прес- 
тъпление“), Ви показва до КаКВа степен спое 
Бръкнали В здравето на закона В съответ- 
ната мисия (послеаното на мах означава 
блокади по почпи Всички пътища и непрес- 
танен полицейски тормоз), В долния ляв 
ъгъл пък ще Виждате малък отрязък от Кар- 
тата на града, В Който Карате В момента. 
Цялата Карта може да шВикате от осноВ. 
ното меню след натисКане на езс, Хлопсш! 
аз поне не открих. Толкова за интерфейса. 
Мисиите. АВторите твърдят, че са 44 на 
брой и ако се Вярва на слуховете В послед- 
ната опа тяк, ще Везите на задната се- 
далка самият президент. Малкото от 
тях, Кошто изиграх силно ме изкефиха с 
разнообразието си, Както и с Възможе 
ността почти Всеки път да избирам меж- 
ду няколко Коренно различни алтернатив- 
ни задачи. Най се израдВах, Когато 
трябВаше да се разходя с Колата си В 
няколко ресторанта, чийто собственик 
отказвал да си плаща рекета. А Като си 


помисля, че съм едва 8 началото. 
Аууууу. Поме #5 дате. Имайте пред: 
Вид, че побс лето мисии са навързани 
по няколко Г комплект и ще прябВа да 
ги изпълните ча един дъх Без Възмож- 
ност да се Върнете В КВартирата си 
при заме-Ващия пелевизор. Опцията 


те“ или Ри оуегг. Полицейските патрулки 
ще се нахвърлят Върху Вас Като лъдоВве на 
Кошутка с единствената цел да Ви смажат 
ида Ви оставят да пукнете заклещени сред 
изкривените ламарини на Возплото си, да 
се опечете В лумналите от дВигателг пла- 
мъци. И като имате предвца, че те. (2 зави- 
симост от Колата, с Която сте В мамента, 
са или по-бързи или поздрави от Вас искре- 
но Ви препоръчвам да оглеждате Картата 
си за малките сини точици с бялото пуршъ- 
гълниче отпред и да ги избягвате доколко“ 
то е Възможно, 

Вече разбракте, че В играта има датаде по 
Колите, Както е модерно напоследък. Оте 
ново според модата ще можете да Видите 


гетап пивяоп Винагч е на Ваша страна, 
но Все пак се подразних леко. Пак повтарям, 
че играта е много трудна и изисква умения 
непридобити до момента В нито едим 
друг гасег. Просто се подготВете отсега, 
че “Преигравам“ ще бъде най-честият Ви 
отговор на родителсКия Въпрос “Како, по 
дяволите, правиш В 3 посред нощ”. 
И понеже Казах Кое ме 
подразни леко не мога да 
не спомена и КакВо ме 


драги ми програмисти от Вейесйопв, Ваше! 


то отроче е първият автомобилен симула- 
пор при Който трябва да, го траз Всеки 
път Когато натисна гезхаг:? Второто са пе- 
шеходците. Добре, приемам, че не искате 
да си имате неприятности с цензурата ка- 
то Сагтадеййогеците, но защо трябва да 
ми разваляте прекрасното цялостно Впе- 
чатление Като натиквате обезаВтомоби- 
лените нещастници В стените на околни 
те сгради Всеки път, Когато ги доближа с 
Колата си, Не че поВа Камъче може да обър- 
не стабилната Като руски БТР Карума наре- 
чена Опмег прасто не можах да се стърпя 
да не покритикувем. 

Интересна новост В играта, за подробно- 
то описване на Която естестВено не ми 
остана място е Възможността да си режи- 
сирате записите оп отделните мисиц, 
разполагайки Камери на избрани от Вас мес- 
та, орязвайки скучните моменти и пр. филс 
маджийски трикове, Което си е направо иг- 
ра В играта. 

Трябва да се спомене и опцията да не след- 
Вате сюжета и да си Карате из петте гра- 
да (четирите изброени по-горе, плюс Нюка- 


съл, до Който получавате достъп след ус- 
пешното превъртане на играта) гонейки 
спесКкрот5, бягайки от полицията, състеза- 
Вайки се с часовника шли преследвайки друг 
аВтомобил (Все неща Които ги има и В ми- 
сиите), Или просто да си Карате за Кеф, 
разглеждайки (и разграждайшки| местата, 
Които надали някога ще Видите ма Живо. 
От Вейеспопз споменават за 30 мили пъпош“ 
ща над 150 000 сгради Във Всеки град. Как 
да не им повярваш? 
Вместо заключение ще Каже, че за мен Опмег 
Беше едно невероятно спускане по огромен 
Водопад от адреналин В павнтовата код- 
чица на досегашните ми представи за ав- 
томобилен екшън, Той е пова, Което 
Мигоуп Мадпезз не беше заради липсата 
на тръпка, онова, Което Саптадеййоп? не 
успя да бъде, заради липсата на нови идеш 
и разнообразие и онова, В Което Огапа Тпей 
Ашо не успя да се превърне, заради Калпава- 
та си графика. Той е и Всичко онова, Което 
МЕ5- сериите никога няма да бъдат, КолКо- 
то и да се опитват от ЕА да ме убедят, че 
регвшка е Бог, Една ВелиКолепна игра, Която 
оправда почти Всичките ми очакВания, раз- 
Ббудени от масираната 
рекламна Кампания. А 
Е-т това, казано от човек, 


| 


докат | 


разяри яко, ДВе неща. 
Първото е оафид-ът. 
Мога да го изпрая Веднъж 
при > зареждането на 
съотВетниз град. Нор- 
мално е някак си. Но защо, 


оо 


ш | 


| който по принцип е 


алергичен Към автомо: 
Билните  симулатори 
си е напраВо огромен 


Комплимент. 


Гео осицт-уее 


Сатетт М/откзНнор септември 99 
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» Онези далечни Времена, Когато 
» Моята 486-ца беше технологичен 


звяр, а прозоръчното изчадие на 
Мкгозой още не се бе загнездило, подоб- 
но на паразит Въ Всеки компютър, при 
споменаВането на термина стратегия 
В съзнанието ми Веднага проблясВаха че- 
тори имена. Имена, Които са Вписани 
със златни букви В личната ми геймьрс- 
Ка история - Соттапа4Сопашег, Х-Сот, 
МЖагсгай и Хаддей Айапсе. Представете 
си мьката ми, Когато Видях Как първата 
от тези игри деградира до уЖжасяващия 
Оипе 2000, Втората - до още поужас- 
яВащите - Аросаурзе и гиегсергог, а тре- 
тата мупуира В... ЕО, това за майката го 
чух! Преди да ме обяВите за еретик ще 
поясня, че нямам нищо протиВ “гагсгай. 
Играта си е много хубава, но тръпката 
и пристрастяванепо, лично за мен, бяха 
останали при орКската 0 посестрима, 
заедно с определенията "генцална", “ино- 
ВатиВна" и "Времеунищожаваща“. Колко- 
то за четВъртата... В последните годи- 
ни на равни интервали от Време Канад- 
ците от УиТесп пускаха някоя и друга 
трошичКка информация шли ноКкаутира- 
що ссгееп-че от нещо, носещо галещото 
слуха название )аддей Айапсе 2. Междув- 
ременно, за да напраВи чакането по-лес- 
но, се появи адд опът аддед Айапсе: 
Оеайу датев, Който не се различаваше 
особено от оригинала | "Келнер, още ед- 
но от същото, ако обичате.) и беше 
ужасяВащо грозен за Времето си, но Въп- 
реки това ме зарадва много. И аз чаках, 
чаках... Чаках да се Върна на бойното по- 
ле заедно с моите наемници, очаквах 
блясъка на пречистВащия автоматичен 
огън, триумфа при завладяването на но- 
Во Късче земя, страхът от наближава- 
щия залез, Бледозеленият Блясък на при- 
лежно сортираните В куфарчета пари... 
Ох! Поглеждам КакВо съм изписал и най- 
сетне загрявам, че хората, на които 
свещените инициали А 
не им говорят нищо, за- 
почват да се изнерВят, а 
статията ми е на път да 
се превърне В интимен 
диалог с феновете на Раз- 
Ккъсаното съглашение. Май 
е редно преди да стигна 
до Кулминацията, а имен- 
но излизането на сиКуъла 
да Ви Кажа нещо за ориги- 
налната игра. И ще Ви по- 
моля да не ми се сърдите, 
ако В Края на тези редове 
не успеете да разберете 
много ясно причините за 
преклонението ми пред 
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ЗА Да пишеш за такава игра е Като да 
се опитваш да опишеш Мона Лиза или 
да изденсиш Лебедово езеро, очакВайки 
човекът пред теб да Вникне В гениал- 
ността на произведението. Е. не ста- 
Ва 


Та значи В оригиналния ЛА Вие поемате 
ролята на тайнстВен господин, Който е 
способен да направи |или разруши) Всич- 
Ко срещу съотВетното заплащане. Него- 
Вата задача е да сформира малък 
отряд опитни наемници и да зав- 
ладее глихоокеански остроВ, на 
Който растат някакви дървета, 
от Които се приготвя лекарспово- 
то за лечението на нещо неизле- 
чимо по идея (май беше рак, не 
помня). Играта е походова стра- 
тегия с елементи на икономичес- 
Ка симулация (трябва да прера- 
БотВате дърВесния материал оп 
завзетите сектори В съотВетно 
завзетите фабрики и аа го прода- 
Вате, за да има с КакВо да плаща- 
те на наемниците) и КРО (Въпрос- 
ните наемници имат десетина 
характеристики Като “точноспт, 
“подвижност”, "мъдрост“, могат 
да трупат ехрепепсе, трябва да 
ги екипирате с оръжия и брони и 
пр.). Дотук нищо особено генцал- 
но. Гениалното бяха самите наем- 
ници. Някъде бях чел, че за създа- 
Ването на характерите им и 
уточняВването на Взаимоотноше- 
нуята между тях, авторите са 
отделили две години и аз лично 
съм склонен да им Вярвам. По-жи- 
Виши очароВателно непредвидими 
Виртуални същестВа не бях Вож- 
дал Наемате ги Както си му е ре- 
дът, В нашите ВисоКкотехноло- 
гични Времена от сайта на АМ 
|Аззодайоп о илгегпапопа! 
Мегсепепез - Съюз на Междунароад- 


ните Наемницщ. Само, че там не Ви 
очаква галерия от физиономийки с при- 
лежащите им характеристики и цена. 
Или поне не Ви очакВа само това. В на- 
чалото по-добрите наемници направо: 
отказват да разговарят с Вас и нямат 
никакво намерение да се Вдигат до няка- 
къВ остроВ на майната си, преди да се! 
убедят В уменията Ви на стратег, Как- 
то и ВъВ финансовата изгода от цялата 


работа. Трябва да се доверите на уме- 
нуята на разни некадърни психопати и 
рециаиви с досиета, от Които Ви наст- 
ръхват Косите. И не трябВа да се изне- 
надвате, ако някой от г. х психяса, из- 
бяга насред битката, об ре Ви или Ви 
предаде. След Като успеете да понап 
реднете можете да се Върнете В АМ ис 
ужас ще откриете, че светът не се Вър- 
пи около Вас, Някои от наемниците, Кош 
то сте си набелязали са приели друго наз- 
начение, други са си Взели отпуска, тре- 
пи са решили, че са надобрели и са си по- 
Вишшли таксата... Четвърти по прин- 
цип немат нищо против да се присъе- 
дчнят Към Вас, но твърдят, че не могат 
да се понасят с един илп повече от хора- 
та, които Вече сте наели. Преди да се 
юрнете да уВолните дразнителите е 
добре да знаете, че господата и дамите 
от АМ много мразят рабс-податели, 
Които уВолняВат наемници “педи да е 
изтекъл договорът им. Ако пъ. накарате 
някой от хората Ви да счисти аразните- 
лите, В АМ несъмнено ще узнаят за пос: 
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тъпката Ви и ще Ви се наложи да 
си завладяВате острова сам. Мо- 
Жете естестВено да предложите 
на мрънкащият наемник по-висо- 
ко заплащане или да се навиете да 
наемете някой негов приятел 
заедно с него. Капо прибавим Към 
Всичко тоВа увлекателният и не- 
линеен сюжет с множестВото 
странични Куест-оВе, интелек- 
туални забежки, свързани с нами- 
рането на приложение на разни 
привидно безполезни предмети 
разпръснати из остроВа |меглал- 
ните пластинки могат да се из- 
ползват за подсилване на Броне- 
жшлетките, от рулото тоалетна 
хартия става приличен, макар и 
Временен, заглушител, от туба с 
бензин, бутилка и парцал се прави 
коктейл МолотоВ и т.н.), ВелиКо- 
лепната система за Водене на 
битки и удобния интерфейс и се 
получава... Май се получи Като с 
денсенето на Лебедобво езеро, а? 
Абе гот беше поВярВайте ми. 
Та значи аз чаках, чаках... Времето 
течеше Край мен Като пьлновод- 
на река, опмиВайки от съзнание- 
то ми спомените за многоброй- 
ните подсредстВени игри минали 
през харага ми и сред цялата тази 
Водна стихия онзи остроВ със 
странните дървета продължава- 
ше да се Въздига самотен и нелок- 
латим. И аз помнех лицата на 
моите наемници ( Без майтап. Ко- 
гато си пуснах 4А2 Веднага забеля- 
зах, Белите Кичури В Косата на 
Гупх и ноВозаформеното Капинар- 
че на Учайс |, репликите им, силни- 
те и слабите им страни, трагич- 
ната смърт на някои от тях... Ча- 
Ках. Докато един ден, един ужасен 
ден, научих за фалита на 5иТес. 
Вече мажех Въжето със сапун, Кога- 
то добри хора ме осведомиха, че 
1А2 Била напълно готова и най-Ве- 
роятно рано или Късно щяла да 1з- 
лезе, И аз се Вкопчих В спасителна- 
та сламка на надеждата и с усилие 
на Волята продължих Жжитейския 
си път, удавяйки мъката си В КРО-та и 
5Нсотеги. 
И бях Възнаграден стократно за пърпе- 
нието и стоицизма си Онзи ден... 
/хлипам/ 
„когато с треперещи ръце поех от 
Огооуе аВата диска... 
плача) 
„и ми бе оказана невероятната чест да 
напиша тази рецензия... 
|скъсвам се от рев) 
каза 
(- (на се) 

оВярвах В чудеса... 
отивам да бъде утешен от тринаде- 
сетте (Вече бивши) девстВеници /6ж. 
Разказа), но отКривВам, че съм изпреварен 
от И/пКрег и аваж по-отчаян се Връщам 
Към писането) 
Дааа. Имам честта да Ви представя 
Заддей Айапсе 2. Принципът на лебедо- 
Вото езеро Важи с пълна сила и тук, но 
сега поне имате скрийноВе на разположе- 
ние, Както и някои доста Красноречиви 


оценки. 

Историята този път отВежда тай- 
натВения господин В малка държаВица 
от третия свят, претъпкана със злат- 
ни, сребърни, а отскоро и противопе- 
хотни мини, чието население се гърчи В 
агония В стоманените обятиня на деспо- 
глична Кралица (трябваше да стана ис 
торцограф), самообяВила се за доживот- 
на и еднолична Владетелка. Всъщност 
нещата доскоро не са Били чак поолкова 
лоши. Агшсо, така се Казва държавицата, 
се е славела с тВърде странна форма на 
упраВление, характеризирана Като "де- 
мократична монархия“. Страната е била 
управлявана като Кралство, но на Всеки 
десет гадини са се провеждали избори и 
ако повече от половината Бюлетини В 
урните са носили призива “ай сиКктир, 
Бе! монархът е сдавал Короната, През 
1988 година тогаВашният Крал - Андреас 
ЧиВалдори решава да се оттегли от 
престола и да предаде Властта В ръце- 
те на сина си - Енрико. Само, че на предс- 
тоящите избори срещу младия Чивалао- 
ри се изправя изключително популярен 
сред населението Кандидат - Мигел Кор- 
дона. И за да затвърди позициите си Ен- 
рико прави найголямата грешка В Жживо- 
та си - жени се. Избранницата му е ру- 
мънката Дидриана Рийтмън |наше мо- 
миче, Комшийче). Изборите са спечелени, 
а рекламната съпруга се захваща за рабо- | 
та. Година по-късно Андреас Чивалдори е 
намерен мъртьВ В леглото си и Всички 
улики Водят Към Енрико. В нощта преди 
процеса срещу него, Кордонът, Който го 
отВежда Към съда става жертва на бом- | 
бен атентат, приписван на бунтовни- | 
ческите сили на Мигел Кордона. Както се | 
разбира още В интрото смъртта на | 
младия крал е силно преувеличена и в 
онази нощ той е успял да избяга от | 
Агико с помощта на Бившият си съпер- | 
ниК за трона. Сега е настъпил момен- | 
тът той да си Върне това, Което по 

право му принадлежи. Вие трябВа само | 
да му разчистите пъгля. | 
Както Виждате подобренията спрямо | 
първата част започват още от сюжета. 
След Като прежалите 870 мбайта от | 
безценното си дисково пространство 
(Да, направете си пълната инсталация, 
за да не луднете от чакане) и изгледате 
приличната интродукция ще се озовете | 
пред добрия си стар лаптоп Вече обо- | 
рудван с някаква ушндоусоподобна ОС. 
След Като прегледате електронната си 


поща, прочетете подробният Вариант 
на пъжната история на Алисо и работо- 
дателя Ви и прегледате наличните си 
КуестоВе, К- мто В момента са ограниче- 
ни до занасянето на едно писмо до Кор- 
дона идВа Време да се отдадете на сър- 
фиране В нета, О<Вен обновената стра- 
ница на АМ можете да посетите още 
няколко доста интересни места Като 
сайта на новопояВилите им се Конкурен- 
пщМ:Е.В.С.), предлагащи > некадърни | 
наемници срещу жълти стотинки, елек- | 
тромен магазин за оръжия, погребална 
а: яция и застрахователна такава Как- 
ге ш някакви г пода, които В учтив 
мед Ви прикан “п да Ви направят пси- 
ж огически пре л срещу скромната " 
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бягайте пърВо там. Предлага Ви се по 
изключително оригинален начин да си 
създадете собстВен наемник по Ваш о6б- 
раз и подобие, чрез попълВането на 
езин маотапчийски тест (Всъщност 
цялата игра бъка от черен хумор и един- 
стВвеното условие да му се израдвате 
подобаващо е да поназнайВате англий- 
ски), определянето на физическите му 
характеристики (типичното КРО-гене- 
риране на герой - Всичките показатели 
са на 50 и можете да ги намалявате или 
"уВеличаВате Като имате на разполоЖе- 
ние 50 допълнителни точки) и избор на 
портрет и глас, "Които по Ваша прецен- 
Ка са най-близо до предстаВата, която 
„имате за себе си. По този начин се сдо- 
|биВате с боец за когото можете да сте 
сигурни, че няма да Ви мрънка за парч. 
Три дена по Късно ще получите и подро- 
бен анализ на отговорите си |и ако бъ- 
дете обявен за завършен 
психопат значи стаВаме 
авама). Сега Вече можем да 
прескочим до АМ. Там, ако 
Все още имате нерви, мо- 
Жете да прочетете исто- 
рията на организацията, 
Както и да прегледате Ка- 
талогът с наемниците 
оттеглили се по една или 
друга причина от СъЮза | 
Адашът Хпаке от пърВата 
част е получил Куршум 
между очите. Аз съм В 
траур ). Или да преминете 
Към същината на нещата, 
естестВено. В началото 
се издразних, Когато уста- 
нових, че Вече можете да 
присъедините Към еКкипа си Когото си 
пожелаете оп наличните наемници, но 
после загрях, че след островната исто- 
рия прилагателните "неопитен, “небла- 
гонадежден” и “неизвестен”, Вече не се 
отнасят до героя Ви. Само имайте 
предвид, че преждевременни уволнения 
и ВисоКа смъртност В екипа Ви на бърза 
ръКа ще ги накарат да забрабвят за пре- 
адшшните Ви завоевателски успехи. Сега 
можете да наемате членовете на АМ за 
ден, една или аве седмици |Като пърдо- 
то е най-неизгодно) и да прецените да- 
ли да им закупите оборудване или да си 
ги достаВите голи и беззащитни. Може- 
те да им платите и медицинска осигу: 
ровка. 

След Като екипът Вече е сформиран мо: 
Жете да теглите едно Аш доууп на лап- 
топа си и да отидете на Картата на 
Агшко. Тя отново е ; азделена на сектори 
Както В оригиналния А но този път не 
трябВа аа ги завладяВате Всичките. Тук 
дърВетата са си най-обикноВени и пу- 
щинакът не Ви интересува. Трябва да 
съсредоточите усилията си Върху гра- 
доВвете и прилежащите им мини. Ин- 
терфейсът няма нищо общо с този от 
пърВата част, но е достатъчно елемен- 
тарен за усвояване. пък и паргът (Вика 
сес "Н”) Ви обясняВа Всичко за него. Това, 
с Което Ветераните тепърва ще 
трябВа да сбикВат е, че няма общ ин- 
Вентар, В който да попадат намерени- 
те предмети. Те остаВат да си лежат В 
съответните сектори и ако искате да 


ги дадете на някои от Вашите хора ще 
трябВа да го разходите до там. Изглеж- 
да реалистично, но доста утежнява пг- 
рата. Другата ноВост е, че екшънът не 
приключва със залеза. С пова е поправе- 
на една от големите недомислици от 
ЗА. Та какъв по-добър съюзник могат да 
си намерят наемните Ви Войници от 
нощният мрак (Наистина, В А 2 някои 
отКрити сектори с Врази разположени 
на КлючоВи позиции не могат да бъдат 
превзети по светло). ТоВа обаче извиква 
нуждата да слагате Войниците си да 
нанкат от Време навреме. за да не 6зе- 
мат да рухнат от изтощение по Време 
на Битката. 

В дясно от Картата се намира списъкът 
с хората Ви. Там е мястото откъдето 
можете да им укажете какво да правят, 
ако нямат работа В момента (могат да 
се упражняват, да се обучават Взаймно, 


да се лекуВат, да поправят предмети 
от инВентара си, да обучават милиция 
от местното население, Която да пази 
освободените градове или, Както Вече 
Казах, да спят) или Къде да ходят. Ами я 
да ги Видим Къде ходят наистина. 
Фоот т. 

Най-сетне стигаме и до същинската иг- 
ра. ГрафиКата, с Която ще се сблъскате 
е на светлинни години от тази В пърВа- 
та серия. Което не значи непременно, 
че е хубава. Просто А Беше убийстВено 
грозна... Майтапът настрана, някоц 
разглезени геймъри наистина ще се разм- 
рънкат, че играта не е достатъчно Крл- 
сиВа и ще се мръщят на 16 БипоВите 
графико, но предполагам, че убийстВе- 
ният геймплей скоро ще ги накара да заб- 
раВвят за тази подробност, Пък и авиже- 
нията на Войните са птолкоВа 
реалистични, че В пърВия мо: 
мент могат да поохлабят мусКу- 
лите, контролиращи долната Ви 
челюст. НезаВисимо дали ходят, 
тичат, пълзят, плуват, преска: 
чат ниски препятстВия или се на- 
Бират, за да преодолеят по-Висо- 
Ките (да бе. най-сетне В някоя цг- 
ра да се сетят, че Възрастни, при 
тоВа добре обучени хора, ги мо: 
гат последните две работи и 
няма нужда да заобикалят разни 
паянтови оградки) господата и 
дамите на екрана го правят пол- 
коВа плавно и елегантно, че има- 
те чуВството, че гледате ЖиВи 


хора. 
Мъжете Вече ясно се различават от Же- 
ните и поне цветът на Косите на порп- 
ретите и на фигурките съвпадат (В 1А 
Веднъж си бях наел някакъВ плешиВ негър 
и Когато пристигна на бойното поле ус- 
таноВих, че Всъщност е бял, дългокос и 
риж ) 

И тук интерфейсът е Коренно проме- 
нен Г Н”-то отново ще Ви го разясни). Не 
мога да Кажа, че съм особено очарован 
от него, но пък просто ще трябВа да 
разучите няКолко основни Клавиша ( с О“ 
приключвате гиппка, със "5расе” сменяте 
наемниците, с "га" променяте |емейа, а 
с “раде ир" и "раде доуип” Карате избра: 
ната фигура/и да КляКа/т, заляга/т или 
да се изправя/т ), Които ще Ви спестят 
разхождането на мишКата оп единия 
до другия Край на екрана. С десен Клик 
Върху муцунката на героя изВиквате ин- 


Вентара му, откъдето можете да 20 
екипирате. Приятно нобвовъВедение е 
Възможността наемникът да използва 
едноВременно дВа пистолета, а преза- 
реждането е улеснено - Когато Курсорът! 
застане над някое оръжие, амунициите! 
за него, ако имате такива, започват да 
сВетят. | 
ДейстВието протича по стария начин, 
Като се разхождате сВободно из секто- 
ра, докато някои от Вашите хора не за- 
бележи Враг. Тогава преминавате Към 
походоВата система, Като Всеки от Ва- 
шите хора може да изършВва дейстВия 
В рамките на определените от адйу- 
то му асчоп роти | Апропо, поВа може 
и да се изключи- т.е. да играете Е реалс 
но Време. ). Всеки изстрел изисКкВа някак- 
во определено, Количество АР, Като Вие 


можете да задолите и поВече, за да се 
прицелите по-добре. Има три зони по 
тялото на проптийвника, В които можете 
да се целите- глава, тяло и Крака, като 
изстрелът В първата зона Взима най- 
много пеай, ВъВ Вгората е най-лесен, а 
В третата- отнема точКки и от аайгу- 
то на Врага. И тук има една интересна 
новост- ако се намирате В сектор с из 
Вестен Ви брой протиВници можете да 
се Върнете на Картата на Агисо и да из- 
Берете ашго гезоме (Компютърът разиг- 
раВа Битката Вместо Вас). Не е добра 
|идея да прибягвате до тази опция освен 
(ако нямате огромно числено преВъзходс- 
|тВо и Ви мързи да търсите няКое звряло 
се Бог знае Къде пишлеме. 

Не мога да не отбележа реалистичното 
поведение на Куршумите, коцто рикоши- 
|рат В някош повърхности и преминават 
през други. Някой списа! НИз са особено 
Кървави и зрелищни | и Кървищата мо- 
гат да се изключат, между другото | ч 
осВен доВолната Ви усмивка ще предиз- 
Викат и мъдрия Коментар на някой от 
хората Ви ГТоВа ми отнесе главата. Хе- 
хе, значи станахме двама). Оръжията 
пък се износват с лечение на Времето и 
ако не ги попраВите овреме могат да Ви 
скроят лош номер по Време на престрел 
Ка. Специално за садистите сред Вас 
|мнооогооо сме) ще препоръчам да се 
разходят след ден ава до някой Вече зав- 
зет сектор и да Видят Какво се случба с 
трупоВете на убитите. 

А зВукът... Ооо, озвучаването на този 
шедьоВър е нещо, за което може да се 
напише отделна статия. Оставете 
настрана еднообразната и монотонна 
музичка и се потопете ВъВ ВсичКия този 
говор. Зад Всеки един от наемниците и 
десетките МРС- та стош различен глас и 
честно да Ви Кажа за повече от 40 часа 
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игра не се сблъсках с некадърен четец 
или изречена не на място реплика. ТоВа 
е последният, но най-Важен щрих, Кой- 
то може да Ви накара да повярВате, че 
онази история на монитора Ви нацс- 
тина се случва и тези хора наистина 
са там- спокойни или изнерВени, уморе- 
ни или пращящи от енергия, щастливи 
или нещастни, здрави или болни. А Жи- 
Вотът им е Във Ваши ръце. 

Анто е на много добро ниво Като Вра- 
зите се сещат да правят почти Всич- 
Ко, за Което можете да се сетите и 
Вие. Ран пдпаът също е на добро ни- 
Во. 


И тук шава Времето за първата 
ми и най-голяма опяВлена Крити- 
Ка Ком А 2 - имате Възможност 
за заме по Време на Битката. То- 
Ва, съчетано с бързия лоудинг Ви 
дава невероятния шанс да пре- 
Въртите играта с двама-трима 
човека без да получите и драско- 
тина и да сч развалите целия 
Кеф. 

ТоВа да ти е проблема, сигурно 
ще Кажете Вие. Ами то при липса 
на други... Играта начстина е Ве- 
ликолепна и аз чистосърдечно я 
препоръчвам на Всеки. И понеже 
ВъВ Всичките тези страници мао 
не съм Ви Казал нищо особено съ- 
щестВено сега ще се опитам да 
поразчистя еВентуалните 
препятстВия от пътя Ви Към пълното и 
неподпраВено удоволствие от аддей 
АйШапсе 2, като споделя част оп личния 
си опит. 

Първо когато си праВите герой сложете 
характеристиките “Медицина”, “Експло- 
зиВи“ и "Техника" на 0 и разпреде- 
лете получените точки на по-ло- 
лезни умения. В Края на Краищата 
е далеч по-приятно да бъдете 
неустрашимият войн, повел агпа- 
Ката, отколкото страхливият 
доктор или бомбаджия, Който да 
трепери В храсти- 
те, В очакВане ония 
олоВни пущини да 


! 


наемете Мадк. Той не може да се оправя | 
ЕДИНСТВЕНО с експлозивите, а евтини: 
те Бомбаджии с лопата да ги ринеш, 
Имайте предвид и, че членовете на АМ 
предпочитат дългосрочните договори 
и ако наемате Войните си ден за ден ра- 
но или Късно ще Ви зарежат и ще прие- 
мат ново назначение. Когато отидете В 
Базата на бунтовниците поговорете с 
Мигел и той ще Ви даде една от своите 
бунтоВнички - Ира. Тя е престъпно нека- 
дърна, но пък можете да я оставяте Във 
Вече завладените сектори да тренира 
милиция. Всъщност постарайте се да 
говорите с Всички Възможни МРС-та, Кои- 
то срещате В хода на играта. Как- 
то и да изпълните КуестоВете, Кои- 
то Ви даВат- народната любоВ Към 
Вас пряко рефлектира Върху добива | 
на мините, Които са под Ваш Конт- | 
рол. По Време на Битка В гористи 

месности се ВъзползВайте от Кла-| 
Виша "Г, за да разкарате короните 
на дърветата и да се ориентирате 
Къде реално се намират еВентуал- 
ните прикрития. В секторите със 
сгради пък се постарайте да Качи- 
те хората си на покривите (иконка- 
та със стълбичката В ляво. Там 
Вразите почти не могат да Ви улу- 
чат, а Вие целите по-добре отпре- 
ди. Не подценявайте и Варшанта да 
се промъквате тайничко с помощ- 
та на Яяеайп тоде-а |клавишът 2. 


Това адски изморява наемниците, мо пък | 
им дава шанс да се промъкнат незабеля- | 
зано до оставени "на рефлекси” против- | 
ници, Които ако си ходите нормално Ви- | 
наги реагират преди Вас. И най-накрая - | 
следете поКазателя епегду на Вашите | 
хора (синята ивичка). Той показва докол- 
Ко са уморени и ако спадне до нула Въп- 
росният наемник просто ще припадне 
от умора | според законите на Мърфи- В 
най неподходящият момент |. В походо- 
Вият режим от епегду-то заВисят мо- 
ментните АР, 

Айде, че Вече ми писна 
да пиша, аш Колегите ще 
изпищят, Като Видял 
Колко дълга е станала 


спрат да хвърчат 
наоКоло та да може 
и той да сВърши 
някаква “работа. 
Второ - изсгрискай- 
те Касичката си и 
още В началото 


статията. И успех В 


битката. 
(зпаке | 


лоеечце 
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"Тръгвай, Шадоман. Нямаш тайм за губене. Лошите мадафакас искат да дистройнат нашия уорлд и ти.трябВа да го сей- 


Внеш. Такава е съдбата пи.” 


- така рече дуду-жрицата мама Нети на Шадоумен, И Шадоумен тръгна” 


из ОтВьдни хроники, том 648. глава 115 


ма едно старо, като Клавиатурата ми правило, според кое- 

то думите “Ас ат” и "добра игра” не могат да присъст- 

Ват В едно и също изречение. Спомням си и за една голяма, 
поне Колкото разочарованието от Туроците надежаа, че В интро- 
то на третата игра от поредицата, незнашните лошковци най- 
сетне ще успеят да пречукат проКлетата игуана и да ни оттър- 
Ват Веднъж завинаги от Боклукчийските 0 игри. Имаше обаче и га: 
но ргемеуу, Един предВаритежен поглед над рамото на програмис- 
тите, създаващи Зпайоуитап, който накара очите ми да заб- 
лестат. За един-единствен миг успях да забравя предубежденията 
сиида си представя КакВа невероятна игра би могла да се получи 
на базата на тази идея. Само за миг 
Вече блясъкът е напълно угаснал, а очите ми отразяват мъртвеш- 
Куя лесък на тези редове. Некрологът на една добра идея. Тъжно е, 
защото ако тя бе попаднала В малко по-кадърни ръце от нея може- 
ше да се роди ИГРАТА. Една невероятна Кръстоска между Воой и 
Мах Раупе (или поне тоВа Което ОБЕЩАВАТ, че ще Бъде Мах Раупе|. 
Една добра идея, която В момента лежи мъртва В основата на не- 
що посредстВено. Точно убийстВото на тази идея ме настрош 
толкова негативно срещу ХПайоуитап. Иначе В някой отношения 
играта на 1ацапа заслужаВа прекараните с нея часове, Може Би до- 
ри оценките 0 трябваше да са малко по-Височки. В Крав на Краища- 
та тя е много по-добра от Туроците, Което значи, че изганците 
Все пак са надскочили себе си. 
В Зпадоуитап Вие Влузате В ролята на някой си господин его, 
Който явно е порядъчно мъртъВ, Ако си мислите, че това е едно 
твърде лошо начало на тази история, ще уточня, че за разлика от 
повечето мъртъвци проблемът на нашия образ не е, че една 
шес псантиметрова чамова дъска му пречи да Види Корените на 
маргаритките, Съвсем не, Проблемът му е, че една 300 опа 
Вуду-жрица е имплантирала В гърдите му “Маската на сенките” 
го е натоВарила с нелеката задача да патрулира между сВета на 
живите и света на мъртвите, за да държи нещата под Контрол. 
И съдейки по гласа и Вида му това яко го сдухва. На Всичко отгоре 
напоследък В света на мъртВите става нещо странно. Едно ши: 
зофренично зомби, наричащо се |едоп | сацзе ме аге тапу“) е обе- 
диншло сили с пепъма серийни убийци и се гласи да.., ха познаште 


де - да завладее сВета на Живите, ЯВно нещата отново са опрели 
до едрокалибрената магическа юпин на нашто момче. 
Генцалната идея, за Която споменах погоре е свързана нао-Вече с 


пренасянето на деоствието ат окъпаните 8 огнена светлина пе- 
щери на подземния свят В тесните, мрачни улички на съвременен 
американкки град, В редуването на магии и Картечни пистолети, 
на адски изчадия с олизавени челюсти с.,, е, знаете на Какво може- 
те да се натъкнете В песни и тъмни уличко. Осиранетю 0 |с изви- 
нение) пък, ог което се оплакВах няколко реда по-долу, се дължи на 
невероятното Количество гафове В геймплея. Общо Взето срещу! 
Веяко оригинално нововъвВедение се е Възспрабил някой титани“ 
чен гаф, който да напомня Кош са съзфапоелите на ограта. 

Още със стартирането 0 господата от дизпа си отнесожа някоя“! 
Ко псувни след Като установих, че не мога да прескоча логотата! 
на прошзВодителя и разпространителя, колкото и да се набирам 
на езса. После замлъКнах, Когато от Колонките ми се разнесоха 
пърВите тонове на любимата ми Лунна соната. След тоВа отно- 
Во се изаразних на грозното интро праВено с енджина на играта. 
Зарадвах се на графиката на самата игра, Ядосах се на Бъговете В 
енажина... И така до самия Край. Тази рецензия Би могла да се пре- 
Върне В една Безкрайна таблица с плюсовете и минусите на 
блайоцитяп, но мисля да засегна само основните аспекти. 
Графиката на Хпайомитап е доста добра, РедВащи окото птексту- 
ри, ВелиКолепно анимирани Водни повърхности, добри ефекти. 
АВиженията на Цево! и Враговете му са доволно реалистични, 
но е ужастващо еднообразна. През по-голяма част от Времето 
ще се мотаете из разни Каменни лабиринту, ориентирането В 
Кошто е по силите само: на опитните пещерняци, кошто могат да 
разберат, че ТУК не е ТАМ само по наличието или отсъствието на 
някое сталактитче. Да не говорим за очевадните проблеми с Кли- 
пинга,, 

Музиката е хубава. За моя найтоляма изненада “Лунната соната“ 
не е нап-даброто, Което има да се чуе от саундтрака на играта. 
Хората Композирали музиката «Вно са едни от малкото, Кошто са 
си свършили наистина добре работата, Невероятна симфонична 
наслада, която просто трябва да се чуе, 

-мо звуковите ефекти ИСКА, Не че са маши. Просто са толкова 
еднообразни, че след половин час Всеки изстрел на магическия пат- 
лак и Всяко изгрухтяване на лошковец ще Ви причиняват главабо- 
лице, 

В 5вадомтат има много пувотевица. Пръстът Во почти през цяло- 
то Време ще лежи на спусъка на някое пушкало и ще се сВиВа Кон- 
Вулсивно. Тук трябва да се спомене и най-оригиналното нововъВе 


-педоутеп 


дение - двете Ви ръце са независими една от друга, ТоВа на прак- 
тика означава, че можете да хванете узито си В едната ръка, а 
пистолета 8 другата и да стреляте по лошите, да отключВапте 
Врати докато стреляте по лошите, да Висите от Въжета, сплъуг: 
"Би и скални ръбоВе и да стреляте по лошите илш пък просто да 
спреляте по лошите, 

„но няма екшън В истииския смисъл на думата. Първо на първо 
забравете за любимата си мишка. 
Бпадомтап се управлява само с Клавиатура- 
та. Такова жувотну като пееюок има само В 
тъй наречения зпрегтойе - погаВа на екрана 
цьфва един Курсор и можете да се прицелва- 
пре с мишката, но пък не можете да се ади- 
жите и оня отсреща Ви отстрелВа. Ами то- 
гава да оставим Всичко В ръцете на ашоант- 
а. Да, братоци, ама той е трагичен. Оста- 
нах с Вбпечатлението, че шансът да ущелиш 
е обратнопропорцценален на размера на 
Врага, В който се целиш. Дори и да преглът- 
нете тези неща не можете да не се сблъска- 
те с отВвратителното управление на ПеКо!. 
За да напраВите някое съвсем ординарно 
претъркалване Встрани трябВа да скочите 
Върху половината Клавиатура, а за да се нау- 
чите да плуВате Като хората Ви прябВап 
половинаневни усилени тре- 
ниройвки. Дерзайте, 


Има и още. Избийте си овреме 
от главата мисълта, че игра- 
та е 3О аспоп. ТоВа си е Класи- 
чески дитр "пп гол само че 
триизмерен. Тичате, скачате 
и се набирате по разни плаппе 
формички Като разпрани, Ка- 
то не пропускате да събура- 
те разни бонусченца. В случай, 
че предупредителната лам- 
пичка 6 главата Ви все още не 
е сВетнала ще напомня, че сой- 
та на |итр п гогните са разни 
изумително гпрудни скоКчета 
неуспеха, В Които Води я В яма с шипоВе, я В пропаст, а В случая - 
предимно В лава. Тук му е мястото да спомена, че В Бпадоъитап не 
можете да умрете. Като Ви убивт или пък се опознаете отблизо с 
лавата се Връщате отново В началото на нивого. ТоВа добре. 
ама ако Ви е погубил скокът от десетата на единадесетата плат- 
форма В редичка от двадесет такива? За осми път... В пакиВа слу- 
чац прябВа да разчитате на сеовВането си и да се приготвите за 
медитация и духовно единение с Вселенския разум. Така де. Няма да 
се оставите някакВо си Време за лоудинг, пък било то и ефноми- 
нутно, да Ви изкара от равновесие, 

Начинът, по Който отстрелВа те лошите също е доста извратен 
- стрелВвате ги няколко пъти и те коленичат. В тоВа положение 
трябВа да ги простреляте още Веднъж, за да ги убиете. Ако се по- 
забавите те отново се ВъзпраВят, жизнени Както преди, На Всич- 
Кото отгоре богапинт набор бъгаве са на тяхна страна. Те често 
стрелят през разни материални препятствия, Които спират Ва- 
шите изстрели, 

Ама и още има, не се притеснявайте, Новата В УНайдомутап са, Как- 
тпо е модерно напоследък, големи отрязъци от терена. Като напус- 
нете даден участък следва Гоадта |и медитация, нали се разбрах- 
ме) и отиВате В следващия, Приятнапъа новост в, че Когато напус- 
нете Вече прочистено ниво то отнойво се препълВа с чудовища. А 
ако знаете само Колко честичко трябва да се | по Връщате наззд. 
Ей, за малко да забравя- онова дето 2о Казак по-горе за различните: 
пушкала беше маштап, През почти цялата игра ще спреляте със 
същия оня магически патлак и с една смешна огнепръскачка. 

В играта има ужасии. Нормално е да ги има след Като се движите 
из Ада. В небето над Вас прелитат няКаКВи полуразложени същесгт- 
Ва, наоколо се разхождат бледичКи зомбита, през чиято разкъсана 
плът прозират пумсиращите им Вътрешносту, НашепВайки Ви не- 
разбираеми слова на някакъВ напеВен език те протягат Към Вас Ко- 
Калестите си ръце, В отчаяни опити да изсмучат част ат ЖиВеца 
Ви. Често успяват. На места стените ш пода са оплисКани с Кръв. 
препъвате се В разнообрази уреди за мъчения, аи В самите мъчи- 
тели с белите им Качулки, ОтВсякъде се носят писъци и Войп. Фак- 
тът, че за да оцелеете трябва да Консумирате душите на убити- 
те си Врагове и че проходите Към света на Живите са разположе- 


| 


ни В димящите гърди на Висящи от паваните трупове без Край- 
ници допълват сгееруатмосферата. 

„но никъде няма истински ужас. АКо случайно не знаете чуште мне- 
нието на един отяВлен хорър фен, В мое лице - истинският ужас не 
се гради на базата на хеклолитри КръВ и поноВе Вътрешности, 
на Кладници, зали за мъчения и озъбени чудовища. Страхът шава 
от пълното съпреживяване с героя, от загрижеността за съдбата 
му. Този тук е грозен, плешив, че и безс- 
мъртен. Извинете! Страхът шдва Кога- 
то се изпраВвиш очи В очи с неизвест- 
ното, Когато не знаеш какВо-те-очаква 
зад следващия ъгъл, Е, да ама аз знам 
идват още Коридори и още зомбита. 
Страхът Ви сграбчва Когато злото ид- 
Ва от неочаквани места. Банално е да 
го натокаш зад чифт огнени очи“ поле 
завени челюсти. И след Като заговорих 
за хорър - тези месеци на-Вифео-излезна- 
ха дВе Великолепни заглавия оп Жанра - 
“Кубът на страха“ ш-Класиката-“Екзор- 
систъпт. Вземете ги, за да разберете 
за Какво говоря. А понеже -преди-малдко 
споменах Воой - В 5падоуитап няма д9- 
ри и черен хумор: Пфу! 

Има нелош сюжет. Признавам си с ръка 
на сърце. че историята на играта е 
доста интересна, Най-малкото. не..е. 
някое от обичайните Клишета съпътстващи екцлните, ПЪК и 
имате златния шанс да си спретнете слънчево затъмненпоце 
с помощта на една древна магическа ажадажа наречена 

Гесйрзег и най-сетне да Видите за какво става дума В случай, 
че на 11. 08. сте разчитали на БНТ. 

„но и той не е разработен Като хората, Още-В.началото-Ви 
тръшВват една плъста папка с досиетата на ония серийни 
убийци и може да Ви порасне брада |а на еко! - Коса) фокато из 
четете Всичко. Щеше да е доста по-добре, ако поднасяха тази 
информация на части. За историята на главният герой, тпра- 
гичната смърт на Ббратчето му (чието полуразкъсано плюшено 
мече използвате, за да пътувате до страната на мъртВвите!|; 
сдобиВането му с маската и пр. не се казва почти нищо: Счгур- 
но отговорите на тези Въпроси се намират В книжката Към че- 
рапа, но пака е доста тъпо, пък ш аз се сещам за много по-добри 
начини да похарча 550... 

Това е. Ако можете пряко сили да се приимирите с минусите на иг2- 
рагта - Все ще се намери някоо Ваш познат, Който да Ви я заеме за 
изВестно Време, Ако пък сте готоВи да си затВорите очите за глях 
- поратски дискоВе се продаВат под път и над път. А ако-стере- 
шени да ги пренебрегнете (Браво! Вий ста мойта гордост! - Вече 
има и магазини за оригинални игри. Не съм аз човекът, Който-ще-Ви 
забрани да си похарчите парите за зпадомтпап. Моята работа е 
само да Ви предупредя... 

5паКке 


Бел. реф Бих исКал да се съобразите с тежкият шок, Който наско- 
ро нашият обичан Колега преживя при срещата си Нотеа Кеарег. В 
момента Всичко, Което има дори и намек за Връзка с отвъдни зли 
сили го Кара да се настройда Крайно негативно. Бързам да деклари- 
рам. че Всички сме съгласни с абсолютно всичко, Което той е напи- 
сал за Звадоуитап и тотално се присьединядваме Към Критичност)- 
та му. Но! - 
Все пак ние сме стари Кримки, преживели сме два Тото Кедеге не 
казвам три защото първият бе прекрасен за Времето си- Видели 
сме какво ли не. В този смисъл сме убедени, че ще има хора, на Кош- 
то тази игра много ще допадне. Макар да е много далеч от идез: 
да ни за Та Регзоп Асйоп, тя все пак не е чак толкова лоша, Кол- 
Кото тази статия може да Ви накара да помислите и смятаме. че 
Колегата можеше да е и мъничко по-благосклонен Към нея В Крайна- 
та си оценка. 

Друг е Въпросът, че единстВеният начин, по Който бихте успели 
да накарате някой от нас да я 
играе (освен ако работата не 
го изисква), е под страх от Ка- 
мииско наплюдане. Ако не знае- 
те за какво говоря отидете 8 
Зоопарка и раздразнете хуба- 
Вичко Камилата, останалото 
го оставете на нея... 
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зВинете, мога ли да Ви попитам, Къ- 
се дяна оноВа огромно устрой- 
Во? Ученият В робата хвърли из- 
пълнен с досада поглед на напористия мла- 
деж, Който Влетя В залата. Нещо В тона, 
с който натрапникът зададе Въпроса си 
обаче, го накара да си помисли, че ще е 
най-добре му Каже КакВото иска. "Ами горе 
В Библиотеката. Но за пакцВва Като теб е 
забранено да ходят В нея”. "Как да стигна 
дотам? - продължи да упорстВа младе- 
Жът. Е, беше му дал шанс - В Края на Крац- 
щата всеки сам КоВе съдбата си, нали та- 
Ка? А В твоя случай, млади нехранимайко - 
помисли си ученият с насмешка - прекъсва 
жизнения си път. “Ако искаш, можеш даа из- 
ползваш тайния проход, Капо натиснеш 
Книгата зад стойКата“. Принцът се поко 
леба за момент. НякакъВ Вътрешен глас 
Ккрещеше В главата му, че това е Капан, но 
то0 не му обърна Внимание. ТрябВаше да я 
намери. На Всяка цена. Колкото се може 
по-скоро. Преди онова мръсно жиВотно да 
обВие гнусните си ръце около тялото 0 
Само при мисълта за това Кръвта му Кип- 
на. Беше стигнал прекалено далеч. Не мо: 
Жеше да се отКаже точно сега, не можеше 
да спре до тук! 
Приближи се до огромната секция и на- 
тисна стърчащата Книга. Стана прекале- 
но лесно. Чу се щраКВане и последното не- 
що Което усети бе смъртта Кацнала на 
острието на острата стомана, премина- 
Ваща през тялото му Като нагорещен нож 
през масло. Преди блясъкът В очите му да 
угасне завинаги, една мисъл проряза замъг- 
леното от болка съзнание: “ОткКога не си 
се записВал бе. аланкоолуй". 


ГЕто я и една от екзотичните гадинки В играта 
Видим сминткагта 
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Мисля, че Ви стана ясно, за 
какво стаВа дума. Последна- 
та сцена бе Взета директно 
от Рппсе о? Рега ЗО - тре- 
тата част на един от най- 
добрите платформени ек- 
шъни за РС - Рппсе о! Регва. 
10 години след Като прин- 
цът за пръв път просече 
пътя си Към свободата с по- 
мощта на меча и съобрази- 
телността си, Вие отново 
ще поемете Контрола над 
негово некороновано Вели- 
честВво. Много неща са се 
променили В Рппсе о! Регяа 
30. 10 години са си 10 годи: 
ни откъдето и да ги поглед- 
нем. Но те не са се остави- 
ли сВоя отпечатък Върху 


главния герой. Той изглежда 
Все така млад и Жжизнеспосо- 
бен (но е запазил и способ- 
ността си да умира със съ- 
щата изумителна скоросп, 
както и В предишните час- 
ту). Дори е станал по-кра- 
сиВ. Но това е тема на друг 
разговор. 

Сигурно Вече си задаВате 
Въпроса, Кое е накарало прин- 
цът отново да изроВви "то- 
махавката” (В нашия случай 
май е по-добре да употребим 
думата ятаган). Няма да Ви 
тормозя повече. Както Вече 
БИ следвало да Ви се е изясиш“ 
ло, В основата на драмата от- 
ноВо стоиш жена 
(както обикновено). При по- 
Ва не Каква да е, а принцеса! 
Голямата любоВ на принца. 
Добрата ноВина за него е, че 
чувствата му биват напъле 
но споделени, лошата - че 
чуВстВвата му биват напъл- 
но споделени. Защото, Като 
се замислите, тогава той ед- 
Ва ли щеше да знае или пък да 
се интересуВа от същестВу- 
Ването на някой си Аззап (пък 
бил той и брат на султана), 
чиито син Кидпог също гасне 
по КороноВваната млада дама 
(и скоро заприличва на муш- 
Като, Върху Което няКой е 
“изливал повика на природа 
та си В продължение на месе- 
ци 5) - бел Ред). Перспекти: 
Вата да присъства на свапт- 
бата 0 с нашия герой никак, 
ама никак не очароВа Кидпог, 
а още по-малко баща му. Без 


Го Бърго ще П 


Сед Като предвидлиВо съм се разпра със стражате с 
помощта на лнка, сега Вече нямам проблем да Влаза В залата. 
| 


Пвукове и гладко от първоте дВе част на Ригке оГ Регета. Както) 
Виждате, Все още изглеждат доста добре. 
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да губи Време ВъВ Вайкане Аззап започва да 
деиства 

Пранцьът е хванат, хубавичко опупан и 
метнат да отлежава В подземията на 
хладно + 

Аззап не се задоволяВа само с това. Той 
отВлича и принцесата с твърдото наме- 
рение да я напраВи невеста на сина си 
Което, мен лично, малко ме шоКира - та 
той би трябВало аа 0 е чичо, по дяволите, 
а синчето му неин първи братовчед, но 
като се замисля - на Времето В Персия Кръ- 
Восмешенията са били напълно В реда на 
нещата - бел. Ред) (А малко по-дълъг Комен- 
тар не успя ли да измислиш - бел. разярения 
авт. )|. Е да, но Както се оказва по-Късно, 
не сие направил добре сметката. Защото 
срещу себе си има един много, ама много 
ядосан Влюбен млад мъж, Който гори от 
нетърпение да си Ворне любимата. Така 
че не е зле бързичКо да се Влюбите неудър- 
жимо В таш фамозна личност - принцеса- 
та, защото този готоВ на Всичко м 

сте Вие. 

Началото на играта Ви заварва В едно не 


особено благоприятно положение. Захвър- 
лени В тъмна и мръсна Килия. Без оръжие, 
Без надежаа, дори без добра Връзка към Ин- 
тернет, за да може да си чатвате и така 
да убиете Времето. Пренебрегвайки тези 
трудности успявате да намерите Каме- 
нен Блок, който чака само да бъде избутан 
и получавате спретнат и някак си симпа- 
|тичен отвор В една от стените |може би 
преди Вас тук е лежал някой последовател 
на граф Монте Кристо). ИзмъкВате се от 
Килията, но остава проблемът с оръжие- 
то. Т»0 Като не се намирате В Китай и не 
се очаква да Владеете кунг-фу забраВяме за 
ръкопашния бой. ЕдинстВеният Ви изход 
при среща със стражите В затвора е по- 
зорното бягстВо, Поне докато си намери- 
те меч. А това не стаВа полкоВа лесно, 
Може Би Рппсе о?! Регйа 3ЗО е играта, В Коя- 
то най-дълго се размотавате гол и безза- 
|щитен Като охлюВ. Дори На Ше не може 
да му бъде достоен Конкурент. Там поне не 
се налагаше да бягам от различните гадин- 
(ки - имах с Какво да ги посрещна. Но стига 
толкова съм Ви занимавал с празни приказ 
Ки, Да минем направо по същество - Към 
глаВния герой. НеКа за краткост 20 наречем 
Аладин. 

(Та Аладин, както Вече стана дума, изобщо 
|не е остарял с Времето. Дори е придобил 
поВечко детайли и е станал изцяло трииз- 
мерен. От чисто графична точКа, това е 
|може би най-добре напраВеният геро0 В 
ИНиЯ регзопните досега. Да ме извиняВат 
|Купп и ага Сгой, но по отношение на плав- 
|ност на движения и брой на анимации, 
принцът просто издухва ВсякакВа КонКу- 
ренция (хмм, хммм - Бел. Ред.) Създателц- 
|те на играта са спигнали до Крайности - 
Когато диша, гръдният Кош на героя Види- 
мо се разширява и свива. За направата му 
са правени стотици Видеосеанси, на Кош- 
то са снимани бягащи, скачащи и Всичко 
"дето завършВа на -ащи хора. Аладин си има 
(и други предимстВа спрямо дВете Краса- 
"Вици. Например отсКок, на който може да 
завиди дори и "Въздушния” Майкъл Джор- 
дан. Макар и нереалистична, тази харак- 
теристика е извънредно полезна и ще Ви 
помага по Време на играта, Защото В 
"Огакап, например, смехотворните напъни 
на Купп да подскача |ааазаа-а-ааргрх - бел. 
Ред) можеха единстВено да ме Вбесят. При 
Рппсе о  Ретза ЗО ако не можете да доспиг- 
|нете нещо, просто то е НАИСТИНА Висо- 
Ко. ОсВен това Аладин може да се катери 
по Въжетата Като маймуна, да използва 
някои от тях Като Тарзан, да се люлее по 
тръбите, да се набира, да ходи на ръце, да 
бута, да плуВа и да пее Като Тот )опез, 
Последното може и да не е Вярно, но чувс- 
тВеният му баритон подсказва за музиКал- 
ните му Възможности. Дотук около 7:0 
срещу Женските представителите на "га 
регзоп игрите. 

А споменах ли, че Ал |нали не Възразявате 
така да го наричам може и да се бие? 
Този път, арсеналът му е доста по-раз- 
нообразен. За меча Вече знаете. От близко 
разстояние ще можете да използвате една 
сопа с метален щик накрая и аВва Къси ножа 
(неКа за простота ги наречем така). Трите 
оръжия си имат различни характеристики. 
Например сопата определено е най-далеко- 
бойна, но пък е доста БаВна. На другата 
Крайност са ножоВете. Ако стигнете до 
противника - пишете го мъртъв, АКО 
СТИГНЕТЕ ОБАЧЕ, иначе се простете с Жи- 
Вота си. За стрелба от далечно разспоя- 


рппсе ог реге ЗО 


ние разполагате с лък и различни Видове 
стрели - от нашобикноВени до плакийа, 
Които разпръскват отроВен газ или докар- 
Ват рояци оси, Въобще можете да стори- 
те маса гадости с тях. ЕспестВено, с лъка 
ще можете да спрреляте по най-различни 
мишени, за да спускате Вдигнати моставе 
и други най-разнообразни полезни дейнос- 
ти. Това прави самия Сатерау на играта 
много разнообразен. Но преди Вече да са 
Ви потеКли лигите от Кеф, ще се наложи 
малко да охладя Бурния Ви ентусиазъм, 
Мава, става дума за самата система на 
600. Тя не се е променила. Когато срещне- 
те Враг, изВаждате избраното от Вас оръ- 
жие (става доста мудничко) и се появВяВат 
Колбичките с жиВот на противника. След 
това следВат удари, блокове и обикаляне, 
докато един от Вас не гушне букетчето. 
Малко бях разочарован от самият метод 
на Водене на битКата - мислех, че ще има- 
те повече Възможности и Комбинации оп 
удари (Като В Огакап) оп това, Което са 
предвидииш Кей Оп. Общо Взето Възмож- 
ностите Ви са четири - удар отляво, опл- 
дясно и отгоре и блок. 
“И това е Всичко, прия- 
тели” - Както Казва 
един розов и грухтящ 
бозайник (от съображе- 
ния за сигурност не Каз: 
Вам името му). Друг 
недостатък на играта 
е че Когато пълзите 
по пода, дори и Врага 
да сече със сабята си 
Въздуха, Вашите сКъпо- 
ценни Колбички се из- 
празват прогресивно. 
Приемете следващото 
изречение Като не осо- 
бено Кадърен преход 
Към описание на Ваши- 
те душмани (колко еле: 
гантно се измъКВам). 

Противниците, с кош- 
то ще се сблъсКкате, са 
изключително разнооб- 
разни. Не очаквайте да 


описВа поведението на противника Ви - 
на Какво разстояние да Ви забелязва, Колко 
ефективно да си изработВа маршрута до 
Вас, докъде да Ви преследва... В този сми- 
съл някои гадоВе са тъпи не поради това, 
че програмистите са некадърни, а защото 
дизайнерите са решили, че така ще бъде 
нао-добре. 

След Като изяснихме до голяма степен по- 
Вечето елементи на играта, Време е да 
погледнем и Към Рппсе о! Рега Като цяло. 
Първото нещо, Което се набиВа В очи са 
прекрасните графики, Мноо, ама мноо Кра- 
сива игра. Ще благославяте мигът, В който 
сте решили да дадете парите от шест- 
месечните си закуски за ЗО ускорител. И 
макар че сега изглеждате Като сомалшец, 
ще джиткате Рипсе оГ Регза и ще се Кефи- 
те. Независимо дали ще се разхождате из 
подземия, палати или полуоткрити просп- 
ранства, гледката е направо потресава- 
ща. Детайли, множество прекрасни текс- 
пури, монументални арки. Фигурите също 
са напраВени преКрасно, а за начина, по 
който те са раздвижени, мисля че Вече спо 


се биете единстВено 
срещу стражи. Макар, 
че те са най-различни, 


|Не Ви ли напомня глази сцена Вълкът от "Ну Погоди, докато се 
| Катереше по Въжето Към етажа на заека и си сВирукаше с уста? 


ще срещнете и не мал- 
Ко фантастични съ- 
щестВа например 
някакВа смесица межау 
акула чи рак, ифрит, а 
накрая за десерт ще 
застанете срещу 
Кидпог - генетично не- 
доразумение “| между 
тигър и чоВек. Ще се 
изпраВвите дори срещу 
танцьорка! Уникално- 
то при гадините е 
техния Изкуствен Ин- 
телект. В началото 
пазачите са меко Каза- 
но алигофрени - ще мо- 
Жете да се промъкКВа- 
те зад тях без изобщо 
да Ви забележат. По- 
нататък нещата заг- 
рубяВат и Враговете 
непрекъснато надобр- 
яВат. Всъщност от 


Вей ОгЬ са разработи- |Ако погледнете нагоре, скоро ще Ви се завие свят. 


Ли нещо Като «спре 
език, Който подробно 


згачшелрелчоцае се 
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менах. Нивата В Рппсе о! Регяа са 02- 
ромни и най-Важното разнообразни. В 
началото ще се разкарвате само из 
подземия, но след тоВа ще стигнете 
до пристанище, ще летите на дири- 
жабъл и дорш ще стигнете до нешз- 
Вестно царстВо потънало В руини, 
населено с фантастични същест 
аправено с мног 
ага и са ) 
успешно подбрани. 
Жп. от земята на нап 
раво ме накара да подскоча. От Време 
на Време Аладин пуска по някоя друга 
реплика. Музиката е, Как да го Кажа, 
традиционна. Поне това аз очаквах 
да чуя В Рппсе о! Рега ЗО. 
Що се отнася до Сатерау-я В Рппсе о? 


рппсе оГ реге За 


Регча основната Ви задача ще бъде да 
си отговорите на Въпроса: “Как да 
стигна до вееп там?. Понякога ще 


разие, и не са основното нещо В 
играта. Тук съотношението ек- 
шън-разхождане е около 1:4. За 
сметка на това, ще има от Какво 
друго да умрете. Да останеш жиВ 
В Рппсе о! Регаа е доста трудно и 
трябВа да се превърне В своего 
рода инстинкт за Вас. В играта 
има много. имам предвид МНОГО 
Капани, Кошто са разпръснати из 
нивата. Не съм си правил труда 
да им правя статистика, но със 
сигурност са над 15. Сигурно 
някой от екипа, разработвал иг- 
рата, е имал трудно детстВо или 
мрази света Като цяло. Та Какво 
ли няма - изскачащи ог земята ши- 
поВе, стени, Които Ви бутат 
Върху шипоВете, мосомелачки, 


За спрайяне с проблемите ст разстоянче, най-добре е аа 
използвате спрелите. Погледнете и гледката, Която се! 


| разкрива.., 


Пещерите В Рппсе ОГ Рега 30 излеждат направо 
прекрасно. Друг е Въпросът, Колко добре ще можете да се 


(ориентирате Вътре, 


имате повече оп една Възможност да 
направите това т.е. да изминете разс- 
тоянцието между две точки по различни 
начини. Огромна част от играта се заклю- 
чава В това да скачате, да се Катерите и 
след това отноВо да скачате. От Време 
на Време ще решаВате по някоя друга ло- 
гическа загадка, но тя обикноВено е сВър- 
зана с елементарен физически принцип, а 
не нещо по-сериозно, Като за Куестаджия 
като мен. Битките са по-скоро за разнооб- 


падащи плочки, стрелящи уста- 
новки - Купонът е пълен. О6- 
| мисляйте Всяка Крачка, защото 
Както е Казал поета “Минутка 
невнимание и цял Живот смърт”. 
Наой-ценният бутон В играта е 
дшсКкауе, Но (ето го пак това Но) 
той не работи навсяКкьде. Алгори 
гтъмът на играта за определяне на 
това, Къде можете да се запише- 
те и Къде не е меко Казано загадъ- 
чен. В началото си мислех, че В за- 
Висимост от напредъка В играта 
имате право на определен брой 
саме-воВе и се зарадВах на добрата 
идея. УВи, слеа тоВа разбрах че съм 
се лъгал. Открих, че на определени 
места и при специфично положе- 
ние на героят, опцията заме със 
щестдува, а иначе я няма никаква. 
Както Казват - "Най-хубавото, за 
най-накрая”. Вече е дошло Времето 
за най-лошата новина В Рппсе о! 
Регуга, а пук тоВа е Камерата. 
Дотук ВсичКо звучи много чудесно, 
прекрасно и Великолепно и Рппсе о? 
Рега щеше да бъде една много, 
наистина много добра чгра, аКо не 
беше Камерата. Колко пъти ще отправя- 
те благословии по адрес на създателите 
0, никой не знае. Защо- 
поо (заявявам го най-от- 
гоВорно) тоВа е на0й-бе- 


ПМножеството Капани ще Ви съпроводят навсякъде из 
нивата. В мякош случаш най-добре е просто да си плюете 
на петите, за да не Ви наплюят :)) 


- 


снимаше филм и бяха използвали алгориплъ- 
ма на Камерата от Рппсе оЕ Ретзта, режи- 
сьорьт щеше да бъде застрелян, бит. 
стъпКан, намазан с Катран, оВвъргалян В 
перушина, запален, сварен, обесен, отро- 
Вен, блъснат от последния етаж и обезоб- 
разен горе-долу В този порядък. 
Вече знаете, че В Рппсе о! Рега Ви очаква 
незавидната съдба на планинска Коза. За 
тази цел Ви трябва непрекъснато да сле- 
дите местоположението си с точност до 
милиметър. Нещо, напълно невъзможно, 
Като се има предвид движението на каме- 
рата, което е супер дезориентиращо. На 
Всичко отгоре постоянните резки смени 
на ъгъла при следене на героя сериозно мо- 
гат да повредят Веспибуларния Ви апа- 
рат и да се почувствате доста зле след 
десетина минути игра. Трагедията е пълг 
на. Поради големите проблеми с Камера- 
та, героят Ви се движи доста мудно. Пра- 
Венето на завой е истинско мъчение - има- 
те поВрапливостта на трифсеттонен 
Камион. Когато се опитате пичешком да 
Влезете В някаква Врата, ще ме разберете 
напълно. Не стига поВа, ами и В играта са 
предВидени загадки, Които искат от Вас 
да натиснете някакъВ бутон, който оп- 
Варя дадена Врата и максимално бързо да 
изтичате до дадено място, преди тя да 
се е затворила. 
Не мога да проумея, защо Като ВьВ Всяко 
уВажаВащо себе си заглавие, Камерата не 
се управлява с мишката (както В Ошкая и 
Вездесъщия Огакап, например). По този на- 
чин Всичко щеше да бъде перфектно. Раз- 
Бира се, по Време на бой, нямаше да може: 
те да си ВрътКкате перспектиВата, но 
тоВа нямаше да е болка за умиране. Като 
стана дума за битките В играта, ще се 
опитам да Ви запозная с още един неве- 
роятен пропуск В алгоритъма на Камера 
та. Когато се стигне до Вьоръжен сблъ“ 
съК, тя Винаги застаВа отстрани, за да 
може да Ви осигури максимално добра Ви- 
димост. Само че има следната малка под- 
робност - ако се биете В тесен Коридор, 
камерата просто преминава през спуена“. 
та ч тържествено Ви показва какво има В 
съседното помещение, докато Вие на 
сляпо се опитВате да направите нещо на 
Врага. Със същият успех можеха да Ви Вър- 
Жат очите, преди да Ви Впуснат В биткКа- 
та. За игра с претенции да бъде достой- 
но продължение на първите две игри от! 
серията, тоВа е направо недопустимо! За- 
що, по дяволите, някой от Кед ОпЬ не си 
беше налегнал парцалите и да сътвори не- 
що по-добро? 
Честито на издържалите ме докрай. дей 
живяхме и до заключението. 
Рппсе о? Рега ЗО не се различава по струК- 
тура от предишните две части. Дори 
бих Казал, че ако беше дВуизмерен усещане- 
то щеше да бъде абсолютно същото. Пос- 
пижение, Което може да паслужи един: 
стВено моите исКрени адмирацич! Много 
добро постижение на момчетата от Кей 
Огр. РазнообразяВането от оръжия, Както 
и големите Възможности за аВижения на 
Аладин безспорно са голям плюс на играта 
Другата страна на медала са 
кошмарната Камера и разочан 
роващата система за 600. 


зумната Камера, Кояпъо 
някога съм Виждал В 
Ши регвоп (я Вземи да 
си припомниш ТопЬ 
Каййег тогава - Бел. 
Ред.). Просто ако се 


Въпреки това Рппсе о! Рега 
ЗО е едно заглавие, което със 
сигурност трябВа да изиграе- 
те. Ако успеете да издържите 
Камерата, естествено. 


Джойстикът СУВОВО 2000 на Башек е изключитолно 
оргономичен независимо от товв дали си служите 
с пява ипи дясна ръка. 
Уникалната злу конструкция пи гъоозволяева да настромто 
стика по начин, който би ви осигурил пълен контрол. 
Напълно пригодим за лява или дясна ръка 
Спусък + З бутона 
Четирипосочен “хат суич“ 
Пригодим за пява или дясна ръка “тротъл контрел" 
Изработен от високскачествени и иадържливи 
материвли 
Съвместим с всички компю игри 
Цена: питайте в най-близкия магазин за хардуер 
или компютърни игри 
4 Търсим дистрибутори за пълната 
у гама аксесоари на башек. 
Информация на телефони: 
(Ог) з5а 98 11 
(ог) з9вба 9в ве 
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производител: 


лагословията и проклятието на 

Втората Възможност. Замисляли ли 

сте се, Какво означава това. Да не 
дадете Впори шанс означава да не се на- 
лага да Ви молят и за трети. Но от друга 
страна бихме пропуснали полкоВа много 
неща В живота ако не давахме Впора Въз- 
можност. В Крайна сметка тоВа е Въпрос 
на лична преценка. 
Пред ето такаВа философско-естетичес- 


Ка дшлема се изправя и Разиел. То0 е Вам- 
пир, който... Всъщност може би ще бъде 
най-добре първо да Ви разкажа историята 
му и тогава да се опитвам да изяснявам 
мотиВите му. 

Всичко започва преди 1000 години, когато 
Разжел стаВа един от шестте избраници, 
натоВарени със задачата да обучат ар- 
мии от Вампири. Не лоша карчера за душа, 
дошла направо от преизподнята. Всичко 
Вървяло прекрасно и скоро човешкия род 
бил деноминиран (В смисъл, че бил нама- 
лен) до малки групички домашни жиВотни, 


които служели за развлечения. Вампири: 


те били доволни, а Връз Всички ца- 
рувал най-Великият от пях - 
Каин, създателят. Десетиле- 
тие след десетилетие, Век 
след Век Вампирите се про- 
меняли стаВайки Все по-могъ- 
щи. Постепенно те развиВва- 
ли нови способности и 
умения, телата им се 
трансформирали. Каин 
Винаги се променял 
пръв. Останалите го 
последвали едВа след 
десетки години. Един 
ден обаче, на Разцел му 
пораснали Криле преди 
тази екстра да е посе- 
тила Каин. Последният 
побеснял и решил, че 
ако му нареже Крилата 

и го хвърли В Бездънния 
Водовъртеж тоВа ще е 
достатъчно добро нака- 


сесии везмег 


зание за наглостта му. Тази своего рода 
смъртна присъда била моментално из- 
пълнена. Агонията на Разцел започнала 
още, докато се подчинявал със страшна 
сила на земното притегляне и при тази 
си дейност докоснал Водата. ПотъВайки 
Водата започнала да изгаря плътта му. 
Разцел обаче не умрял. Спасила го някога 
могъща сила, живееща на дъното - Древ- 
ния. Древният някога се прехранвал с ду- 
шите на хората, но след Като Кашн 
приключил с хората, чоВекопотокът 
рязко намалял. Той започнал бавно да гу- 
би енергия и тъкмо когато Вече бил го- 
поВ окончателно да се предаде на без- 
радостното си диетосъществуВане на 
ПсТас и Опи без захар, се появил и Ра- 
зиел, демек Вие - неговият Воин, Чести- 
то. Ето Ви и Вас най-после. Нататък ис- 
ториягла е следната: Древният Ви преа- 
лага, Както се Казва, да “Влезнете В игра- 
та“ още Веднъж. Този път Като негоВ ли- 
чен унищожител на души. От Вас се иска 
просто да си представите, че сте Блейд 
и да разкарате Вампирската напаст. То- 
Ва на практика означава, че Ви се предос- 
тава шанс да застанете още Веднъж очи 
В очи с Каин. Не се колебаете много. 
Втората Въмложност е дадена и 
приета... 
Преди да започна с описанието на тази 
игра, Бих искал да направя едно упочне- 
ние. зош Кеауег първо се появи на 
Раузгаоп т.е. това е една Конзолна чгра. 
ЗатоВа не се 
учудВайте, 
ако В на- 
чалото 
се появ- 
яВа ме- 
Ко Ка- 


г) 


зано странния за РС маниаците надпис 
Ргез5 “ап наместо интродуКция. Или пък 
не се опитвайте да проумеете, Кой олиш- 
гофрен не е сложил зауе-а и юад-а на едно и 
също. място, а по подобие на Суйгапоп | 
ще Ви се налага да натискате бутона ди, 
преди да заредите отноВо. Или че имате 


място само за 8 <амеха. 

И ть0, простете и забравете за глези 
дребни неуредици. Защото започва 
ИГРАТА! 

Казах ли, че Хош! Кеамег е феноменал- 
на? Не? Е, добре: тази игра е ФЕНО.: 

МЕНАЛНАН! 

НиКога не бихте могли да се досети- 

те сами, че Хош! Кеамег е замислена Ка- 
то Конзолна игра, защото Както оби- 
чаме да казваме тук: "няма нищо об- 

що”. 

Но нека караме поред. 

Започваме с интродукцията, дело на диги 
талните богоВе от СПрНХ. Сама по себе 
си Впечапляваща. От нея ще научите 
горната история, но по много по-впе- 
чатляващ начин. 

Но да преминем Към играта. 
Четири са нещата, Които правят сул“ 
но Впечатление още с първите 
няколко минути. Много удобния на- 
чин, по Който Кконтролирате Ра- 
зиел, невероятните аВижения на глав- 
ния герой, прекрасната Камера, и атмос- 
ферата. Ще започна с Камерата. 


Знам че този параграф би 
трябВало да стоиш много 
по-надолу В статията, но 
простете на жЖалкия, из 
тормозен от Рипсе о! Регяа 
130 чоВек. Просто разлика- 
та между тези аВе заглавия 
В пози елемент от 
Сатерау-я е полкоВа голя- 
ма, че ако бях Като онзи 
ревльо Бпаке, по очите ми 
(сигурно щяха да избият съл 
зи на умиление. 

И така, ВсеизВестно е, че 
найголемият проблем на 
Всички лифрегвоп аспопчи е 
Камерата. Както и да я 
правят Все се получава 
някак си Куцо (това е така, 
но само ако Въпросът се разгледа принцип: 
но - заглавия Като Негейс и Огакап са се 
справили с проблема по-перфектен начин - 
бел.ред.). Решение би могло да бъде използ- 
Ването на мишката като средстВо за 
промяна на ъгъла на Камерата, но на опре- 
делени места и този метод се променя с 
гръм и трясък. Освен тоВа функцията за 
проследяВане на героя, обикноВено решава 
да промени гледната точка точна тогава, 
Когато е найчнеудачно. В Зош! Коамег, като 
че ли е намерен отговорът на този проб- 
лем. И решението е просто като фасул. С 


|дВа клавиша (стандартно КСи! и 0) 
ще можете да Въртите камерата 
около героя си |респектиВно по и 
обратно на часовниковата стрел- 
Ка). Това може да стаВа дори дока- 
то той тича или се бие - изобщо 
Винаги може да придобиете макси- 
|мално добра представа за обста- 
|ноВката за Възможно най-кратко 
"Време. Ако Ви се наложи да се огле- 
|дате наоколо, просто използвате 
опцията гоот |СШ!). Прекрасно, Ве- 
ликолепно и най-Вече супер удобно. 
Макар че и без Вашата постоянна 
намеса, Камерата обикноВено ус- 
пяВва да намери най-подходящия 
ъгъл, В Който да Ви представи си- 
туацията, 

Ей, Казах ли Вече, че 
зошПелуег е умополлрачителен? 
Не? Е, добре: 

Тази игра е УМОПОМРАЧИТЕЛНА!! 
Но да преминем Към управлението. 
"ПърВо мишката не е предВидена да се из- 
ползва. Съжалявам за заклетите почитате- 
ли на този Вид управление, но Както В на- 
чалото споменах - Хош Кеамег е конзолна. 
Но да Караме по същество. 

Играта предлага добро управление. Като 


Всеки уважаващ себе си Вампир, ще 

имате не една и две специални способнос- 
ти ч поради тази причината, копчетата 
Които ще се наложи да използвате са дос- 
та, ПодчертаВам обаче, че не е имало мо- 
мент, В който да съм умувал Кое копче за 
какВо беше. Интерфейсът е адски интуч- 
туВен. Бързо ще свикнете с управлението 
и скоро пръстите Ви ще летят по Клавиа- 
турата без дори да се замисляте КакВо 
точно да натиснете. За това ще Ви по- 
могне и прекрасния плопа!, който е пред- 
Виден В началото на играта. Там ще усвоц- 
те основни дВижения като хВърляне на 


предмети, Кратки прелитания (с пода, 
Което е останало от Крилете Ви), не прос- 
то Висок, а много Висок сКоК и други. Така 
например ще узнаете, че с Клавишът "Е 
ще можете Когато сте без оръжие да 
сграбчите противника си, да го повдигне- 
те и да го метнете я ВъВ Водата, я Ком 
някой стърчащ оп стената рог, а Когато 
сте с Копие да го забиете В сърцето на 
гадта и да я повдигнете над земята, Има 
още един Клавиш, който ще направи живо- 


тът Ви по-лесен - "5". То0 автоматично ще 
Ви насочва Към Врага ако го държите пос- 
тойнно натиснат - така битките стават 
далеч по-приятни. И така докато - докато 
не усвоите няколко хватки, просто няма 
начин да преминете Към същинското прик- 
лючение. Но още тук усещате нещо, Което 
може да бъде окачествено Като душевния 
еквивалент на свиване на стомаха, 
Защото... 

(Абе, аз споменах ли че 5ош! Кедуег е генца- 
лен? Не? Е, добре: ТАЗИ ИГРА Е ГЕНИАЛНА!!) 
„. апълосферата В играта е уникална. Със 
самото си започване тя ще Ви сграбчи В 
ноктите си и ще Ви понесе 
над местата, сътворени от 
Сгуча! Оупаткв. Ще се насла- 
дите на монументална архи- 
тектура, лабиринти от скал- 


ли, гигантси каменни идоли, 
релефи, барелефи и Какво ли 
още не. Хош! Кедмег е пир и за 
ухото. Музиката и звуците В 
играта са точно такиВва Как- 
Вито трябВа да бъдат. Уме- 
лото съчетание на мрачната 
графика с ВъздейстВащата 
музика моментално ще Ви по- 
топи В средноВекоВната ап- 
мосфера на 5ош Кеауег. Няма 
начин да не усетите, Какво Ви 
очакВа. ТоВа е една брутална, 
Жестока игра, чиято есенция е насилието. 


Силното 0 ВъздейстВие се обуславя най-ве- | 


че от факта, че ще използвате хладни оръ- 
Жия за близък бой. Ще се наложи да НАРЪГ- 


ВАТЕ разни неща. При тоВа постоянно. Ще 


трябВа да бъдете безпощаани... 

А някъде написах ли, че зош! Кеауег е раз- 
търс«ващ? Не? Е, добре - ТАЗИ ИГРА Е РАЗ: 
ТЪРСВАЩА!! 

Но, нека поговорим за движенията на ге- 
роя. 

Винаги съм си мислел, че едва ли има Жанр, 
В който движенията да са от такова ог- 
ромно значение за Сатерауя. И Как иначе 
би могло да бъде, след Като цяла игра ге- 
роят Ви е пред очите. 

Но, да погледнем Конкретно на нещата. 
Няма игра с поперфектни дВижения на то- 
зи етап от Бош! Веамег. Героят Ви се движи 
с лекотата на диво животно устремено 
Към плячката. Плавни, детайлни движе- 
ния. Ще чувстВате напъна на мускулите 
ВъВ Всяко едно помрьаване. Просто Вър- 
ховно. Огромният набор от дВижения ще 
Ви позволи да почувстВате героят Като 
нещо повече от Компютърна симулация и 
да станете още по-съпричастни към него- 
Вата съдба. От Разиел лъха на нещо пър 


ни Коридори, ВеличестВени за- | 


Чоцзе позз9 рим 


#нга регьоп аснпоп 


-- 


Вично, нещо смъртоносно. Ще Ви завладее 
| мисълта, че той е нещо, Което не принаа- 
глежи само Към нашето измерение. И ще 
| сте напълно прави. 

| Разиел притежава способността да пъту- 
Ва между два свята - сетивния и мате- 
| риалния (намирисВа ли Ви на хпадомитап?). 
За разлика от тоКу-що споменатото загла- 
Вие, тук този елемент В играта бива из- 
ползван много поуспешно, Какви са основ- 
ните разлики между двете измерения? В 


сетиВното героят Ви се чуВстВа В <сВоц 
Води. С помощта на една от специалните 
си способности, Вампирът може Винаги 
да се завърне там - дали за да избяга оп 
Врага или да си ВъзстаноВи силите си е не- 
гоВа работа. Също така Разиел ще се 030- 
Ве В отвъдното, ако енергията му свърши 
или потъне Във Водата (поне преди да се 
е научил да плува). В сетивното измере- 
ние той може да се зарежда с енергия, ка- 
то отиде при пещерата на Древния (пос- 
редством Врати В пространството). 
Другият Вариант за Възстановяване на 
силите му е да побеждава множество раз- 
хождащи се заблудени души и да поглъща 
тяхната есенция. В началото те са супер 
безобидни, но по-нататък стаВат Все по- 
гадни и има реална опасност да загинете 
докато се биете с тях. Всъщност загине- 
те не е точната дума. Древният няма да 
Ви остави да умрете - просто ще започне- 
те омаломощен от негоВата пещера. До- 
Като сте В сетивното измерение имате 
няколко ограничения, Например, не може- 
те да бораВите с Каквито и да е предме- 
ти, дори и Вратата не можете да си оп: 
Ворите. Затова е необходимо да се прех- 
Върлите ВъВ физическия свят. Там усилия: 
та да поддържате телесна формата си, 
ще е причина енергия Ви непрекъснато да 
намалява. За целта честичко ще Ви се на- 
лага да похапвате. Души. От тези на ва- 
шите сКъпи ексдругарчета - Вампирите. 
Но те няма да искат да се дадат без бой. 
Разликата между екшъна В Хош Кеауег и 


| 
| 


везмег 


зо 


Всички останали га регзоп-и В броя е, че 
тук наистина можем да говорим за дина- 
миКа и адреналин. Докато се бие между 
няколко пропиВника, елегантните и носе- 
щи гибел аВижения на Разиел, могат един- 
стВено да Ви Възхитят. Екшън сцените са 
просто най-добрите, Коцито досега съм 
Вижвал и дума не може да става за сравне- 
ние между подвижния и разбеснял се Разцел 
и мудния и стоящия на едно място принц 
от Рппсе о? Рег а 30. Благодарение на ком- 
бинацичте от различни удари, ще 
можете да изпълнявате какви ли не 
шмекерич. ОсВен поВва, следвайки 
принципа “Всяко дърво щик, Всеки 
камък бомба“ Разцел ще може да из- 
ползва най-различни оръжия, за да 
побеждава Враговете си. Нямате 
ниКакъВ проблем да подигнете близ- 
Ката канара и да я строшите В гла- 
Вата на първия досадник. Или да 
откачите една факла и с нейна по- 
мощ да опожарите събратята си. 
Също таКа добра работа ще Ви 
сВършВат Всякакви Видове тръби, 
сплълбоВе, тотеми и Какво ли още 
не. Припомням Ви, че предимно ще се сре- 
щате с представители на Вампирската 
раса. А там няма да е достатъчно да ги 
намлатите до смърт и да ги оставите да 
лежат бездиханни В КърВаВа локва. За да 
умре един Вампир трябВа или да го набу- 
чите на Кол, или да го изнесете на слънце, 
захвърлите ВъВ Водата или В Краен случай 
да го опожарите. След това задължител- 
но трябва да му Вземете душата. иначе 
Ви очакват известно ноВи неприятност. 
Най-гадното усещане В играта е, Когато 
хванете един Вампир за гушата и започне- 
те да го мъКкнете към лагерния огън да усе- 
тите нечии стъпки зад Вас, а гадината, 
която сте засмукали вече се е разавижила. 
Големият Купон настава, Когато набарате 
мечът с магически способности Зощ! 
Кеамег, но май по-добре е сами да Видите, 
какво можете да правите с него. 
ИзкустВеният интелект на гадинки- 
те изобщо не е за подценяване. Първона- 
чално си мислех, че са доста глупави щом 
не ме нападат едноВременно, но по-късно 
осъзнах истината. Ако го правеха, по-Къс- 
но В играта просто нямаше да имам ника- 
къВ шанс. Така че приемете ИзкустВения 
Интелект на гадините за разумно добър. 
С други думи екшънът е як. 
В заглавието е Включен и много добре зас- 
тъпен и приключенски елемент. Но не 
бързайте да си правите заключенията. 
Ще направите голяма грешка, ако решите, 
че В 5ош! Кеазуег задачите Ви са точно оп- 
ределени и трябВа да направите нещо (да 
Върнете бастуна на бабата, за да 


пресече КръстоВището, например), за да! 
преминете на следващото ниво. Такова 
понятие не съществува. Благодарение на! 
технологията си дата ягеатпа никъде В 
играта няма да Видите надписа |оайтад.., 
Така че 501! Кеамег е едно органическКо цяло, 
ДреВният Ви направлява, но Вие можете 
да си правите, Каквото искате, Нямате! 
абсолютно никакъВ проблем. Друг е Въпро- 
сът, че след известно Време ще забиете и. 
рано или Късно ще се целеустремите Към 
спазване на дадените Ви задачи, След Ка- 


то ги изпълните ще придобивате нови 
умения, чрез кошто да достигнете до не- 


достъпни дотогаВа места - например, 
след Като претрепете първия бос ще мо: 
Жете Вече да преминаВате през Вратите 
от Ковано желязо. Ако сте забравили някоя 
от пия "задачки" ще можете да си ги при- 
помните В пещерата на Древния. Загадки- 
те В зо! Кеамег не могат да се нарекагл 
сложни. По-скоро стандартни, но ако не 
сте играли Бокобап, ще имате изВестни 
проблеми В нареждането на 2-понните 
Каменни блокчета, Които ще си търкаля- 
те наляво-надясно. Този елемент е много 
добре застъпен, особено при първия Ьо5з. 
Другата особеност на 5ош! Кеауег е, че при 
определени загадки, ще се 
наложи да минете В сетив- 
ния свят. Там нещата 
стоят по-различно от те- 
зи ВъВ физическия. Той е не- 
що Като Криво огледало на 
реалността, Която ние 
познаваме. Например от 
стените могат да изсКо- 
чат Колони, по Които да 
можете да се Качите или 
ишзВеднъж да се оКаже, че 
има проход там, Където 
досега е имало срутване. 
Много подло, смея да 
заявя... По Време на игра 
ще Ви се задават и много 


|подзадачи, Които ако ги изпълните, ще Ви 
носят допълнително облаги. Например да 
намерите петте части на амулет, Който 
|ще повиши издръжливостта Ви. 

Героят Ви непрекъснато търпи развитче. 
„Дори и В самото начало той е достаплъч- 


но опасен Както с невероятната си сила и 


шипоВе наместо пръсти, така и с Високия 
си скок и Възможността да прелита огра- 
нучени пространства с помощта на Кри- 
лата си. Когато започнете да изтребВате 
Братята си (демек босовете). ще придо- 
Бие нови способности. Например да се Ка- 
тери по скали. Или да владее телекинеза. 
Дори ще се научите да плуВате - дейност 
Която е органично неприсъща на Всички 
Вампири. От шестте Сурп олтара, разп- 
ределени из играта, пък ще развиете маги- 
ческите си способности, Те съдържат уни- 
Кални заклинания и съвсем скоро ще може- 
те да обливате цяла стая със светлина, да 
причиняВате земетресения или наводне- 
ния. С други думи, Когато накрая се изпра- 
Вите срещу Качн, ще бъдете някакВа неве- 
роятна мечка-стръбвница. 

От графична гледна точка, 5ош! Веауег блес- 
ти със собствена сВеплина. Както, между 
другото, и Всички други га регзоп“и, разг- 
ледани В този брой. ЯВно В момента сме 
сВидетели на смяна на генерациите В гра: 
фично отношение, Така че шли бързо 
трябВа да завишаваме Критериите шли да 
пишем безразборно деветки и десетки по 
показаглел графика. Но това е тема на друг 
разговор. Да се Върнем на графичните пре- 
лести на 5ош! Кеамег. Най красивото интро 
на Компютърна игра В личната ми Класа- 
ция. Графиката на зош Веамег притежава 
онези характеристики, Които да я нап- 
равят прекрасно Въплъщение на идеште на 
авторите. Морфингът на предметите В 
реално Време, Когато преминавате от се- 
гтиВния Към матерчалния свят е нещо не- 
Вероятно. Същото Важи и за детайлите 
по пейзажа, Какпто и мащабните открити 
сцени, които В началото ще Ви оставят 
без дъх |много добре си спомням "какво из“ 
путак, Когато за пръВ път стъпих на 
мястото, откъдето Разиел е бил еКкзекути- 


сол Ресзмег 


ран), Персонажите В играта не се със: 
тоят от Кой-знае Колко полигони | т.е. няма 
я тази дегайлност, Като при останалите 
Ша регбогни, разгледани В списанието), но 
пък движенията им са направени прекрак- 
но. Някои от противниците Ви се движат 
тромаво, но пъК опскачат с неподозирана 


пъргаВвина, за да избягнат размахания ог 
Разиел Кол. Проблеми спрридеа има, но са 
почти незначителни - някой друг вграден 
крак В стена или предмет. 

Музиката е подтискаща и призоваваща 
Към още поВече КръВ. Много Вьздейства“ 
що. По отношение на дигиталните ефек- 
ти - прекрасни и отлично ориентирани В 
пространството. Придават чувстВо за 
обемност. Диалозите са абсолютна Класи: 
ка В жанра. Особено Като си лафите с рода: 
та и ги разпитВате за Каин. 

Какво очаквате да Ви кажа след толкова 
много суми? Истината е, че просто думи- 
те са прекалено слаби, за да изразят КакВо 
изживяВате, докато играете Бош! Веамег. 
Единствената причина, поради Която Ра- 
зиел не Ви гледа от корицата на списание- 
то е факта, че играта дойде В последния 
момент В редакцията и просто нямаше за 
Кога да я променяме. 

СлаВа богу, още правят и хубави игри! Сбо- 
гом Лара. ще те споменаВаме с добро (бел, 
на ред-екипа: Не бъди толкоВа сигурен... 


Не че Огооме не е писал достатъчно, прос- 
то не мога да се стърпя да не Вмъкна 
няколко думи. Бих Казал така: не Вярвакх, че 
В тоВа хилядолетие ще Видя игра, Която 
да шглежда по този начин. Огооуе е абсо- 
лютно праВ В едно: КакВото и да Кажеш за 
такава игра Все ще е недостатъчно и сухо. 
Мисля, че Господ ни се уамихна братя - то- 
Ва е ИГРАТА! 

С нея можете да се забавлявате стра- 
хотно не само Като я играете, но само 
Като наблюдавате Как някой друг го 
прави. Ако Ви се случи и играчът да е 
добър и да знае КаКкВо праВи ще имате 
чувството, че гледате анимационен 
филм - приключението е стопроценто- 
во (за жалост Огооме не е от тош 
тип:-). Не съм срещал досега загла- 
вче, В което героят Ви да разпо- 
лага с такъВ огромен набор от 
движения. ОбикноВено В иг- 
рите има едно стандартно 
дВижение, с Което героят 
Взима даден предмет, нап- 
румер. В зош Кеамег те са 
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поне няКолКко - убийстВен тойоп саргиге - 
максимално близко |поме за сегашните 
стандарти) до реализма на дейстВител- 
ността. 

Боже Господи, а само да Видите текстури- 
те В тази игра! Иде ми да закрещя с пълно 
гърло. Агаанананана-анананананананаваат Ще се 


побъркам, по дяволите! Няма думи мамка 
му. наистина няма. 

Само още няколко нещица искам да под- 
метна преди да се Вьрна Към играенето. 
Ръцете ми тр-р-еперят бече от нетърпе- 
ние, 

Макар, че В зош! Кеамег са застъпени широ- 
Ко елементите на т.нар. "дЖжъмп н рън“ и2- 
ри, тя е нещо много поВече. Тя е и адвен- 
чър, но не от пшпа на Тото Важег, който 
ми докарваше мозъчна недостатъчност 
след час игра. Играта се развива плавно и 
Веднъж обвладели управлението ще се ави- 
Жжите съвсем интуитивно по сценария, Ед- 
Ва ли ще Ви се случи да зацепите сериозно 
някъде. Просто има някаква Вътрешна ло- 
гика - нещо на сетидвно ниво ще Ви подсказ- 
Ва какво да правите. Но без изобретател- 
ност « особено при убиването на босовете! 
- няма да се справите. Има и екшън и то 
зораВ. Макар да е далеч от динамиката на 
Огакал, Където мръсниците сякаш нямат 
чет, хош Ведуег ще Ви предложи невероят- 
на тръпка. В никой друг Тига Регвоп убива- 
нето не носи глакъВ емоционален заряд. Ще 
си позволя да повторя Огооме: Играта е 
БРУТАЛНА! 

КакВо по-прекракно от това, нали? 


Егеетап! 
| 


псоцозе шоззвзй рлщ 


аспопигро 


уммууу а 6. согп/акъ 


Теке е 


Оерппе Бгосо» 


Сзгкъгопе 


Г. огато преди дВа броя писах 
“предварителния поглед” Върху 

Оагк згопе употребих думичката 
“памо“ 23 пъти. Не съм броил, КОЛКО 
пъти съм споменал Оагк «гопе, но едва 
ли са поВече от пет-шест. ТоВа 
трябВаше достатъчно добре да Ви ор- 
иентира относно същината на тази 
игра, но дори и гтпогаВа Все още не подо- 
зирах доколко Оагк Уопе ще прилича на 
своя идеен предтеча. Спирайки се на 
темата трябВа задължително и дебело 
да подчертая: създателите на гпова 
нетипично - екшън КРО са Крали та са 
се скъсали! Играта дотолкова очебий- 


но Копира ОаБю, че чак изпитВам неу- 
добство. ТоВа, разбира се, не е лошо - 
Когато нещо е добро, най-добре е да не 
го пипаш много-много. Оагк Ммопе по- 
тално разби илюзшите и надеждите 
ми, че ще бъде нещо повече от обиКно- 
Вен Клонинг и обезсмисли напълно зак- 
лючителните ми думи от предната 
статия. Факт, Който маКар да ме и3- 
пълва с кротък срам, Все пак е добре 
дошъл, за да ми подскаже, че със силни- 
те думи трябВа да се борави Внима- 
телно, ако човек не иска един ден да 113- 
глежда смешен. 

Но да оставим това. И така, факт е - 
Оагк мопе е просто един софтуерен 
аналог на обцата Доли. Въпросът сега е: 
доколко добър е той и заслужава ли Вни- 
манието Ви. Въпрос, на Който не Бих се 
ангажирал с еднозначен отговор, но бих 
споделил личното си мнение: Оагк угопе 


е една наистина добра шра и имайки 
предвид дългата пауза след излизането 
на ОаБю, и съпътстващата я жажда у 
геомърите за подобен род приключения, 
смятам, че ще посрещне с одобрение 
от Всеки почитател на жанра. Тя ще по- 
засити глада Ви, ще събуди позабравени 
емоции, ще Ви припомни батерауя и В 
крайна сметка чудесно ще Ви наелект- 
ризира за появата на Техни Величеспйва - 
Кралете - Кеуепал и ОСаБо 2. И тъй Ка- 
то В предишните си слоВоизлияния за 
нея, се разпрострях достатъчно просп- 
ранно, ще се опитам сега да бъда Кра- 
пък :-). Това сведено до разбираем език 
означава, че ще се опитам сбито да нах- 
Върлям плюсовете и минусите на игра- 
та, да Ви “съпричестя” Към атмосфера- 
та 0, асъщо така и да Ви дам някои под- 
робности, Които Биха Ви помогнали 
доста при игра. Нека започнем Все 


пак с това, Каква игра е Оагк “опе - за 
Всички ония, Които не са чели предиш- 
ната статия. Ами тя е екилн"КРО, НО С 
уговорката, че КРО-то присъства само 
символично. Тази част се състош В по- 
Ва, че с напредването на играта и с из- 
требВането на Все повече гад трупа- 
те опит (ехрепепсе| Във Вид на точки. 
Натрупването на опит боди до покач- 
Ване на нивото на героя Ви, а Всяко ни- 
Во Ви дава прабо да разпределите 6 
точки на основните му поКазатели - 
5ипепа, Оехиюгцу, Мадк, Укащу. Имате: 
глаВен град, В Който можете да Купува- 
те Всички онези неща, които ще Ви по- 
могнат да просъществуВате по-дълго 


из ниВата на Оагк «гопе. Имам предвид 
- Брони, оръжия, магически пръстени, 
амулети и атрибути, стъКленици със 
здраве и "мана" и п.н. Самите нива 
представляват Катакомби под земята 
населени с ВсякакВа пасмина, Които 
трябВа да прочистите, за да се сблъс“ 
Кате най-наКрая с Върховната гад. 
Нищо ново до тук, нали? Нищо непоз- 
нато. Е, добре нека Вече се спрем на 
ОНОВА, КОЕТО ОТЛИЧАВА ОАВК ХТОМЕ 
ОТ ОАВСО. 
На първо място това е графиката, Иг- 
рата е 3О и естестВено, за да я поака- 
рате прилично ще Ви е необходим ЗО 
ускорител, За разлика от СаБю, Която 
на Времето представляваше истинско 
пиршество за сетиВата, Оагк 5гопе не 
предлага нищо революционно нито ка- 
то Визия, нито Като звук, но пода не 
бива да би подВежаа, че играта е пълен 
провал, дори напротиВ - с достатъчно 
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прилична графика и звуци тя ще 
задоволи Всеки неперфекционист, 
Тук е мястото със съжаление да 
отбележа обаче, че звуците зВ)у- 
чат неприлично познато, Водени 
от маКсимата: "Не Си Хаби Дъха 
Без Нужда" те са спестилш доста 
дъх на озвучителите, като прос“ 
то са отКопирали миаме файлоВе- 
те на Само за повечето от гади- 
ните и звуците на оръжията. До- 
рич музиката, докато сте В града 
е идентична, само дето В Сабо 
Като че ли Беше по-добра. 
Предимството, Което ТриДе"-то 
дава е Възможността за Въвежаа- 
не на подвижна камера и "г2оот!"- 
Ване, а поВа е нещо, Което много по- 
мага на моменти. Друга особеност е 
Възможността да играете с един или 
даВама герои. Последното става Като 
управлявате само единия, а другият Ви 
следВа автоматично. Приятно Впе- 
чатление В случая прави относително 
добрият ИзкустВен Интелект, Вто- 
рият Ви герой доста успешно се Включ- 
Ва В битките без излишно поаканяне, а 
ако е Мапоск или Рпез: дори обстрелва 
Вразите отдалече с магиц, докато не 
се приближат прекалено. Вторият ге- 
ройп може да се окаже и доста полезен 
В ролята на товарно магаре, запоова 
дори ако искате да превъртите игра- 
та само с един, за да си го развивате 
Ви съветвам да му Вземете и другарче, 
за да носи част от нещата, Които на- 
мурате из нивата. При нужда Винаги 
можете да го накарате да стои непод- 
Вижен и да Ви чака, посредстВом 
едно бутонче В Интерфейса на ек- 
рана. В графата с разликите може 
да влезе и нуждата на героите Ви 
от храна. Когато огладнеят Жиз- 
нените им точки започват бавно 
да намалят, но този процес нацс- 
тина е доста муден и не оказва 
голямо Влияние Върху Сатернау-я. 
Добро хрумване на авторите е да 
разтегнат играта Върху няколко - 
условно наречени « Карти |царс 
тва). Всеки 8 нива от действие- 
то се развива В подземията на 
различни “КралствВа“. Тук за разлика 
от Оамо можете да срещнете 
слугите на тъмнината и по по- 
Върхността на земята. Хуба- 
Вото В Оагк «юпе е, че създатели- 
те 0 са наблегнали малко побвече 
Върху приКлюченския модел, Есен- 
цията на фабулата изкристализи- 
ра около намирането на седемте 
Магически Кристала, Кошто фор- 
мират могъщия артефакт Те 
Ог). Запомнете добре, че за побе- 
дата си над злото В образа на ма: 
гьосниКкът Огакк, превръщащ се В 
дракон, Вие ще се нуждаете задъл“ 
Жително от този артефакт. 
Идеята е, че Огакк може да регене- 
риора ЖжиВота си, Когато той за: 
почне застрашително да намаля“ 
Ва, Което го прави практически 
неунищожим. ЕдинстВено Те 
Опрга може да предотВрати това 


Гасуло. #7 


сегкъгопе 


като за 30 секунди го лишаВа от тази 
му способност. ТоВа е Времето, с Кое- 
то разполагапте, за да докажете на 0г- 
недишащия прилеп, че доста от неща- 
та, Които хвърчат Все пак стават за 
ядене и той е едно от тях, Така че В 
Пак “опе има задължителни елемен- 
ти, Без които завършването на играта 
е невъзможно. Не е зле да изпълняВате 
Оиеч-оВете, Които ще Ви бъдат Възла- 
гани тъо Като Ви носят кинти. А те 
понякога могат да се окажат жизнено 
необходими. 

Възможно е по Време на игра да наме- 
рите оръжие цли артефаКт, който да 
оказва негатиВно Влияние Върху героя 
Ви и Който да не можете да отстра- 
ните от него. В пакъВ случай изходът 
е госпожа та, която се намира В гра- 
да и Която е готова да Ви “облекчи”, 
но за целта ще тряБбВа да “олекнете“ 
с аВайсет бона. Ще завърша този раз- 


дел на статията с последната Важна 
особеност на играта и тоВа е ос- 
таряВването на героите. Прекалена- 
та старост Води до сриВ В показате- 
лите им, но срещу някакВи си стоти- 
на хилки“ ще имате Възможността 
да се сдобиете с елексирче Връщащо 
блясъка В очите на героя Ви с 5 годи- 
ни назад. Последното отново пък ни 
Връща до мангизите и до необходи“ 
мостта да се изпълняват Оиеяо-Ве- 
те. Това ме подсеща и за още една но- 
Винка - В Оак «опе Всеки пип герой 
може да развива до 7 различни Вида 
<КИк (умения), Които може да учи при 
тазгег Оавт В града, На тях ще се 
спра малко по-подробно, защото са 
Важни за играта: 


Очдичацзе 


ес Ннопкгро 


даегкътгопе 


„ Тпе Кмат : 


Тгаде < умението да се пазарите 

Берат < умението сами да си поправяте оръжията. Точките, коц- 
то можете да Възстановите Всъщност представляват нивото 
на умението Ви. Например ако имате умение Пера! ниво 5, ще мо- 
Жете да “оправите” с 5 точки издръжливостта на оръжието си. 
Еогет?ег < умение да намирате храна сред природата. 

Геаготд < умението да се обучавате - увеличава ехрепепсе плоч- 
Ките Ви по-бързо. 

Сопсетгайоп - умението да се Концентрирате + Временно убе- 
личаВва згепа! -а и дехгегиучто би. 


ОпептаЧоп - умението да се вижда цялата Карта за определено | 


Количество Време, 
Мазег о! агия - повишава геасйпоп/Ммаспу на героя по Време на 
битка и той започва да атакува по-бързо 


Шепа саНоп < умението сами да идентифицирате предмети- 
те, Които намерите 


" Таде с умението да се пазарите (същото Като при Клюпка) 


РегсерНоп < умението да осткриВате Капани 

ОПеизта с умението да дезактиВирате Капани 

Геагптд < умението да се обучавате - убеличаВа ехрепепсе точ- 
ките Ви по-бързо 

Тпей < умението да претършувате джобовете на някоя Жертва. 
Имате право на 3 опита. 


 Тне Мадк ап: 


Шепи саНет < умението сами да идентифицирате предметигле, 
Които намерите 

еагита < умението да се обучавате " уВеличава ехрепепсе почки- 
те Ви по-бързо 

“ МеднаНоп < умението за медитация, Която уВеличава броя на ма- 


Песпагадта < умението сами да презареждате предметите си 
ПефесНоп - умението да откривате магически обекти 
Соттипюп < умението по-бърго да ВъзстановяВате запасите си 
от мана 

Гапдчаде < умението за декодиране на съобщения (само В мрежа) 
"Цусагитгору < умението да се трансформирате ВъВ Върколак (по- 
заВва цялата магическа енергия се превръща В сила 


 Тне Рпен; | 


Регсербоп < умението да опкривате Капани 

Пеагпта < умението да се обучавате - увеличава ехрепеплсе точки“ | 
те Ви по-бързо 

Мейкте - умението да лекува другите 

„ Ехогент < умението да о«ВоБождавВа предмети от различни магиц 

| Ргауег <- умението да се моли на Бога - повишава Агтог 55 на це- 
мия екип. 

Мазег о! агтз - повишава геасйоп/ммаску на героя по Време на | 
Битка и той започва да атакуВа по-бързо | 


5Пепсе < умението да се движите безшумно и да останете незя- 


белязан от Враговете Ви 


За целта обаче, познайте.,. ами, плаща се 
за Бога. Всяко слеаВащо ниво на даден зКШ е 
по-скъпо от предишното, Ето Как се аби- 
Жат ценште ппук: 


ниво на цена Изисквания 
умението Към героя. 
1 800 1 мм! 
2 3200 7 |! 
з 7200 12 4! 
4 12,800 19 м! 
5 20,000 25 м! 


Изобщо играта е здраво стъпила Върху из- 
конния житейски постулат, че Всичко В 
скапания ЖжиВот струва пари. Дори и мълг 
чанието |е злато, нали знаете?! Тази фун- 
даментална мъдрост, този оргазъм на фи- 
лософската мисъл изживяВа своя бриля- 
нтен апогео Във величавВия, изпълнен с дра- 
матизъм финал Когато принуждаВаоки 
Огакк аа замлъкне завинаги освен Вечна сла- 
Ва и почетно място до дясното Коляно на 
Господ, Вие се сдобиВате и с Ключа Към пе- 
щерата му. А Както Всички знаем, драко- 
ните са пристрастени и неистово трупа- 
т.., Какво - златооо! Е, ми КВо да Кажа по- 
Вече - Житейски истини под формата на 


Соттигтоп - 
огп мана 


игра за полесно смилане. Играйте Оагк 
“топе анес, за да се подготвите за сурова- 
та деостВителност утре - това е. Може- 
те да ме цитирате пред родителите си, 
когато се мъчите да им обясните ползата 
от игрите, 


ПЛЮСОВЕТЕ 


- Играта е добре подплатена сюжетно: 
Историята постепенно ще се разгръща 
пред Вас и ще поддържа интереса Ви до 
самия Край, Както Вече стана ясно - за 
разлика от Слабо - тук разкарването из 
ниВата с яВно изразени и приведени В 
действие намерения за геноцид над оби- 
тателите на катакомбите няма да е 
достатъчно, за да разгледате финални- 
те надписи. 

- Вторият герой, 

- Внесените Все пак промени придаВат 
някакъв собстВен облик на заглавието. 

- Има някои оригинални хрумвания, Коц- 
то макар и малко, от Време на Време мо- 
же и да Ви развеселят: Типичен пример - 
Кокошките-стръвници В еано от нидва- 
та. 

- Всяко превъртане на играта ще Ви 
предложи по-различен сюжет: 
Ще отКриете големи разлики В 
Оиез-овете и В някои от оста- 
налите детайли на играта. 

- Можете да запазвате героя си 
за Всяко следВащо превъртане: 
Както и В Памо, С развитието 
на героя или героите си ще има- 
те Възможност да изпитате 
силите си на по-Високо ниВо на 
трудност. Ще можете разбира 
се да го използвате и В 
Мишрауег. 

- Изключително удобния интер- 
фейс: Почти за Всичко има “20: 
рещи“ КлаВиши. СъВетВам Ви 
добре да ги разучите преди да 
започнете да играете. 

- Възможността да погледнете 


умението по-бързо да Възстановявате запасите си 


играта и от “птичи поглед“, Което поня- 
Кога е много удобно. 

- Повече сВободни места за пръстени (4) 
и амулети (2). 


- В някоц отношения Анто доста Куца: В 
случая Визпрам поведението на гадоВе- 
те, което на моменти е най-общо Каза- 
но неадекватно или по-скоро Като В 
хонгконски екшън - заобиколшмш са Ви и 
докато единият се бие с Вас, другите се 
опитВат да изглеждат респектирани, 

- Обещанията за нива разнообразни, си 
останаха празни |. 

- Липсва гоежката,, монументална ап 
мосфера на СаБю. 

- ВИиггага са майстори на баланса - Само 
беше трудна, но Все пак се минаВаше. 
Не беше от игрите, Които да те откКа- 
Жат заради невъобразима трудност, ни- 
то пък да те отегчат с леснина. Точно 
тази фина подправка не е В необходима- 
та дозировка В Оагк Згопе. 

- Прекалено тъмни подземия: Вместо да 
създава напрежение липсата на доста- 
тъчно осветеност само изнервя. 

- Все пак това си е Кажигречи Сао В 30 


среда. 


Сега, след Като Вече знаете най-важно- 
то можете и сами да бземете решение- 
то дали да се сдобиете с Оагк “сопе ши 
не, Що се отнася до мен - докато играех 
нито за миг не придобих усещането, че 
си губя Времето. 


5сухопЯ Мог е третата игра от 

Компютърната одисея Оксумопа, 

Базирана на едноименната поре- 
дица на Тери Пратчет (Виж досие). Ре- 
ципиентите на магнетично-мистично- 
то повествование на преждеспомена- 
тата персона имат представа за ими- 
джа му и сигурно имплицират подобна 
еманация на атмосферата В дигитал- 
ното битие на творбата. Последните 
ще останат дълбоКо разочаровани оп 
обективната реалност, Която ще ги 
доВеде до фрустриращо преживяване. 
Всъщност акцентът от емоционална 
гледна почКка е поставен на по-друга 
плоскост, Която Контрастира с цен- 
ностната система изложена В първите 
дВе заглавия. Постройката и реализа- 
цията на фабулата също може аа се оп- 
редели като нетипична за поредицата. 
Струящата мъжестВена непоКолеби- 
мост на глаВния герой, Която е ярък 
щрих В рисунъка на образа, определено 
Контрастора на Конкретното, пред- 
метното, сетиВногдоловимото В пре- 
дишните заглавия. Тук човек може да си 
зададе Въпроса за самопознаването Ка- 
то комплекс и тВорческа мотиВация 
но... 
(Рецензия на Обсугопа Мот В четири то- 


ма инспирирана тъй де Вдъхновена оп: 


"Алманах по българска литература за 11 
Клас, изд "Слово" 1994год. 584стр. с ме- 
Ко Корици) 

(бел. авт. ако спе разбрали горните ре- 
доВе има нещо, Което не е много наред 
ВъВ Вашия мозък, Бързо отидете да се 
прегледате някъде ) 

КакВо точно съм се опитал да Кажа В 
горния пасаж, ще Ви стане ясно, ако 
прочете цялата статия за Оксууопд 
Мо. А тя почва по следния начин; 

Този Рай Води В Ада 

Сигурно знаете за СВета на Диска? Той 
е абсолютно плосък и се 
Крепи от четири слона, 
коцшто са стъполи Върху 
гигантската Космическа 
Костенурка А туин, Която 
си щъпурка наляво-наая- 
сно из Космоса на пук на 
Всички физични закони. На 
Света на ДисКа има много 
странни неща, но безс- 
порно най-забележително- 
то от тях е градът-мега- 
полис - АнКх Морпорк. 
Всички пьтища Водят 
Ком АнКх Морпорк, Казват 
някои. Или по-точно Всич- 


Ки пътища Водят ИЗВЪН Анкх-Морпорк. 
Градът е сВоеобразен център на прес 
тъпността на Диска. Всекидневно ста- 
Ват много убийства, но Всяко едно от 
тях е регулирано (разбирай извършвано) 
от Гилдията на Убийците. Аматьорите 
В тази професия не доживяват до зат- 
Ворническата Килия. Гилдията се грижи 
за името си. Същото Важи и за грабежи- 
те. Като че ли няма много хляб за част- 
ни детективи, Прави сте, но нашият 
герой г-н |емигоп е тъкмо такъьВ. Изгонен 
преди няКолко години от градската 
стража за Вземане на подкуп (8 
Анкх-Морпорк? Поразително, но 
факт), бивш алкохолик с разбито 
сърца, а понастоящем беден Като 
църковна мишка.Но защо ли Ви го- 
Воря тези неща, сами ще го Види- 
те. |еулоп? ПЦЕХ/ТОМ! Ела да те 
предстаВим на хората де. Завър- 
ти се. Разпери ръце, покажи зъбкКи- 
те. А така. Както Виждате здрав 
Като Канара и почти толкова ин- 
телигентен. Допълнителни ха- 
рактеристики: голяма уста, све- 
Жо баВварско чувство за хумор, же- 
номразец, неудачник защо ли ми 
прилича на Филип Марлоу?). 
Всичко се обръща на 360 градуса 
(т.е. може би нищо не се про- 
меня), Когато В офиса на нашия 
човек Влиза прекрасната и богата 
Сапоца моп Црегииайд с молбата да 
намерите един чоВек - Мипду. 
Оттук нататък та чак цели два 
диска сте само вие. 

Кълбото се размотава 
Историята на играта е една от 
най-силните страни на Оксуиопа 
Мог, Интересна, предизвикател- 
на и малко объркВаща - личи си, че 
Тери Пратчет има пръст (ако не 
и цяла ръка) В цялата работа. Ще 


стане дума за КултоВия златен меч, сеК- 
ти, секти В сектите, чудовища от дру- 
гите измерения. Започналото съвсем 
неВинно приключение завършВа с гран- 
диозна опасност за целия Диск, Възмож- 
ност за проява на Вечния неудачник 
Геулоп и тонове спец ефекти, които 
Биха стрували милиони долари, ако иг- 
рата бе филмирана. Стига Ви поолкова. 
Нямам намерение да Ви развалям удо- 
ВолстВието, затоВа и няма да навлозам 
В по-големи подробности. :Р 

Няма да останете разочаровани до са 


роизвоайтел: 


ПДп 


мия Край на играта (освен есгест- 
Вено от табелата ТНе Епа. Тогава 
ще разберете, че нещо хубаво е 
свършило). Като недостатък ще 
спомена факта, че играта е изцяло и 
тотално праволинейна. Не можете 
да мръднете и на милиметър от 
предвидения от създателите на иг- 
рата път. Какво да се прави, явно 
надеждата ми да Видя ноВ Куест с 
много Възможности за играча (по 
подобие на Макоптз Кеуепде или 
Ваде Киппег) няма да се осъществи. 
Но при настаналия глад за добри 
приключения (Оксмопа Мог е имен- 
но такова). мисля че нямам право да 
съм толкова придирчивВ... 

За атмосферните Влияния 

Мисля, че пук е Времето (а и мястото) 
да споменем нещо за атмосферата на 
играта. Думичката Мог (пот - фр. чер- 
но) не Ви ли подсеща за нещо? Ако очак- 
Вате да Видите пипичната за СВета 
на Диска Жизнерадостна атмосфера В 
Комични КрасКки, ще останете дълбоко 
разочаровани. Всъщност играта само 


използва Вселената, създадена от Тери 
Пратчет. Тя е меко Казано нетипична за 
Веселяшката атмосфера, царяща из це- 
лия Диск (ако не броим Всички Килши за 
изтезания, аквафобите, Сенките и 
някоч други по-маловажни места). Ще 
Видите доста познати места и герои, 
но Всичко ще Бъде В Коренно различна 
сВетлина. Оксмопд Мой е пъмна, мрач- 
на, изпълнена с безнадеждност игра. 
Атмосферата е точно подобие на та- 
зи, пресъздадена В популярната преди 
няколко десетилетия Вълна по (ако не 
сте гледали “Казабланка”, направете го 
и ще Видите за Какво става дума). По 
Време на играта ще се излее достатъч- 
но дъжа, за да превърнете Сахара В 
цъфтяща градина. Музиката допълни- 
телно ще помогне да се потопите В 
атмосферата на играта. Тя чудесно из- 
пълняВва сВоето предназначение - допъл- 
Ва обстановка и Кодето е необходимо, 
създава напрежение. А такоВа няма да 
липсва, докато играете Оксуиопд Мог. 
ДейстВието е там, Където нар-малко 
го очаквате 

Преди малко споменах надписа Те Епа. 
"Всъщност изобщо не е задължително аа 
| стигнете до него, Колкото и да се мъчи- 
те. Играта е доста сложна, но за смет- 
Ка на поВа дълга. Като Всеки детек- 


пувски роман, тук основният на“ 
чин да напредвате В случаите си 
е Като слушате тоноВе реплики. 
Да питате, разпитВате, заплаш- 
Вате ... ето такиВа ми ти рабо- 
ти. Още отсега Ви Казвам, че 
Гемлоп поВече го баламосват, 
отКолкото да му Кажат истина- 
та. И така до семия Край. Проб- 
лемът с разговорите е ре- 
шен по един интересен на- 
чин. Геудоп си записва 
Всичко, което му направи 
Впечатление В бележник - 
подробности, имена, пред- 
мети, божестВа. Когато 


Оксмопа Мог героят Ви ще придобие 
доста интересни Качества, Които ще 
се отразят сериозно на датерау-я. Ес- 
тестВено че няма да Ви Кажа. Какво ще 
се случи. Отговорът ще трябВа да на- 
мерите сами. 

Загадките не са и нелогични - не Видях 
нещо, Което да протиВоречи на логика- 
та В играта. Друг е Въпросът, че пук 
Въпреки Всичко става дума за О5сумопа, 
а там не Всичко се аВижи по начина, по 
който Вие очаквате, Не забравяйте, че 
можете да използвате и бележките си 
от тефтерчето Като предмет. Клик- 
нете Върху даден обект и |еуиоп ще се 
опита да свърже записките си с посоче- 
ното от Вас, Разсъжденията му са из- 


1 ) га 
ти иквото. 


говорите с някого, може да 
го питате за ВсичКо, което е на- 
мерило място В тефтерчето Ви. 
Ако някоя тема Вече е приключе- 
на, тя се задрасква. По този на- 
чин се елиминира Възможността 
да търсите под Вола теле, Като 
си помислите, че трябва още не- 
що да научите по даден Въпрос. 
Един съвет - говорете с Всеки за 
Всичко. Това ще Ви спести много, ама 
наистина много, обикаляне и чудене. 
При диалозите, Които трябВа да Води- 
те се забеляза и първият недостатък 
на Овсмопа Мок. Много сериозен, спо- 
ред мен, и за съжаление той присъства- 
ше и В предишните дВе части. Става 
дума за липсата на Връзка между диало- 
зите и развитието на дейстВието. Ако 
дадете на Вашия герой да говори с да- 
ден персонаж, то разговорът им ще бъ- 
де един и същи. Цеуиоп неизменно ще 
казва своите реплики, независимо че Ве- 
че знае отговора или (като се Вземе 
предвид развитието на фабулата) 
цялото плямпотене Вече е безс- 
мислено. Най-лошото В случая е, 
че В редки случаи разговорът се 
променя. Така че ако сте заболи 
(Което Както Вече споменах, 
изобщо не е трудно) и трябва да 
говорите с Всички персонажи, 
Жална Ви майка. 

Думам ти дъще, сещай се снахо 
По отношение на загадките - плук 
няма да срещнете типичните за 
приключенията малКи пъзелчепа, 
лабиринти и други подобни ек- 
сцесии (или дополнения - зависи 
от гледната точка). Все пак е 
предвидена една малка екстра - 
някъде след първия диск на 


пълнени с черен хумор и самосъжаленче, 
Дори Тери Пратчет да не е писал репли- 
Коте В играта, неговият стил е прилеж- 
но спазен. ЕстестВено добаВени са до- 
пълнително ирония и сарказъм. Има 
реплики, Които просто могат да Ви на- 
Карат да се пъркаляте на земята от 
смях. НаВяскъде ще срещате доказа- 
телстВа за странното чувство за ху- 
мор на Пратчет. Например сВоеобраз- 
ния полицейски участък се нарича Псев- 
дополис Ярд. Или пък ще си намерите 
парфюм К.С. гууо (явно чава от С.К. опе). 
На някой да му е хрумвало, че скулптор, 
може да бъде пластичен хирург на тро- 
лове? Най-голямата гаВра е с госпожица 
Гага Сгой. Тя фигурира под псевдонима! 
Гагедо Сгопк и се представя Като ТотЬ 
Еуасиагог. Задачата 9 - да евакуира съ- 
държанието на най-различни гробници, 
пещери и подобни места пълни със сък- 
роВища. КултуВа реплика: "Знаеш ли Как- 
Во представлява ууак/гоцап? Хората 
постоянно ме питат за такова. Надя 


Върху малко, ако на някоо В пе- 
чатницата животът му се е 
Вижаал него ден черен, може и 
да задраскате малко), но мисля 
че ще разберете за Какво става 
дума. Малките анимации по 
Време на играта са прилично 
направени (можеше и по-добре, 
но човек Като се замисли ВИНА- 
ГИ може по-добре). ЕдинстВе- 
ният им недостатък е недос- 
татъчния брой на анимиранч- 
те пози при разговор. ЧоВек 
придобива чувството, че 
някои от Кадрите В анимацич- 
те са просто изрязани. 

Гласовете на героите от 
Обсумопа Мон са нещо забележи- 
телно. Мислех, че ще ми липсва 
Ерик Айдъл (един от Могиу 
РуШоп, който озвучава 
Киюсеулпа ВъВ Втората част), 
но мисля че са му намерили дос- 
тоони заместници. Просто ще 
останете Възхитени от профе- 
сионализма на актьорите, дали 
гласовете си на героите. Пре- 
поръчвам Ви да си Включите и 
субтитрите - акцентът на 
някоц от същестВата е напра- 
Во отВратителен, но Въпреки 
че прочитах текста по-бързо, 
отколкото гоВореше героя, 


просто го оставях да си довър- 
ши мисълта. Просто прекрас- 
ни дигитални ефекти. За музи- 
Ката Вече Казах мнението си. 

Какво друго да Ви Кажа за 
Обсуопа Мо, Последният 
представител на изчезващата 
раса на чистокръВните прик- 
лючения, просто е задължите- 
Лен за Всички почитатели на Те- 
ри Пратчет или Реймъна Чана- 
лър. Пиша тези редове омало- 
мощен от липсата на сън и 
храна през последните три де- 
на, докато се борех с Оксмопа 
Мо, така че мисля че е Време 


Вам се да няма нищо общо със сек- 
сату 

Огледалце, я Кажи 

Графиката В Обсуикопа Мо просто 
много, много добра. За разлика от Ко- 
миксния стил на предишните две 
части, пук просто се е наложило да 
пресъзададат Анкх-Морпорк максимал- 
(но реалистично. Резултатите се 


те са малко тъмнички |акцентирам 


Виждат с невъоръжено оКо. СнимКи- | 


да спра и да му ударя един сън. 
"Или преди тоВа да смачкам Ргеетап 
на Неагц? А може и двете. :) 


Тери Пратчет 

Роден е през 1948г, и Все още с ЖИВ. За- 
почнал Кариерата си Като Журналист 
през 1968г. и три дни по Късно Видял 


| първия труп В живота си (на това му се 


Вика професионален опит). След Като 
опитал Какво ли не В света на журналис- 
тиКата, станал пресаташе на четири 
атомни електроцентрали. ТВърди, че 
би написал Книга за преживяВанизта си 
там, ако няко0 би му повярвал. Междув- 
ременно писането на Книги се превърна- 
ло от хоби В печеливша дейност, така 
че от 1987г. насам се занимава един- 
стВено с това. Най-известна е пореди: 
цата му от Света на Диска, Която е на- 
сочена и Към Възрастните, и Към по-мал- 
Коте. 

В България Тери Пратчет също си има 
солиден фен Клуб. За съжаление Къщите 
издават книжките на Пратчет прибли- 
зително със скоростта, с Която той ги 
пише. (за сведение - Книгите от пореди“ 
цата Оксумопа са над 20, а В момента се 
твори "Петият Слон“). Като голям почи- 
тател на Пратчет имам почти пълна 
Колекция от негови произведения. Люби- 
мата ми негова Книга е писана съвмест- 
но с Журналиста Нийл Гейман (през 
няколкото часа през деня, Когато аВама 
са били будни едноВременно) Соод 
Отепв. Силно се надявам да я Видя някой 
ден и на български, за да разберете Ка- 
къВ шедьовър е сътворил този тандем. 


зе 


сГггезте 


производител: 


ава ми има за последните няколко го- 

дини игра, Която да е била под тако: 

Ва Внимателно наблюдение, Какго 
СоттлапабСопдиег: Препап зип. И шмаше 
защо! Та тоВа Беше потомьКкьт на 
Соттапа4Сопдиег < израта написала Биб- 
лията на сгретегическия Жанр. 5 години 
минаха от последното заглавие от Всел- 
ната СКС и феноВете на поредицата бяха 
адско озверели, ЗатоВа Всяко Късче инфор: 
мация за новия продукт беше попиВано с 
небуиВал интерес. Обновена графика, по: 
добрен изкуствен интелект, динамична 
обстанойка, природни яВления « КакВо ли 
не ни обещаваха маркетинговите хиени 
на Меспуоой. Не мога да не призная, че ко- 
гато писах предварителния поглед за гто- 
Ва заглавие преди два Броя бях доста бпе- 
чатлен от това, Което се очертаВаше да 
бъде Тбепап Хип. И така, с искрен интерес 
се захванах за играта още щом я получихме: 
В офиса. 
Естествено, бяж посрещнат оп задължи“ 
телното за поредицата ЕМУ (Еи! Мопоп 
Мдео| интро и, естествено, останах бпе- 
чатдлен. Очевидно се на песте- 
ни пари, защото акглворския 
състаВ на играта е достоен за 
доста добър холивудски екшън. 
Както и да е, изглеждаме ин- 
трото и продължаваме нагпа- 
тък, Иава момента на шзбора 
СО шли МОО. Лично за мен пле- 
шиВото теме на Капе Винаги е 
носело някакво перверзно обая- 
ние, затова не се дВоумих мно: 
го... 
Сега, няколко дена по Късно, 
след Като разбих силите на СО! 
и мирът ВъзтържествуВа, па- 
Ва Време за равносметка. Или 
по скоро на отговора на Въпро- 
са “Е ли ТЬепап Хип играппа, Коя- 
то Всички очакВаха да бъде“. С 
аве думи: НЕ. Както си му е ре- 
дът, следва обосновка. 
Кампаниите и за двете страни 
са от по 12 основни ц 7 помощ- 


сес: ПБбепезп вип 


ТО! 


ни мисии. Вторите не са задължи 
телни, мо ако зи изпълните ще Ви 
бъде почмкно да се справите с ос 
ноВвните. За рамка от агСсгав 
плук за Всяка от страните се разказ“ 
Ва отделна история. Ако изберете 
СО! Влизате В ролята на командир 
мсмей (8 ролята Майкъл Бийн) като 
Вашата цел ще бъде да се добере- 
те до Възкръсналия Капе и да го унш- 
щожите Веднъж и завинаги. И тук 
искам да отбележа, че историята В 
Кампанията на МОО е доста почин: 
тересна и създава някакво напреже- 
ние. Фанатичното БратстВо е 
разпокъсано и отделните фракции 
са В неприкрита Вражда помежду 
си. Вие сте В ролята на Командир 
Уамк, В ролята Франк Загарино. В 
началото на Кампанията се оказвате 8 
стаята за екъекуции, тъй Като сте обеди- 
нен В предателство. Вашата помощничка 
ОКзапа Кпзтов (8 ролята пищна Блондинка) 
Ви спасява В последния момент. Оказва се, 
че Всъщност зенерал Назап (В ролята не- 


познат мъж от арабски произход) 
работи за СО! и под настаВленията 
на Капе, Вие трябВа да го заловите 
и т.н, и т.н. В Крайна сметка ще 
трябВа да обедините разпокъсани“ 
те сили на Братството, за да ста- 
не то отново силата, позната ни 
от първия САС. И В двете Кампании 
ще се намесят ЗабраВвените - раса 
от Войни, мутирали под Влизнието 
на тиуберия. Малко шглежда Като 
заемка от Дюн |СВободните ши Как: 
то там ги превежаака В последните 
Книгщ), но поне Внася някакъВ еле- 
мент на изненада. 

В духа на поредицата преди Всяка 
мисия има Видео откъс, а лед почти 


Всяка - анимация. Не мога да не призная, че 
Мезумодй прилагат по-забележително ус“ 
пешен начин загърбената от почти Всич- 
Ки ЕшШ Мопоп Мдео пъехнология. Голямо 
“Браво” и за анимацичте, Които са сред 
нап-добрите В бранша. Мисиите са доста 
разнообразни по естество - стандартни“ 
те построй-натрупао паризунищо- 
Жи; по-такпически, включващи само 
няколко единици и никакВо строене: 
такива за охрана или унищожаване 
на даден обект, Въпреки че дори В 
някой мисиш имате по два начина за 
изпълнение задачите си, не мога да 
не споделя неприятното чувство, че 
Като цяло пова Вече сме го Виждали 
В Ве Аегг, 

Играта изглежда доста добре, не мо- 
га да не го отбележа. Но тук трябВа 
да се обърне Внимание на няколко 
подробности. Четирите Вида тере- 
ни, на който се развиВа деоствието 
са феноменални. МаКар и да не са 30, 
по-много реалистичен начин са изоб: 
разени Височини, долини, разломи, 
Водопади, реки и прочие геоложки 
обекти. Още по-хубаВото е, че те 
оказват реално > Влияние > Върху 
датершауя. При изкачване на склом 
единиците се движат по-байвно, при! 
спускане от хълм по-бързо, по замръз- 
налитпе участъци на реките може да се 
преминава, но ако не сте много съобрази 
поелни ледът може да се спука и да загуби“ 
пле доста Жива сила. Ако разположите Вой- 
сКа на Възвишение, тя ще има предимс“ 
тво пред противника, Като дори има 
някоч единици Който не могат да 
стрелят срещу Височини. Това предлага 
много такпуически Възможности пред доб- 
рите пълководци. Тук трябва да споменем 
и мостоВете, познати ни от Кед Аеп. Са: 
мо че докато там можехте само да ги ру- 
шите (доста революционен момент В ми: 
налото), сега можете и да ги поправяге. 
Още тактически потенциял. Едно опп не: 
щата, Кошто искрено ме зарадваха беше 
деформируемият терен. Няколко мощни 


експлозии и В земята се образува Кратерче. 
Но осВен че излежда Красчво и реамистич- 
но, този аспект, има доста голямо значе- 
ние за датерау-я. Няколко такиВа Кратоер- 
чегла ВъВ Вашата база могат доста сершоз- 
но да затруднят архитектурния Ви геншй, 
Затова е хубаво да слагате бетонни плочи 
само 75 парш| под и около сградите си, за 
да не се окажете В глупавото състояние 
да няма Къде да строите. Освен това еди- 
ниците, движещи се под земята не могат 
да измзат там, Където има Бетон. О6- 
ратно Към графиката. Използваните цвете 
ни сВетлини са доста Качествени и допри- 
насят за облика на играта. Мекото сияние 
на тиберия нощно Време е много ефекглно 
и радиоактивно. Красиво са изобразени и 
дВете природни явления - метеоритният 
дъжд и Оонната буря. И аВете оказВат 
Влияние Върху играта, макар и не толкова 
голямо Колкото очаКВак. -. Много държа да 
спомена лъча на Йонното оръдие шлш по- 


сас: ПБепеп зоп 


щата са малко странни. Всиче- 
Ки пехотинци са на базата на 
збуизмерни зрпбе-чета и имат 
антропоморфен Вид. Просто 
умът ми не го побира Как В 
Края на 2000-па година някой 
може да претендира за Вели- 
чие и да предлага такаВа поше- 
лост! Когато за пръв път иг- 
рах УгагСгак доста се притес- 
ник от ръста на маринците, 
но те В сравнение с аругари- 
те си от Трепап бип из- 
глеждат Като Великани. 
Какгло ш да е, грозни са ш 
са малки, КакВо толкова. 
Да ама осВен че са грозд” 
ни и дребни, те ке ави- 
Жат ч по доста стра- 
нен начин - сякаш Карат 
ролери при силен насрещен Вятър. 
Няма да задълбаВам поВече, че ме 
ловят нервите, За размика от пеша 
ците, механизираните единици са 
изградени от уохени (30 зрпе-чета|. 
Някош от птях изглеждат доста доб- 
ре, докато други сякаш имат фаб- 
рични дефекти, И при тях има някои 
проблеми с движението, Като на мо- 
менти про преминаване през нера- 
Вен терен части от тяж изчезват по мис- 
териозен начин 

Като цяло В графично отношение играта 
изглежда доста добре. Само не ми стана 
ясно защо можете да превключВате само 
между аве резолюции - 640Х480 и 800Х600. 
Всъщност може да играете и на по-Висока, 
но трябва да бБръкнете В файла зип, и и 
мануално да промените показателите на 
зсгеепМл А и ХсгеелНердги. 

И така, бавно и полека стигаме до интер- 
федйса на ТБепап Хип. Ако сте играли пре- 


скоро ефекта който предизвиква « Все едно 
земята се надига и прави Вълна. Жестоко! 
Много ми допаднаха смъртните сцени на 
единиците, особено на машините. Ако 
Взривите бъги се разхвърчат Коледа и лама- 
рини, ако громнете Титан парчета метал 
се разлитат насам-натам, Най-хубавото е, 
че тези хвърчащи отпадъци нанасят пора- 
Жение на Всичко около тях, и особено на пе- 
хотата. Дотук с обстановката. Другото 
нещо, Което Веднага прави Впечатление е 
променената перспектива на игра. Вече 
погледът не е отгоре, а е изосметричен |Ка- 
то про СаЩМо). Което е неизмеримо по-доб- 
по. И така стигаме до единиците. Тук не- 


Втората, да я поставите, да пуснете 
третата и да я поставите. Това е доста 
досадно и сериозно осакатява играта, пъп 
Като глака се губи много Време и се от- 
клонаява Вниманшието от по-належащите 
работи. Единиците също нямат "горещи 
клавиши“ |СНоррег-е, Споррег-е, пиле шаре- 
но), но поне можете да зададете последо- 
Вателно производство на до 5 броя. Преж- 
Валената “мауротг зузет” е добра, но дос“ 
та тромава. Значи разполагате точките 
за движение и след поВва КазВате на Кош 


единици да Вървят по тях. Много по-удоб- 
но е да Вземете единиците и чрез задържа“ 
не на 5 да им укажете последовател | 


ност от обходни точки, Както е В 
загСгак, Ако искате да укажете Кайу Рой 
(Къде да се събират произведените едини: | 
цщ| трябВа да натиснете С! + А + левия 
бутон на мишката, Що трябва да ни е лес: 
но? Лично мен най-много ме Впечатли фак- 
тъ, че десния Бутон на мишката не се из- 
ползва за нищо. Това автоматично прех- 
Върля цялата тежест Върку левия, а до как- 
Ви недоразумения Води то- 
Ва просто не можете да си | 
предстаВите, Ето Ви един 
пример. Искате да премес- 
тите група едно при група | 
две. Избирате си група ед- 
но, премествате курсора В 
близост до група две и на- 
тисКате бутона на мишка- 
та. Но ако мястото, Което 
сте избрали е прекалено 
близо до някоя единица от 
първа група, Вместо да за- 
дадете Команда за движе- 
ние Всъщност ще изберете 
тази единица. А В разгара 
на някоя люта битка плова 
може да Ви КостВа много, 


дишните игри от поредицата 

При Всички положения ще се чувствате В 
собстВени Води, тъй Като е запазена лен- 
тагта сък сградите и единиците от аякна- 
та страна на екрана. Но ако сте ноВ за 
Соттапа Сопдиег трябВа да Ви Кажа, че 
ще Видите доста зор. Като начало сгради" 
те нямат "горещи КлаВиши” |цитирам 
Снорреп, т.е. ако искате да построчте В 
момента фабрика трябва на ръка да я оп- 
Криете В лентата и да я изберете. Друг е 
Въпросът, че не мажете да зададете пос- 
ледователност при строежа на сградите. 
Значи ако искате да пострачте три еле(- 
троцентралц прябВа да пуснете едната, 
да я поставите на терена, да пуснете 


о Курсорз баясно има шпионин, Толкова добре 
маскиран, че можеш лесно да го загубиш по Картапа. 


респективно Всичко, При 
условие, че през последните 
нзколко години интерфей- 
сът В стратегиите бе из- 
ачгнат до доста Високо ниво (загсас ч 
особено Тоа! Ал" апоп), това Което 
предлага Трепап Хип оглежда, просгете 
ме за френския ми, смешно. 

Що се отнася до датерауя, СЕС; 15 пред- 
лага много и малко. Въведената система 
на трупане на опит е много приятно до- 
пълненче, но е някак си не на място В игра 
Като тази, Първо придобития статус на 
Ветеран не Винаги е достатъчно полезен 
та да се стремиш Към него, макар и да има 
някош приятни изключения. И Второ някак 
сие трудно да опазиш Ветераните си В иг- 
ра, В Която единиците умират толкова 
лесно и бързо. В Тоа! Апий ашоп: Киъфаотв 
нещата стояха по-съйсем друг начин - там 


мбацеле 


е ггеатесру 


ее 


|някак си има смисъл да се стремиш Към по- 
Високия статус, аи Всички единици могат 
да бъдат лекуВани по лесен, удобен и бърз 
начин. В зпфе-рауег просто не успяк да си 
направя Ветерани, с изключение на никол- 
Ко пехотинци, Който са полкоВа безполез- 
ни дори и като Ветерани, че прасто не 
им обърнах по-специално Внимание, Те уме 
ряка при следващата атака. Про 
тоорауег В Крейна сметка ако се пос 
табят на Везни КПД-то|коефициента на 
полезно действие) на Ветераните и усин 
мита, кошто трябВа да Влюожиш докато 
ги издигнеш до този статус, а и да ги опа- 
зиш след това. просто смисълът на туру- 
пането на опит се губи сред останалите 
приоритети. С две думи « похвална идея, 
реализирана по неподходящ начин, 

Много силно Влияние Върху дагплергау-я 
предлага динамичната околна среда - дори 
Бих казал много поВече от останалите из- 
ри В жанра. Като начало ще спомена Везде- 
същия туиберий - основния Ви изпочник на 
приходи, В досегашните заглавия от поре- 
дицата имаше само един Вид Кристали, 
докато тук Вече са ава - син и зелен. ВъВе- 
дения Втора Вид тиберий предлага нови 
нюанси В играта. От една страна той е 
много по-ценен от зеления, В смисъл че но- 
си повече приходи, ТоВа определя и извес- 
тен таКтически елемент, защото сините 
Кристали, за разлика оп зелените са мнаго 
по-редки, не се самовъзпрочшзвеждат и 
"Който се Възползва от тях ще се развие 


|много по-бързо. От друга страна синия 
| тиберий е силно експлозиВен. Ако напри: 
| мер Взривите Комбайн на противника със 
сини Кристали, доКато разтоварва В ра- 
финерията направо може да го Върнете В 
| първи Клас, Но потенциала на тиберия на 
свВършВа доплук, Ако оставите някош Вой- 
ник В полетата с Кристали, ще забележи- 
те че здравето му почва да намалява и 
след малко тош се превръща ВъВ мусегом! - 
пихтциеста маса, която има неприятното 
Качество да напада Всичко, до Което се 
приближи. Мвсегой-ите сякаш се хранят 
със Жертвите си, тъй Като с течение на 
Времето нарастват и стаВат особено 
спасни. Проблемът при тях е, че са не- 
контролируеми и нападат както Вас, плака 
и противника Ви, а и доста трудно уми- 
рат. ОсВен тях има е един друг обитател 
на тибершините полета, пъ.нар. пБепит 
Пепа, Няма да Ви Казвам тази твар мизер- 
на Колко ядове ми създаде В една игра сре- 
щу Егеетап и Огооме. Гадината изстрелва 
от устата си нещо, с Коепоо ефектиВно се 
справя с пехотинци, машини и сгради, 
Много трудно се убива, много е бързо и си 
Възстановява здравето В пиберия. Само 
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ще Ви Кажа, че заради едно такова нещо В 
продолжение на двайсетина минути не 
можех да се развивам, тъй Като убиВваше 
Всяка единица, Която произВеда и Всяка 
сграда Която построя. Ако Видите някьде 
из Картата тази гад | четирикрако, зелено 
и грозно) съВетВам Ви Веднага да го убие- 
те. Най-ефектиВния начин е по Въздуж или 
с ракети, 

Вече спаменак по-горе за бачянието на птеч 
рена Върху играта, Сега ще се спра на ед- 
на поспециална част от него - иберий- 
ните Вени. ТоВа са полепъз опа жълтеника: 


Ви нишки, който покриват доста 
големи области от земята. В цен- 
птора на Веяко такова поле стош не- 
що Като уста, Която бълВа нови и 
нови нишчици, така че капо цяло 
полето се разширяВа. Както пехо- 
пъпа губи здраве В пиберия, така 
машините попаднали Върху тубе- 
родните нишКи постепенно уми- 
рат. Това предполага засилено Вни- 
мание от Ваша страна, ако на Кар- 
тата на която играете има подоб- 
ни места. ОсВен тоВа можете да 
изпратите някой пехотинец да 
почне да стреля по “устата”, В ре- 
зултата на ппова тя изпуска зелени 
облаци, Който започват да се приз- 
Виждат бавно по Картата и поспте- 


пенно се разнасят, Ако В близост до Вра: 
Жеската база има подобно поле, трябва да 
Ви кажа че един такьВ облак може да съси“ 
пе противника Ви за няколко минути, шлш 
поне ще го отслаби поолкоВа, Колкото Вие 
да отидете и да го довършите. Всеки пе: 
хотинец, попаднал под зеления газ се пред: 
ръща Въд увсегой, а Вече Ви обясних те на 
какво са способни. Има още много дребни 
подробности, който предлагат множеспте 
Во подходи, стратегич и хитрини по Вре- 
ме на игра, но ще спра дотук. 


Сега ще хвърлим едно око на СОГи МОО и 
на единиците им, Всяка от страните си 
има свои особености, свои силни и слаби 
страни, СО! разполагат с тежки единици 
и Въздушна мощ. докато МОО се протидо- 
постаВят на това с бързина и потай- 
ност. Единиците на двете страни се раз- 
личаВат значително, Капо голяма част огп 
тях имат и “специални” умения, Което 
предполага и различни менадени мат игра В хан 
Висимост от това на Коя фракция сте се: 
спрели. Особено ефектни са униКалните 
единици - Матто Мак й и Опоз: макет 
на СО! ч СуБогд Соттапдо и 
Мшаги НЦаскег на МОО. Те са 
доста скъпи и имате право 
само на една от Вид. Като 
след Като тя бъде унищоже- 
на можете да си направите 
нова. Всяка една от пях, с 
изключение на НуасКкега, мо- 
же, В ръцете на опитен иг- 
рач, да реши изхода на цяла- 
та чгра - полкоВа мощни са 
те. Нуаскега е по-специален, 
Той няма оръжие, но може аа 
отвлича противникови ме- 
ханични единици, Това доб- 
ре, но при цена от 1750 па- 
ри има само дВе машини, 
Които си заслужават аборда- 
жа гореспоменатия 
Маттот и някое МСМ на 
Врага. И макар и да няма по-| 
ужасно нещо от това да ти. 
своят Маттойка или да то грабнат МСМ- 
то. Което Би дало Възможност да против- 
ника пи да строч тВоцте сгради и едини- 
ци, Все пак смятам че полезността на 
Нуаскет- е доста минимална и до голяма 
степен зависи от добро стечение на об- 
стоятелмстВата. | 
Тук искам да отбележа, че единиците В 
Трепапо Хип може Би > най-добрия 
рай нпата. Който съм Виждал досега В иг- 
ра. Даже Все още не съм сигурен, че това 
не е някакВа илюзия, Но при Всички положе- 
ния не илюзия леко безумния изкустВен ин- 
поелект, Който упрайвлява Компютърните! 
протиВници В зпое-рауя или В режим 
5юитвп (човек срещу Компютри). Значи 
Биеме си се ние с едно Компютърче и аз ус 
пявам да му разруша няколко от защитни“ 
те установки, Аз, очаквайки Вече да е под-. 
ноВвил и засшмл отбраната, подготВям 
огромна армия и се Впускам В поредна 
атака. Каква беше изненадата ми, когапо! 
Видях, че Всъщност пичьт Вьобще не Бе- 
ше строцл Кула, Право ми се на мъж, де- 
мек. ОсВен този феномен, останах и изне- 
надан от факта че след Като Весмьж 
пробва Въздушна атака от една страна ш 
тя бе отблъсната, последващите аптакш 
Винаги Бяка насочени на същото място, 
което Вече беше КачестВено "обКулено”. 
Глупак, ама с характер! А ако някой от Вас 
успее да ми обясни тайния смисъл В произ“ 
Водствато и изпращането на малки зру- 
почки пешаци, Който падажа под залпове- 
те на артилерията ми още преди дори да 
стигнат до базата, ще го черпя една бщ- 
ра, 

От Всичко Казано дотук (без последните 
няколко изречения! човек може да си напра- 
Ви извода, че ТБелап Зип е една ако не фан- 
таспична, то поне прекрасна игра, Само 
че сега следва еректа на стуфения душ, 
Ще споделя с Вас нещата, Коппьо ми напра- 
Виха много неприятно Впечатиение и Кой- 
то пречат на израта да бъде номер едно 
сред стратегиите. Ще започна от един 


стВения ресурх. Вече обясник Какво Влуя- 
ние оказва Върку датерауея, но Всъшщнюжпт 
пой е една от основните причини никога 
да не направим турнир по СКС: 15. Момен- 
тално се обосновавам, В Утагстай имате 
Краен брой ресурси, Който В даден моменп 
свършват. Това Кара играчите да се 
стремят да приключат играта, префи то“ 
зи момент да е настъпил. В ТБепап хип не- 
щата стоят по съвсем друг начин, Тъй Ка- 
то тиоберия се самоВъзпроизвежда (едно 
хоботче Бълда Кристалчета), то ресурси 
те са практически неограничени. Този 
факт някак си пуска летаргичен Воал над 
цялата игра. Мийрауеса се превръща по- 
скоро Въ Война на изтащение, отколкото 
на унищожение. В този ред на мисли искам 
да отбележа, че една средна статистичес- 
Ка Битка между авама души В зависимост 
гот уменията им може да продължи между 
40и 140 минути, Ако до Края на 140-ната 
минута играта не е приключила, най-често 
противниците стаВат и се ловят за гуши- 
те В безсилна ярост. Но причината за то- 
Ва не е само В ресурсите. Ако решите да си 
построште нова база първо трябва да си 
прошВведете МСМ |МоБйе Сопягиспоп 
уенае;, Който се трансформира В 
Сопятиспоп Уага. Това е Вглората най-сКкъпа 
единица В цграта (2500 парц), Като само 
Маттой Магк ! (3000 пари| е по-ценна от 
него. Въпреки че е безбожно скъпострува- 
що, МСУ-то е и най-баВната единица В иг- 
рата, Значи от момента В Който си избе- 
рете място за Вллора база до момента на 
построяването 0 минават между 3 и 10 
минути В зависимост от размера на Кар- 
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тата. И това при условие че имате навед- 
нъж 2500 пари, а това побярВайте ми 
няма да Ви случва много често. А освен ос- 
новната сграда ще Ви трябват и рафине- 
рия (иначе за КакВо Ви е Впора база), което 
ще Ви струва още 2000 пари. Сами преце- 
нете колко бързо ще можете да си разши- 
рите Владенията. А защо просто не си 
построим рафинерия до поле с пиберий, 
Без да строим Сопфииспоп Уагй? Ами защо- 
то не може! Можете да строите само В 
Близост до други сгради, Което според 
някои може и да има смисъл, но според мен 
не, Другия Вьзпрепяпа- 

стВащ КачестВения 


изстрелВа електромагнитен заряд, Който 
покрива доста голям периметър. Всички 
машини попаднали 8 обсега му остават 
неподвижни В продължение на около 2 ми- 
нути, Което ги прави лесна плячка за пехо- 
тата, По тоз начин може: да се спре дос- 
па мощна армия. Тук също така се намесва 
и доста неудобния интерфейс за който бе: 
че писах, Както и странната системна на 
производство на единици. Дори да имате 
десет Казарми, Което ускоряВа процеса на 
прошВодстдо, Войниците Ви ще се произ“ 
Веждат само В тази, Която сте избрали с 
мишката. А това определено не помага на 
динамиката на играта. М таКа след Като 
се сблъскат с Всичките тези проблеми, по- 
Вечето играчи решават да се Възползват 
от специалните си оръжия « юп Саппоп за 
сОги Мош-мкяйе и СНеписа! Мкзйе за МОО. 
И Ведин Красив момент играта се превро- 
ща В мерене на п...и, а не В двубой. 

В заключение ще кажа, че пова В действи" 
телнаст е доста игра, Която можеше да 
бъде много повоче. И определено не може 
да се мери със магСгай, а според мен и със 
ТА: Кподотв. Всеки който е играл предише 
ните игри от поредицата 
СоттапавСопдиег предполагам ще се рад- 
Ва да се Върне В познати 8о- 
ди. А Който не е. препоръч- 


туШауег момент е, че 
защитните устанойки са 
прекалено мощни, Може 
би основния Винодвник В 
случая е ЕМР Саппопка, 
който е достъпен и за 


Вам му да 0 хвърли поне ед- 
но око и сам да прецени 9а- 
лу му харесва или не. В Край- 
на сметка кой съм аз, че да 
давам оценки на труда на 


абете страни. Това бебче 


купеше 20 Вийшшеил 


чав 
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хората! 
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улнгтнеркепи: 


разпространител; 


14 производител: 


0 Като за този брой имам само две 

гри да оценявам, докато сядах да 

пиша тази статия, се замислих за 
произВодителите им и за пяхното па- 
зарно поведение. И не мога да не изгпък- 
на потресаващия Контраст, Който е на- 
лице. От една страна М/езмуоой - само- 
забравили се БиВши Величия, залагащи на 
стара слава и пръскащи почти толкова 
пари за промоции на продуктите си, Кол- 
Кото и за разходи по производството 
им. И от друга |ооктоа Сазз ХГидов « Вина: 
ги Встрани от суетата, избягвайки пре- 
каленото Вниманче и Концентрирайки се 
Върху работата си, Прехвърлих набързо 
произведените от дВете фирми и игри, 
и трябВа да Ви Кажа, че живота е едно 
наистина голямо лайно. М/езууоод само 
от поредицата Соттапа4Сопашег са 
продали над 8 милиона Копия, Което е 
доста поВече от общите продажби на 
Всички игри на оокта С1азз, А тук гово- 
рим не за какво да е, а за Ошта 
Ипдегмопа Ти 2, Уузгет 5БПоск, Тепа Мома 
иТМее Тпе Оагк Ргорес:, Всяко едно оп пе- 
зи заглавия е написало сВвоя собстВена 
глава В библията на съотВетния жанр. А 
Като изключим Оипе 2 и донякьде САС, 
момчетата от У/естмуооа са се изявяВвали 
предимно Като Бачкатори, а не Като 
творци. Но Какво да се прави, Както Ве- 
че казах животът понякога е един Крайно 
нелицеприятен физиологичен отпадък. 
Както и да е, докато М/еялмоод обяснява- 
ха на света Колко могъщестВена ще е но- 
Вата им игра Препап 5ип, момчетата от 
Гооктд Сазз В партньорство с игапопа! 
Сатез без излишен шум създадоха една 
от най-добрите игри за тази година, (а 
защо не и за Всички Времена - бел.ред). 
Веднага започваме с изложението, при 
това Както си му е редът |поне В моите 
статиш) с фабулата. След обсебването 


ецеътет епоск «е 


на Звездна Станция “СпайеГ от 
"ожиВелия” изкуствен интелект 
ЗНООАМ и последвалите от поова 
събития, Които за малко не дове- 
ла до унищожението на Земята, 
правителстВата на планеглата 
сякаш изведнъж прогледнами. В ре 
зумтагла на пози феномен било 
създадено централно управлява- 
що тяло, наречено Оптей Мапопа! 
Мотиъе (ШММ), чиято първа ра- 


Бота била да ограничи Властта и право- 
мощията на огромните мегакорпорацич. 
А технологичния гигант ТпОритит 
Согрогайоп, създателят на ХНООАМ, бил 
закрит. 42 години по-Късно наскоро полу- 
чилите отново разрешение за работа 
ТпОрйтит обявили най-новото си пос- 


тиужение - технология за постигане на 
скорости по-Високи от гази на сВегплш- 
ната. Последвало споразумение между 
корпорацията и ОММ за съвмес- 
тен проект за изучаване на непоз- 
натия Космос. В резултат на него 
биВа построен свръхсВетлинния 
изследователски Кораб Моп Вгаип, 
който трябВало да извърши пър- 
Вото пътуВане до далечните 
краища на галактиката. За да бъ- 
дат предотВратени евентуални 
ноВви “ситуации” а ла “СпадеГ, Към 
Моп Вгаип бил прикачен Военния 
кораб Кккепраскег, Който трябва- 
ло да го съпътства и охранява по 
Време на експедицията. 

И така сцената за бъдещите дей- 
стВия е поставена, очаква се са- 
мо появяВането на главния герой 
- ВИЕ! 

Започвате играта три години 


преди полета на Моп Вгаип. 
Вашия герой се е записал В на- 
борния център "Катзеу”. Тук 
ще трябВа да направите из 
бор, от който най-общо Каза- 
но ще заВиси бъдещето Ви. 
Един от трите тренироВъч- 
ни лагера ще стане Ваш дом 
за следващите три години, 
Като Вие прябВа да решите 
косо ще бъде - пози на Военни, 
на техниците или на псиони- 
ците. Всяка една от алтерна- 
туВите си има сВвои харак- 
терни особености, Които ще 
определят и начина Ви на игра Впоследс- 
тВие. Ако се спрете на пърВата Възмож- 
ност ще трябВа да разчитате основно 
на оръжията за разрешаВане на пробле- 
мите. Ако изберете Впората, чрез усъ- 
ВършенстВане и прилагане на техничес- 
ките си умения ще можете да се измъква- 
те невредим от заплетени ситуации. А 
третата алтернатива, Която е и най- 
трудната, ще Ви даде Възможност да си 
проправяте път сред препятстВията 
със силата на ума си. 

Ще Ви дам пример за пода Как Всеки един 
от трите Класа би реагирал В дадена си- 
пуация, за да придобиете по-ясна предс- 
таВа за пехните Възможности. Значи 
стигате до Врата, зад Която има охрани- 
телна Кула. Ако сте избрали пърВия път 
на развитие, просто ще извадите някое 
по-мощно оръжие и ще Взривите Кулагпа. 
Ако пък сте тръгнали по Втория път, 
тогава ще потърсите някъде Конзола на 
охранителната Компютърна система, 
ще я хакнете и ще изключите защитни- 
те съоръжения. А ако сте се спрели на 
третата Възможност, с помощта на 
някое от 35-те различни специални уме- 
ния ще решите проблема. 


И така след Като сте се посветели на 
някоя оп Възможните служби минавате 
през тригодишно обучение, Като ВсяКа го- 
дина ще Ви бъдат предложени по три Въз: 
можности за по-тясна специализация, Всяка 
от който ще усъвършенства избрани от 
Вас показатели и умения. След Края на тре- 
тата година бивате прехвърлени на Моп 
Вгацп. 

Същинската игра започва със съобщение- 
то, че системата за сигурност на Моп 
Вгаип е пробита... 

Събуждате се сред хаотична обстановка. 
Нещо странно се случва на предприелия 
грандиозната експедиция Кораб. Страдай- 
Ки от любимата на множество ролеви сце- 
нариш амнезия, Вие откривате че докато 
сте Били В Криогенета някои Ви е присадил 
нелегални импланти, Който Ви придават 
леко схвръхчоВешки Възможности. Още 
след първите си няколко Крачки получавате 
съобщение от д-р Полито, Която от този 
момент нататък ще напътства  де0- 
стВията Ви. 

Вашия герой се характеризира с пет основ- 
ни показатели |Епдигапсе, хшепай, АдШу, 
Реопка, СуБегпепсз), Като осВен тях може 
да развие пет технически специалности 
(Наскта, Кера, МоФу, Майепапсе., 
Кезеагсп), четири умения с оръжия 
|бтапдата, Епегду, Неауу, Ехойс) и пет нива 
на пси дисциплини (ВсяКо с по 7 умения). 
Всяка една от тези статистики може аа се 
Вачга до 6-то ниво, Което е таванът. На- 
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бързо ще направя няКолко пояснения. 
бегепд! измерВа физическата сила на ге- 
роя Вии от този показател зависи обемът 
на нещата, Които ще можете да носите В 
инВентара си, както и пораженията, Кои“ 
то ще нанасяте на Врага при ръкопашен 
600. Някой оръжия и брони имат минимал- 
ни изисКВания за 5егепд? н. Епдигапсе оп- 
ределя броя на Жизнените Ви почКи, Както 
и издръжливостта Ви на токсини и радиа- 
ция. Степента на Ад Ну е мярка за под- 
Вижност и ловкост. От нея заВиси ско- 
ростта Ви на дВижение, Както и пораже- 
нуията, Които понасяте при падане от Ви- 
соко. Освен това, пози поКазател определя 
до Каква степен ще можете да се справяте 
с отКата на разхичните оръжия (много Ва- 
Жен елемент). В 5зузет 5Поск 2 Всяко оръжие 
"рита" при стрелба, Което оказва Влияние 
на почността Ви. Колкото по-високо 
Ад!у имате, толкова "поздраво” ще дър- 
Жите оръжието си. Следващата статис- 
тикКа е Реютез. Тя продължителността на 
дейстВие и сшлата на псиуменията Ви, 
СуБегпейсз определя Колко добре героя Ви 
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ще се оправя с техническия аспект на игра- 
та. Този показател дава директни бонуси 
Върху уменията Ви Наск, Вера" и Модйу. 
Сега няколко разяснение по техническата 
част. Наск определя Възможността на иг- 
рача да пробива защитите и паролите на 
Врати, сандъци и Компютри. Берат поз- 
Волява да поправяте счупени Компютри, 
оръжия и репликатори. МодПу Ви дава Въз- 
можност да правите полезни промени по 
оръжията, Който имате и по този начин 
да увеличаВате мощта им, да сменя- 
те режима им на стрелба и др. Кога: 
то стреляте с дадено оръжие, то 
постепенно се износва. Тук иава на 
помощ умението Маш ат, което оп- 
ределя с колко точки ще се подобри 
състоянието на даден обект от арсе- 
нала Ви Когато решите да го поправи- 
те. Пезеагсп позВолява на играча да 
получава информация от неинденти- 
фицирани обекти. Някои от пети 
обекти ще изискВат минимум позна- 
ния В тази област, доКато за други 
ще Ви трябВат и Катализатори под 
формата на определени химически 
елементи. Стигнахме и до Военната 
част. ЗФапдага М/саропз определя 
ефиКасността Ви с "леките" оръжия - 
пистолет, пушка, автомат. От 
Епегду М/еаропз ще зависи умението 
Ви да бораВите с енергийни оръжия - 
лазерен пистолет, лазерна сабя и ЕМР пуш“ 
Ка Неауу Мсаропз пък Контролира спо- 
собността Ви да ползвате “тежките” 
оръжия - гранатохВвъргачката, генерато- 
ра на стазисно поле и унищожителния 
Рояоп Саппоп. А Ехойс М/еаропз поКри- 
Ва странните и непознати оръжия, Кой- 
то трябВа първо да изучите преди да 
можете да ползвате, Тук Влизат Сгузга! 
5нага, Ма! Ргошегаог и Аппейд Холт 
Гаипспег. Последни идват пси способнос- 
тите, Който Както Казах са 35 и са разде: 
лени на 5 Категорши, В зависимост от си- 
лата им. Те са доста разнообразни, като 
между тях има нападателни, защитни, 
такива чрез които можете да се лекува- 
те и дори телепортирате. Няма да се 
спирам подробно на тях, тъй Като са 
надлежно обяснени В самата игра. 
Колкото повече увеличавате показатели- 
те си В дадена сфера, поолкоВа по силни 
и ефективни ще бъдат съответните 
умения. Ъпгрейдването става чрез спе: 
циални конзоли, пръснати из нивата. Всеки 
ъпгрейд струва определено Количество Ки- 
Бермодули, Които ще намирате из играта 
и ще получавате оп д-р Полито, след из- 
пълнение на поставените Ви от нея зада- 
чи. Освен от Кибермодули В 552 ще 
имате нужда и от нанити. С тях се 
извършват Всички операции на бор- 
да на Моп Вгашп и Еккепфраскег - паза- 
руВването от реплиКкаторите, про- 
биВането на защитите на компют- 
ри, Врати и др., модифицирането 
на оръжията Ви т.н. А щях да заб- 
райвя! На четири места В играта ще 
попаднете на специални Конзоли, 
чрез Които ще можете да изберете 
4 (от общо 16) специални “ъпгрей- 
да“, много наподобяВащи регк- ове- 
те от Еайоика. 
От Всичко Казано дотук мисля, че 
Ви е станало ясно Колко “обемна” иг- 
ра е букет ЗПоск 2 по отношение 
на датерауя, А аз дори не съм Ви 
обрисувал и половината ог цялата 


Картина 

Играта използва подобрена Версия на съз- 
дадения от Гоокта 0155 Оак Епате, Кой- 
то дебютира с Тне!. Чрез него по доста 
убедителен начин е пресъздадена футурис: 
тичната атмосфера, В Която се развива 
дейстВието. Макар и да има някак си "сте- 
рилен“ Вид, обстановката по палубите на 
дВата кораба изглежда точно, така Како 
Би я нарисуВало Вьображението ни - спал 
но помещения, командни мостици, зали за 
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отдих, оръжейни сКладоВе, медицински 
сектор - налице е Всичко, Което нормално 
има на Космически кораб. Това обаче, Което 
прави силно Впечатление е Вниманието, 
което са обърнали дизайнерите на дребни 
те детайли. Ей богу, Като се разхождате 
из Коридорите на корабите ще намирате 
списания, Картини, разхвърляни чаши и бу- 
тилки и Какво ли още не - доКазателства, 
че пук жиВеят хора. И са умрели! По потре- 
севащо реалистичен начин е пресъздаден 

съдбата на членовете на екипажите. Тол 
коВа добре е Визуализиран ужасът, Мас а 
се над палубите на Моп Вгашп | 
Вкскепаскег, че просто не е за ВярВане. Ще 
Видите обесени хора, предпочели смърт 
та пред обкръжаВащия ги ужас, изписани С 
Кръв послания по стените, разкъсани тела 
на Ваши Колеги. А Когато за пръв път чув| 
те приглушеното “Плътта ти те издайаГ, 
повярвайте ми ще Ви настръхне Косата. 
Секунди по-късно ще чуете смразяващи 
стонове, бързи стъпки и ще Видите Впус 
налия се Към Вас мутант размахващ окър- 
ВаВен гаечен Ключ. Добри дошли В Хорър- 
лена! Преди Време писах за Воой 2, че игра- 
та притежава АтоГеаг. Извинявам се, но 
съм Ви шзлъгал! Воод 2 не може да стъпи на 
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малкия пръст на зуяет 5ПосК 2 по Внуша- 
Ване на чувстВо на изКконен страх. Дори и 
На! е не те Кара да се чуВстВаш толко- 
Ва обречен и безпомощен, Колкото 552. 
Всъщност не това, което ще Видите, а 
това Което ще чуете ще Ви докара ин- 
Фаркт. Динамичното ЗО озвучаване е ни 
поВече ни по-малко от изумително. Много 
преди да Видите КакВо се задаВа към Вас 
ще чувате издайнически звуци, Който ще 
Ви карат да замръзвате на място и да се 
Вшрате В екрана В търсене на надвисна- 
лата опасност. Смразяващи кръйдта полу- 
човешки, полу-механични гласоВе с депре- 
сираща монотонност и постоянство ще 
Ви информират за намеренията им 
спрямо Вашата плът. Думи, изречени с 
тон, Който би накарал дори Вампир да се 
прибере благоразумно В Ковчега си, ще 
протягат студени пръсти Към дълбините 
на душата Ви и ще отварят Вратите на 
най-големите Ви страхове. Приглушени, 
гърлени подВвикВания ще Ви предупрежда- 
Ват и заплашват едновременно и ще нака- 
рат адреналина да пришпори бясно Кръв- 


та Ви ВъВ Вените, докато пръста Ви на 
бутона за стрелба ще потреперВа В очак- 
Ване. Тази игра е много добра Във Всеки 
един аспект, но по отношение на звука е 
шедьоВър! 

Един от най-Впечатляващите аспекти на 
епдпе-а на Пе! беше, че отчиташе по 
много правдоподобен начин неща Като 
това, Колко шум Вдигате и Каква част от 
Вашите дейстВия са забележими за про- 
пивниците Ви и предлагаше правдопо- 
добни реакции. За Ваша радост или нещас- 
тче това е запазено и В зузет 5Носк 2. Тук 
познатата ни от подобни игри тактика 
“нахлуваме В спаята, избиваме Всички, 
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след тоВа нахлуваме В другата стая и 1з- 
биВаме Всички и т.н” просто не Върви. 
Ако предизВикате малко повече шум от- 
Колкото е необходимо, може да сте сигур- 
ни, че много скоро някой или нещо ще 400: 
де да Ви наВести. В началото си мислех че 
играта е бъгава. защото при Всяка прест- 
релка с някоя гадина, пристигаха и други, 
но после разбрах че Колкото по-без- 
шумно дейстВаш, полкоВа по-мал- 
Ко Внимание ще приВвличаш. В све- 
та на бузгего 5Поск 2 е неблагоразум- 
но да си прекалено предпамив и 
нездравословно да си прекалено са- 
моуВерен. Тук трябва да отбележа 
и Брилянтния изкустВен интелект 
на противниците Ви. Мутантите, 
Въоръжени с гаечни Ключове, се 
Впускат бегом Към Вас, Като се спа- 
раят максимално бързо да скъсят 
разстоянчето помежду Ви. Техните 
Колеги със гранатите правят ппоч- 
но обратното - отдалечават се на 
безопасно разстояние, откьде Ви 
засипват с бомби. Охранителните 
роботи от своя страна се опит- 
Ват да Ви смажат с огневата си 
мощ. Но личните ми фаворити са 
киборгитеубиици. Тези облечени В 
черно мръсници Винаги се спотай- 
Ват В сенките, откъдето хвърлят 
енергийните си шуриКени. Прибли- 
Жите ли се обаче към тях, те с не- 
подозирана Бързина се отдалеча- 
Ват В търсене на безопасно мес- 
тенце, опкъдето да подновят 
атаките си. ОсВен че протуВвни- 
ците Ви са доста умни, те си 
имат и своите особености, с Кош- 
то ще трябва да се съобразявате 
ако искате да прежиВеете сблъсь- 
ците си с тях. С течение на игра- 
та ще намирате органи от падна- 
ли Врагове, Който ще трябва аа из- 
следвате за да научите Как по- 
ефективно да се справите с тех- 
ните собстВеници. Освен тоВа 
ще намирате и различни непознати им- 
планти, брони и оръжия, който също ще 
трябва да изучавате преди да можете да 
ги използвате. Няма да разкривам всички 
нюанси на датерау-я, Както и няма да Ви 
издавам повече информация за протиВни- 
ците - нека и Вас Ви подгони параноята. 

За тези който си 
мислят, че зудет ХНоск 
2 може аа се играе Като 
стандартен 30 екшън, 
ще Кажа, че още отсега 
чуВам камбанен зВън. 
Тук ще трябва да из- 


то ВъВ Всички подобни игри взети заедно. 
Ще трябва добре да преценявате Кога и 
по какъв най-рационален начин да използ- 
Вате наличните си ресурси, Които В ин: 
терес на истината са доста оскъдни. 
Амуниции, аптечки, ремонтни инстру- 
менти, Въобще Всички предмети необхо- 
дими за оцеляването Ви са равномерно: 
разпръснати из нивата, но никога не са 8) 
изобилие. Доста често ще се оказвате без 
куршуми и на една идея живот, и ще се мо- 
лите стъпките, Които чувате да се отда- 
лечават от вас. | 
За Ваше щастие момчетата от Гоокта| 
Савз са създали и имплементирали много 
удобен интерфейс, Който идеално пасва 
на играта и предлага дВа режима на игра - 
бпоог Моде и зе Мойе. Първия режим е 
Всъщност стандартния за 30 екшън ин- 
терфейс, но с някои особености. В ЗПоо! 
Моде ще извършВате Всички телесни дВи- 
жения - ходене, тичане, Клякане, стреляне. 
Една интересна Възможност, Която за 
пръВ път бе използвана В първия 5зупет 
5ПосК, е “надничане"-то. Когато си Конфи- 
гурирате Клавишите ще можете да дефи- 
нирате бутони за надничане В ляво, В 
дясно и напред. Ако сте чели Внимателно 
горните редове би трябВало да оцените 
значението на тоВа "аВижение”. Да доВър- 
ша Картината на пози режим: В средата 
на екрана си имате мерниче, В долния ляВ 
ъгъл са индикаторите за здраве и пси поч- 
ки, а В аясно е оръжието и Вида амуниции, 
които ползвате В момента. 

С натиккане на ТАВ ще преминавате В Изе 
Моде. Той изважда инвентара Ви и Ви дава 
достъп до морето помощна информация, 
от Която бихте имали нужаа - оттук мо- 
Жете да проверяВате получените съобще- 
ния, да преглеждате намерените дневни- 
ци, да проверите доКьае е стигнал проце- 
са на анализиране на намерените непозна- 
ти обекти, да проверите Количеството 
на нанити и Кибермодули, с Който разпо- 
лагате ш др. Чрез задържане на СП и на- 
тискане на левия бутон на мишката Вър- 
ху някой обект от инВентара ще излиза. 
прозорец с цялата налична информация за! 
него. Оттук (или с Клавиша М) можете да 
извадите Картата на нивото, на Което 
се намирате В момента. В режим Озе дори 
можете да се аВижите, но не е много 
удобно и Ви го препоръчвам само В Крайни 
случаи. 

Сега, когато завършВам тази статия, мер- 
нах една доста интересна статистика В 
Интернет. ТБепап Хип може и да не е ни- 
що особено, но благодарение на мощната 
си рекламна Кампания Вече трета седмица! 
оглавява Класацията на най-продаваните 
заглавия на Великобритания, а и на някой 
други държави. Дори е изчислено, че отро- 
чето на М/еямуоой генерира повече про- 
дажби от трите найупуВани Конзолни 
игри Взепъи заедно |(МЛМЕ Аппиде, Теккеп 3 
и боиЖеауег: |едасу оЕ Кат). Много се надя- 
Вам бузет 5Поск 2 да не сподели съдбата 
на предшестВеника си - признат от Всич- 
Ки специалисти за една от най-добрите 
игри на Всички Времена, но неоценен от 
масовия потребител, засле- 
пен от лустрото на посредс- 
твени заглавия. 


р.5. БукВално часове след Като 
завърших статията излезе 
Рас, позволяващ Коопера- 


ползвате мозъка си 
много поВече, отКолко- 


: 
х 
| 
5 


тиоВвна игра срещу Компютъра 
В мумпиплеър- 


а, зная, че не сте го правили, но ако 
Все пак ме попитате: “На КакВо би 
Вприозичил Ве Мой”, бих се изразил 
аке ке оп ми напомня на един наш при 
Казен фолклорен герой “ Педя Кода + Лакъпа 
игра. 
Малката Голяма игра. 
Тя е един прекрасен пример затова Как Бет 
много поКазност и претенциозност, без 
някакви блестящи и супер натруфени идеш 
- само с майко оригиналност и фантазия - 
може да се направи добра игра. 
И тьй, приготВете се да се потопите В 
сВета на лудото Каране, шемептните 
надпревари и бесните скорости - В света 
на пищящите гуми. В света на автомобил- 
ните състезания. 
Е, готоВи ли сте Вече, Представям си Как, 
прочели тези редове фанатизираните лю- 
бители на Виртуалните ралита, се из“ 
стрелВат със сВръхзвукова скорост, Купу: 
Ват играта, Връщат се аВаж по-бързо, шн- 
спакцра я, пускат я и... почват да псу“ 
ат. 
Ами, да приятели - просто е трябВало да 
дочетете стаптията, защото Както сигур- 
но сте установили, аз просто съм Ви под- 
Вел - нищо такова няма да Видите В Ке- 
Мок, или по-точно ще го Видите, но под 
малко по-различен ъгъл, 
ТуК пистите са дълги неколКкостотин мегт- 
ра, Колите се движат с главозамайващата 
максимална скорост от 30-40 Километра В 
час и ако се Върна Към Встъпителните ду: 
ми, са с големината на педята на среднос- 
татистически баскетболист и от пляк 
стърчи антена. 
Което само по себе си е засКки логично, пуьй 
Като В Ке-Мок ще се състезавате с ра 
дпоуправляеми КоличКи. 
Мога само да гадая Колко от Вас, прочитай- 
Ко пюва, разочаровано ще поКлаглят длан 


1 оо  Вагъвебие 


Ви и ще отгърнат на друга страница, но 
Ви уВеряВам. че ще сгрешат. Всъщност 
именно В плази подробност се крие очаро- 
Ванието на израта. Не зная Как е с повече- 
то от Вас, но лично за себе си мога да Ка- 
Жа, че Като дете една от най-съкровените: 
ми мечти бе да притежаВам такава Кола и 
тль0 като това си остана мечта Ве-Мой ми 
даде шанса да изкиВея непознатите емо- 
ции по един почти реалистичен начин, Се- 
га е моментът да спомена за страхотна 
та физика на играта, РадиоупраВляемите 
коли се държат точно Като такива - те са 
бързи, поврапливВи, манеВрени, порядъчно 
(нестабилни и дори бръмчат дастатъчно 


аа Е аа | 


ге-лмо! 


реалистично, за да Ви накарат да се Влю- 
бите В играта. 

Всъщност найчпочната дума, за да я оха- 
ракглеризирам е “симпатична”, Тя е неанга- 
жираща, приятна, забавна и изпълнема с 
хитроумни идеи. Които ще Ви накарат аа 
се прехласнете пред дизайнерското Вдъж- 
наовение, придало 0 ореола на нестандарт- 
ност. Това е игра превена с любоВ и Жела- 
нуе, Което личи Вьв Всеки нешн детайл. 
Но, за Какво Всъщност става дума. 

Много просто - В Ке-Мок Вие ще паемете 
контрола над едно от осемте чудеса на 
модерното аВтомобилостроене, подхран- 
Вано от батерия от Волт и половина, Коц- 
то след предстартоВвото броене ще се 
Впуснат В адска надпревара, устремени 
Към победата. 

Смешно ли Ви е? 

Посмейте се погава  посмейте се сега, 38- 
щото едВа ли ще Ви е до смях Когато уста- 
новите, че Компютърните Ви опоненти 
са Всичко друго само не и толерантни Към 
напъните Во да ги оставите да Ви дишат 
статичното електричество. Тук е момен- 
тът да поясня: без Болка няма победа. Же- 
лателно е обаче, Болката да остане за про- 
тиВниците, а победата за Вас, разбира се. 
За целта по Всяка от пистите са разполо- 
Жени бонусчета |роумегирв), Тези бонусче- 
та В по-голямата си част представляват 
различни оръжия и са онагледени ВъВ Вид 
на светкавички, Не мога да не изкажа задо- 
ВолстВотю ки от фантазията, с Която съз" 
дателите на играта са гу шми Към то“ 
зи елемент. Искате примери? Ето Ви 
няколко: 

Водните бомби например - представВле 
зВат балони пълни с Вода. Можете да ги 02: 
стрелВате по Враговете - пръсКкайки се 8 
близост до някой от тях те могат да го 


преобърнат или да го изместят. При ди“ 
ректно попадение пък, познайте КакВо се 
случва на Количка захранВана оса елекгърд- 
чествВо и залята от Вода? Късо съединение 
и почернели ламарини, ето КакВо. Е, малко 
по-Късно има и "БУМ", разбира се. 

Друго подривно средство са енергийните: 
снарзди - Всичко изпречило се на пътя шм 
стаВа Жертва на магнитния поток - след- 
Ва подскок въ Въздуха, превъртане и евен- 
туално падане на таван. Но няма "БУМ" 
Ако Все пак държите и искате да има 
“БУМ, можете да прибегнете до няКадко- 
то Вида самонасочващи се ракети, но те 
са нещо шогоде познато и няма да Ви занше 


маВам с плях, 

Един от "Калните номера”, Който спечели | 
сърцето ми е Възможността да подловам | 
масло В букВалния смисъл на думата на | 
преследващите ме напъегачи, Попаднали В 
лепкаВвата локва гадниците стават напьл- 
но неуправляеми и ако сте си Включили ог- 
ледалато за задно Виждане ще се наслади- 
те на бъркотията В редиците им, Друго 
средство да се попречи на преследвачите 
да Ви задминат е металната топка, която 
можете да изпуснете зад себе си, но тя е 
ефективна само В песни Коридорчета или 
плумели. 

А сега е ред на двата ми любими роумегир- 
а. Те Както може логично да се досети чо- 
Век са свързани с Временното пълно обез- 
абижване на надъканата пасмина оп ав- 
по-зловеч маскирани Като безобидни ра- 
диоуправляеми Колички, 

Единият от поези бонуси ще битуализира 
пред очите Ви няколко сини сВеткавички, 
Които ще изскочат от Вашата кола ши ще 
се Вашият ВъВ Всеки натрапник имал небла- 
горазумието да се приближи до Вас, или Ко: 
гото Вие самите сте доближили и изсмук: 
Ват енергията му, Което за Кретко г0 ос- 
таВя напълно неподвижен, Този бонус има 
дейстВие десетина секунди - Време, през 
Което сте неуязвими за изпреварване. 
ХитринКата, която мога да Ви поасКажа е 
да следите В долният ляВ ъгъл на екрана 
метрите, Които Ви делят от преследВачи- 
те и Когато те наближат на около метър: 
аба да активирате рохуег-ир-ът. 

Моят безспорен номер едно В Класацията 
на Бонусите е този, Който ефинстВен е 
ВъВ Вид на зВезда, То0 причинява пълна 
липса на движение на абсолютно Всички 
опоненти В полезрението Ви - пред и зад 


Вас. 

За да завърша с описанието на най-инте- 
ресните екстри В играта задължително 
трябва да спомена и тази, Която ще влее 
допълнителен ампераж В изтерзаните Ви 
Батерии и ще Ви превърне В хищник, из 
яждащ метрите с невиждана скорост и 
стръв. 

Ако не Ви е станало ясно досега нека 
поясня, че не можете да Вземете поВече 
от един Бонус по пъгля. За да Вземете нов 
трябва да изразходВате стария. Имаштъе 
го предвид и ако този бонус, който имате 
В момента не Ви Върши работа най-добре 
го изразкодвайте, За да се ориентирате, 


шетверекелт: 


производител и разтроспъреиншитиенс 
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относно тоВа с КакВа точно екстра раз- 
ползгате, авторите са предвидили В гор- 
ния десен ъгъл екранче, В Което ще се 
появява съотВетната иконка, Именно В 
умеюото използване на бонусите се Крие 
печелиВшата тактика, Която ще Ви отве- 
де Към победата. Казвам това, за да пре- 
мина Към следващата характеристика на 
играта - трудността. ДейстВителност- 
та В Ке-Мок е ВсичКо друго само не и спра- 
ВедлиВа към Вас. Колите на противници: 
те Ви В по-голямата си част доста пре- 
Възхождат Вашата, което ще направи по- 
бедата невъзможна ако разчитате само 
на бързи рефлекси и избиране на на0й-доб- 
рата траектория на дВижение. ОсноВни- 
те характеристики ма Колите са скорост, 
ускорение и маневреност (лекота на уп: 


раВление). Преди да започнете състезание 
ще можете да изберете от менюто Кола, 
чиято Комбинация от тези три показа- 
теля най-много Ви допада. Всъщност има 
и още еана особеност на Колите, Която не 
е упомената, но е доста Важна - пежест- 
та на Возшмото. Колкото по-тежко е то, 
плолкоВа е по-стабилно на пътя. От меню: 
то ще можете да изберете и трудност“ 
та на играта - има четири Вида труд- 
ност - най-ниската е Литог КС, а най-Висо- 
ката Хипшапоп. Пак оп там ще можете да 
определите и Вида на състезанието, но аз 
ще се спра само на шампионатите, Които 
по мое мнение са най-интересни. Има че- 
тири Купи, за които ще се борите - брон- 
зова, сребърна, златна и платинена. Всяка 
една от тях Включва по четири трасета. 
За да можете да се състезаВате за Която 
и да било от тях с изключение на бронзо- 
Вата трябВа да сте СПЕЧЕЛИЛИ предхоад- 
ната. А за да минете от едно трасе на 
друго трябВа да сте се Класирали поне 
трети. И тук идва една от Важните осо- 
Бености на играта - започнете ли с една 
Кола шампионата за дадена Купа - завърше 
Вате го с нея. Мисля, че е излишно да спо- 
менаВам, че Всяка писта изисКВа различна 
комбинация от характеристики, и че да- 
леч по-добре щеше да е да можете да 
сменяте Колите, но Както Казах по-горе Ве- 
Мой няма да е благосКлонна Към Вас. Все пак 
Вие сте Врагът и трябва да Ви е гадно, на- 


ли така? 

След спечелване на дадена Купа, Към Купа 
(малко игра на думи, не се ВпечатляВайте) 
от Картонени Кутиш с лъскави епиикети, 
скътали В себе си малките пътни банди- 
ти ще се прибавят няКолко нови. Тоест 
ще получавате достъп до по-добри авто- 
мобилчета. И за да пресекна радостната 
Вълна Веднага ще Кажа, че Колкото и добри 
Коли да получите В следващата купа Ви 
очакВат по-мощни опоненти. 

Вижте, нека това не Ви отчайва. Ще Ви 
подсКкажа още една малка хитринка, която 
аз лично доста често използвах, за да спе- 
челя. Когато ме доближеше някой по-мо- 
щен и бърз съперник просто се изпречвах 
пред него, На горкото Копеле не му оста- 
Ваше нищо друго освен да ме бута и сКо- 
ростта ми Веднага се уВеличаваше. 
ПояВеше ли се опасност да ме из- 
преВари просто го отстрелвах 


(ако имах с КакВо!. Този трик е особено по- 
лезен ако Колата зад Вас използва бонуса за 
ускорение. Ами да - Какво си помислихте - 
че само Вие ще се ползвате от бонусите? 
Е, не сте познали поогава. 

И тьд, я да Видим Какво остана да се каже 
още - писти, графика, интерфейс, здук, 
мултиплеър.., 

Е, че то не останало. 

Да започнем с пистите. Една думичкКа са- 
мо: разкошни. ПовечКко думи: оригинални, 
динамични, нестандартни, разнообразни, 
разчупени... прекрасни! Ще препусКкате по 
махленските улици, из търговски Комплек- 
си, музеи, алеите на ботаническа градина, 
магазин за детски играчки. Ще се Качите 
дори на презокеански кораб с многозначи- 
телното име: Тоутагис. Но това са само ду- 
ми. Как да Ви опиша Великолепието на пте- 
зи места, така че да почувстВате атъмос- 
ферата им? 

По улиците например е Ведро, приВветли: 
Во, проятно - тамошните махали съвсем 
яВно не са Като нашите, повярвайте. В су- 
пермаркета е чисто, Лъска- га лт 
Во, Красиво, подредено. В | 
него например ще Ви се на- 
ложи да минете и през хла- 
дилната Камера и да манев- 
рирате Върху ледения поа, 
Което ще Ви поднесе из- 
живяВания “ неизпитВани 
досега В игра от подобен 


тип. Ами музеят - Вече е затворено за по: 
сетители, навсякъде цари полумрак - 
прекрасни ламперии, мраморни подове, 
скелети на екзотични зВерове измрели 


лъчи на алармената система, Която мал 
коте пакостници постоянно Включват 
при преминаването си през тях и чиито 
зВънци са единстВеното, нарушаВащо! 
девстВената тишина на тоВа място, Ка- 
то изключим звуците издавани от самите: 


сравнение с презокеанските си Връстни- 
ци. Какво да Ви го описвам - изиграйте иг- 
рата за да разберете какво представлява 
на запад един такъВ магазин - раз- 
мазващо изживяване. Дори само за- 
ради огнедишащият дракон, прех- 
Върчащите Вертолетчета, Клави- 
шите по пода издаващи мелодич- 
ни тондоВе когато преминете Вьр: 
ху тях и огромният звржещ се ло: 
комотив. Който от 

ме ще препречва с Колелетата си 
пътят Ви. 

Разберете, емоцията е Върховна. 
Всичко това подкрепено от една 
перфектна графика и звук. Може 
тематиката на играта да Ви из- 
глежда несериозна, но Към график 
та 0 дизайнерите са подходили на- 
пълно сериозно и амбициозно. 
Поддръжка на глелна спо- 
собност 1280х1024 и 24 Битов 
цвят. Динамично цветно осВетление. 
ТрябВа да Видите огледалните поВърхнос- 
ти и проблясъците по лъскаВите брони на! 
авгпомобилчетата, за да разберете за Как- 
Во Ви говоря. На звука няма да се спирам, 
но ще Кажа, че той прекрасно илюстрира 
интериора, В който се развива дейстВие- 
то и допълнително ще Ви потопи В игра- 
та. 

За мултиплеъра не мога да разкажа много 
защото успях да наВия само Огооме да 
спретнем няколко състезания, а той, 
честно Казано, не е достоен опонент. Иг- 
рах му с превръзка на едното око. 

И така - В заключение... 

Просто не знам КакВо повече да Кажа - Въз- 
хитен съм от тази игра и ако оценката Ви 
се стори ниска това е защото отдавна 
Вече не съм на 13 години и състезанията 
не са любимите ми игри, а и определено 
не забелязвам признаци да страдам оп шз- 
лишна инфантилност. Но Все пак пре- 
Въртяк играта, защото ми беше кеф - 
наистина. 

-тта Това е, пожелавам Ви приятно 
прекарване с Ке-Мок и... здрави 
батерич,, (Няма ли някой 
прошВодител на батерии да 
прочете тази статия, по дяво- 
лите??? Искаме рекла- 


магааааазазааза | 
Егеетап 


Бихме искали да благодарим за стотиците писма, Които получихме и за подкрепата. 
За Жалост на много от Вас не можахме да отговорим, но Времето при нас е дефицитна стока и 
обикноВено не стига за нищо. Благодарим Ви скъпи приятели - че ни Купувате. че ни пишете, че ни 
помагате и ни давате сили да същестВвуВаме. 


Здравейте от Сатегз М/опкзнор! Пишат Ви група играчи от София :). Имаме една идея. 
ХЕЕЕХЕЕЕЕЕЕХЕХЕХЕХЕХЕ може и да Ви хареса. НадяВаме се защото мислим, че е страхотна. Идеята се състои В това да се 
докаже Кое е истински геймърското списание и на Кое списание феновете са истински играчи. КАТО 
НАДДАААААААААААААСИШИНИШИНИИ 

Ние сме Тпе Везт, питег ОМЕ, абе пичове отвсякъде. 

Идеята е следната: да се организира двубой между редакциите на геймърските списания: Масгег Сатез, РС тапа, Игромания и 
Сатет, М/окзнор и между почитателите на Всяко списание. Предлагаме ВсичКи списания да си сформирате отбори от геймъри 
на аВете най-играни мултиплеърни игри: ФхагСгай и Оиаке 2 |може би някои ще предпочетат да играят на Оека Еогсе или може 
би Аде о! Етриге, хехе:-). Надяваме се тази идея да се одобри и В следващите броеВе на Всички Сате списания да излязат статии 
с предложения. И дати - В случай, че се одобри идеята. Така най-добре ще се разбере Кой Кой е В геймърсКия сВят. 

Очакваме отговор. 


А) Мик, (80) 2огу, Копдо, Кайо ХпкПагкага... 


Здравейте, 

идеята Ви е страхотна, но ми се Вижда трудно осъществима. Първо - много е трудно да се напасне така свободното Време 
на редакциите, че да се срещнем (например В Мачег Сатез работното Време приключва В 5 часа Вечерта, а за повечето от 
нас тогава едВа започва - В РС тага пък работно Време няма, щото няма и редакция - авторите им си работят по Къщите), 
Второ - не сте се обадили на Когото трябВа, това писмо трябваше да го изпратите или на РС тапа, или на Игромания. Ние 
сме адски несериозна пасмина и едва ли бихме се справили добре с подобна сложна организация. Колегите от РС тапа от своя 
страна са доказали Качества В тази област - сВеряВам си календара по гяхното излизане на пазара - почни до педантичност, 
"Игроманияците” също са организирани хора, а освен това могат да уредят и излъчване на турнира по телевизия Седем Дни, 
Трето - да ме прощават Колегите, ама ние не сме хора направо. Мислех, че сме ама се оКаза, че грешим - ние просто сме 
Животни. Анималш! ЗВерове! Чудовища! Ще минем отгоре има Като Валяк - Егад!езг, нали разбирате. ЕдВа ли някой ще се навие 
да рискува. Във Всеки случай идеята адски ни допадна, пишете ми дали сте я споделили и с останалите издания (ако не сте, 
най-добре го направете), за да можем да предприемем съотВетните стъпки. Би-било чудесно да се организира такова нещо и 
страшно забавно предполагам. Така, че отговорът е: ДА, идеята ни хареса. Колкото до датата - за нас Всяко Време е добро - 
примерно 17 Октомври ми звучи идеално, стига останалите списания да се навият. За още нещо се сещам - двубоите между 
феноВете. Ами Кой ще играе от страната на колегите ни? :-) 

Егеетап 


--->.писмо.... 

Здравейте СЛАДУРЧЕТА. Като цяло новия МИОЕКУНОР - 12 е кажи речи добър. Но едно нещо бие от пръВ поглед бие на очи. Въп- 
росното нещо се намира В статията за ЕРЕЕГАМСЕВ на стр.7 ред-24.Е добре бе хора ЕКИВАЛЕНТ.....? Кво е? Допускам че сте ис- 
Кали да напишете ЕКВИВАЛЕНТ ама....! Немате ли РЕДАКТОРИ бе. Все пак това им е работата. А може би и те толкова знаят: 
Надявам се за Вбъдеще да не се повтарят такиВа некадърни грешки, защото аз знам че ВъВ Вашето “печелившо” списание ра- 
ботят все умни, интелигентни, добре облечени.... Абе изобщо хора с приоритет към мисленето. 

Пише Ви засега Вечно Вашият Ники ГНОМА |неженен). Оасп АТЕСНЕПОАЦ |товВа е на испански...) 


<--- отговор. 

Здрасти ЗАХЪРЧЕ. 

Проверих Въпросният абзац и Какво да Видя - там пише: ЕКИВАЛЕНТ!! Малее, откачих. СВиках Веднага оператийка и изревах Към 
Колегите почервенял от праВедна ярост; НЯМАМЕ ЛИ РЕДАКТОРИ БЕ, МЕКЕРЕТА?! Установих, че имаме. С треперлиВ гласец 
Спорег ме осведоми, че редакторът ни бил... Сгооуе. Ми, що не е проверил тая статия - попитах - или и пой толкова знае? В 
отговор Видях само наВведени глави и погледи забити В земята. Е - изръмжах отново - попитах нещо. Ами нали той я е писал - 
престраши се Спорег отнодо. 

Когато Сгооме цъфна В редакцията, преметнах ръка през рамото му и невинно го попитах: Знаеш ли как се пише еквиВалент 
приятелю? Каза, че знаел, 

- Я, моля те, бъди любезен и напиши. Напчса го. Погледнах и какво да Видя - пишеше ЕКИВАЛЕНТ. 

- Хм - почесах се замислено - я пак. Отново го написа. Отново метнах поглед Към монитора. Там гордо се мъдреше ЕКИВАЛЕНТ 
Брех, мама му стара. 

Прекарахме следващите няколко часа повтаряйки операцията няколкостотин пъти с Константен резултап. 

ПраВ беше приятелю: той просто НЕ ЗНАЕШЕ! < 

За наказание от днес Сгооме е задължен Във Възможно най-Кратки срокове, ако не може да стане, то поне да заизглежда умен, 
интелигентен и най-Вече: добре облечен. Не посмях да изискам от него приоритет Към мисленето. Боя се, че за целта ще се 
наложи мозъчна трансплантация. 

Егеетап ) 


През цялото това Време, през което Вие ме научихте да обичам РС-тата и РС игрите, аз така и не се наканих да Ви пиша. Но 
сега, Когато разбрах, че това е Краят, написах тези редове, за да изкажа моята обич и привързаност Към Вас. Моля Ви, ако 
трябва намалете страниците, но останете да ни радвате В този не дотам хубав Живот... 


Ваш Верен фен НЕАтап!! 

ра х 
Благодаря ти за милите думи. Винаги ми е било трудно да отговарям на такива писма, защото Красотата на тези Кратички 
изречения и на чуветВата скрити зад тях е толкоВа чиста, че Всеки коментар е излишен. 

Оставаме, за да Ви се радваме. Но с павече страници, надяВам се това да не те разстройва .). 


Егеетап 


Здравейте приятели представяме Ви новата рубрика ни рубри- 
Ка "Разказ с |/не/Очакван Край“. Надяваме се да Ви хареса, защото 
имаме намерение да я поддържаме що-годе редовно (дано само 
със списанието Всичко за напред е ОК), но за това ще имаме нуЖ- 
да и от Вашата помощ и подкрепа. Бихме се съобразили с мне- 
нията Ви относно тази ни идея. Пишете ни за Впечатленията 
си, пишете ни за любимите си герои и за Въпросите свързани с 
тях, на който бихте искали да получите отговор. Пишете!!! 
Пращайте предложенията си. За един от вас - Който даде най- 
интересните предложения - екипът е подготвил специална наг- 
рада - една оригинална игра по избор от Каталога на Сатегу 
Могквнор. Така че очакваме писмата Ви! 


Всичко започна с иззвъняВане на пелефона. 

Беше просто зВън, но от него Косъмчетата на Врата ми наст- 
ръхнаха. Погледнах Към телефона и някакво неясно предчувстВие 
за опасност игриВво погъделичка с костелиВия си нокът шестия 
ми гръбначен прешлен. “Аха - реКкох си - шесто чувстдо, работа- 
та мад стана дебелаГ. В стаята Внезапно притъмня, странни 
полусенки се замятаха из ъглите. Стана неестестВено тихо - из- 
чезна Кроткото бръмчене на Компютъра, поелевизорът В съсед- 
ната стая изгуби глас, дори и градските звуци стихнаха. Нещо 
преряза Връзката ми със света. Вселената се затВори около мен 
В странен мехур, В който същестВуВахме само аз и телефонът. 
Прободе ме остро чувство за мистичност. Не чуВах нищо, само 
поредното иззвъняване, ВъВ филмите от 70-те, В такива мо- 
менти, Камерата драматично фокусира В близък план треся- 
щият се при Всеки звън телефон, а В гробната тишина Всяко 
следВащо иззвъняване звучи Все по-грозно и гръмко. В други случаи 
бих се насладил на “съспенса“. Не помръдвах, но и дрънчащото 
чудовище не преставаше. Внезапно ме заля истеричен страх. Ка- 
то че ли нещо черно и тъмно се протегна от дълбините на най- 
страшните ми Кошмари, сграбчи душата ми и започна да мачка 
човешкото у мен. Костите ми се превърнаха В Желе, почувствах 
се Като затворено В горящ обор Животно. Диво завърглях очи, 
мъчейки се да поема дъх. Трябваше да направя нещо. Преди да за- 
губя разсъдъка си напълно. Станах. Приближих се до телефона. 
КолеблиВо протегнах ръка Към слушалката, Като че ли беше гърм- 
яща змия. Затворих очи и здраво я сграбчих. Доближих я до ухото 
си стиснал зъби... 

Заля ме коприната на натежал от сластен секс контраалт: 

- "Здрасти, сладък! Много Време ти трябВяше, за да го 
Вдигнеш... Май си от срамежлиВите, а?... Хм-м, обожа- 
Вагл сраммежливите момчета“. 

Никога по-прекрасна мелодия не е звучала В ушите на смъртен. 
ВелиКолепието на този глас причиняваше болка. Сърцето ми 
неистово заблъска, Кръвта нахлу с бясна скорост В слепоочията 
и светът се обагри В червена пелена. Успях да докарам нещо Ка- 
то нечленоразделно грухтене В отговор. 

Изглежаа говорните ми затруднения не останаха инкогнито - но- 
Ва Вълна Вокално ВълшебстВво се стоВвари Върху сетивата ми, 
Миг по-късано осъзнах, че тя се смее: 

- "Но какво стада сКъпи, езика си ли глътна...?" 

Ако това продължеше така, скоро нещо В мозъка ми щеше да да- 
де на Късо. Откапах си пръста, за да не замъркам В отгобор: Ъ-ъ, 
сбърКали сте номера - изстенах с надежда. 

Гласът 0 еволюира В напоен с лепкава нега и Копнеж шепот и се 
заусукВа някъде под нивото на Кръста ми: 

- "Мем, неее, не глисля. СтруВа ми се, че точно ти гли 
трябВаш, сладурче. Точно ти... ДА". 

В мехурът от безвремие тежкото 0, чувствено дишане ме 06- 
гърна. Бях готоВ да се затъркалям по пода, молейки я да ме нап- 
раВи сВой роб. ИзстриВалка. Парцал, с който ежечасно да излъск- 
Ва до блясък егото си... СтоВарих Юмрук Върху собстВеното си 
чене и с цената на остро пропукване магнетизмът 0 леко оп- 
стъпи. ЛЕКО! 

Н-не разбирам - заекнах - Коя сте Вие, не Ви познавам! 

Май изобщо не ме чу. Във Всеки случай не ми обърна внимание: 

- Имам някои идеи за нас двамата, бебчо. Падаш ли си 
по прилепналата черна Кожа? 

Разделих се с още един пръст, но запазих мълчание. 

- А, по нестандартното? Възбужда ли те... опасността? 
- шепотът 0 заглря В тихи стонове - Обичаш ли да те за- 
ВързВат?". 

Грхрорх... 


азказ с (не) очакВан крап 


- "А, Камшици?" - подбелих очи В не чак толкова мним припа- 
дък. 

- "Е, добре - прозвуча леко разочароВано, от слушалката повя 
хлад - няма нужда да преиграВаш. Шефът иска да разго- 
Варя с теб. НапоследъК се е притеснил за иглиджа си. 
Особено след оноВа телевизионно интерВю Когато раз- 
пори оператора. Е, гафът така или иначе се очакваше - 
камерите Винаги са 29 изнервлли. А сега познай..., решил 
е да даде интервю и на теб..." 

Краят на изречението уВисна ВъьВ Въздуха. Изчакваше реакцията 
ми. Замълчах. 

- "ЗаинтригувВал си го - замъркКа тя - НареКъл си го, х-м...как 
беше... Пръч?!... - отнобо пауза, за да смеля новината. Мацка- 
та определено ме вземаше за идцот. Смелих я - потта по гърба 
ми замръзна. Ярък лъч проблесна и проби мъглата на неведение- 
то. Картинката Взе да се изяснява, но от поВа проблемите ми 
с дишането само рецидивираха В по-тежка форма. - ...Иска да 
обсъди това с теб“. 

В смеха 0 този път се прокрадна и садистична нотка. Чувствах, 
че по някакъВ начин съм я обидил. 

- "Ще се срещнете В Петък. Тринайсети... Схващаш ли? - 
пънка ирония изВи за миг гръбнак В прелестния 0 глас. После пя 
отново стана делова - Погрижи се да стане, нали се сещаш 
- пентаграми, окултни напеви, танцуващи голи деВици 
и Всички останали, Всъщност ненужни, глупости. Разби- 
раш ли, Шефът си пада по театрото. Смята, че има 
усет Към драматизма." 

Преглътнах пясъка В гърлото си и трескаво закимах, преди да се 
опомня. Господи, та тя не ме Виждаше - Какво по дяволите ми 
ставаше. 

- "О, щях да забравя, Той много държи на Вакханалиите. 
Това е Важно, запомни. Мисля, че една предшестВваща 
появяването му тридневна оргия ще свърши чудесна ра- 
бота, нали?. 

Вратът ми почти се скърши при рязкото увеличаване на такто- 
Вата честота. На лицето ми изгря мръснишка усмибчица, май 
Все пак ззото можеше да донесе и нещо добро: Б-ъ, Къде ще се 
срещнем с...хла, шева Ви? Простете - исках да Кажа - с Шефа Ви. 
- Не се ли сещаш? 

КЕС? - предположих плахо. 

- "Виждам че носиш глава на раменете си Все пак... - 90- 
Волно промърмори тя (почувствах се гора). но лукаВво завърши - 
Засега! 

ТоВа като че ли я разнежи, 

- Ох, наистина си сладичък, но Времето ли изтича - Ше- 
фът не е разточителен В обедните почивки. Е, сбогом - 
тежка Въздишка се отрони от слушалката, след Което гласът 0 
отново разцъфна В Копнеж - Дано да се да се Видим нлкоп 
ден. С Кожи, Капглшици и Всичко останало”. 

- "И, скъпи... Бъди точен. Хорнед не обича да чака!. 
После затвори, а Кикотът 0 дълго продължи да Кънти 6 ушите 
Постоях така зашеметен, В продължение на часава. В отпусна- 
та ми ръка слушалката Жално прописукваше. ЗВуците се Върна- 
ха, светлината отново заля стаята, но макар и да регистрирах 
тези неща Като факти едва ли ги осъзнавах. ЧувстВах се Като 
мекотело проснато да изсъхне на брега. ТрябВаше да се стегна. 
Беше Време да се Взема В ръце. Веднага опитах. Разбира се нищо 
не излезе - изпуснах се КаЖжи-речи на секундата - земното притегл: 
яне се оКаза сВръх силите ми, може би бях натрупал повече Кил- 
ца, не знам - ръцете ми просто не издържаха. Строполих се на 
пода и точно тогава ми просветна гениалната мисъл. Да, зная 
че много журналисти биха дали ЖжиВота си, за да интерВюират 
звезда Като Ногпей Кеарег, но повярвейте, аз не бях един от тях 
- усещах, че за мен тази метафора можеше да придобие твърде 
неприятна ВещестВвеност. Реших да прехвърля невероятната 
“чест” на някоо друг. Отговорът дойде едновременно с реше- 
нието ми. На Вратата се звънна. ОтВворих, а насреща ми изгря 
Вечно ухилената физиономия на 5паке. Благословен да е. Веднага 
го подложих на гласуване и заедно с Вътрешния ми глас едино- 
душно го избрахме за жертва. Вкарах В ход цялото си Красноре- 
чие и убедителност, приказвах с гатос за единстВения В Жживо- 
та на журналиста шанс да яхне гребена на Вълната, за славата и 
прочие пъпотич. Слушайки се, почти сам себе си убедих, но 
бпаке не беше Вчерашен. Проклинайки на ум продължих с нарас- 
нал ентусиазъм да го обработВам докато най-после Взе да от- 


стъпва. Тогава Вкарах В играта и скрития си Коз - Казах му за 
предстоящата грандиозна оргия. Очите му блеснаха на секунда- 
та, но беше прекалено хитър, за да отстъпи Веднага. Знаех, че 
Вече е мой, знаех и Към Какво се стреми В Крайна сметка. И 48а- 
мата бяхме стари Краставичари. Надлъгвахме се два часа дока- 
то наКрая Вдигнах бялото знаме - обещах му най-после да Вземе 
някакВа заплата. Ако ожиВее. И тъй разбрахме се. Хпаке си тръг- 
на с увиснали рамена и с намерение да си прави завещание - Вече 
не се хилеше. Бедният, съвестта ме загриза. Реших, че каквото и 
да ми КостВа ще го Върна ЖиВ на майка му. Вече имах план, който 
се надявах да успее. Последваха дВе седмици трескаВа подготов- 
ка. Най-голяма трудност срещнахме с изнамирането на 13-те 
девстВеници, но Зпаке някак си успя да ги осигури. Добре ги беше 
подбрал - можеха да хвърлят "дюшеш” с Въртенето на задничета- 
та си. Преминахме през Всички ритуали докато накрая дойде ред 
и на оргията. Отдадохме 0 се Като за последно. Абе направо се 
раздадохме. Лудият Купон се превърна 8 нашата лебедова песен 
и ние решихме да попеем извънредно още няколко дни, така изка- 
рахме оКоло седмица. Накрая девстВвеници Вече нямаше. Със 5паке 
се чувстВахме Като ловци поку що застреляли последният ек- 
земпляр на изчезващ Виа. 

И тьй дойде Денят. 5паке чакаше своя събеседник В пилешкия 
ресторант, а аз притаен В една сергия за Вестници дебнех през 
пробитата дупка. Имаше няколко Въпроса, Коцто бях накарал по- 
младия си Колега да зададе и изпитВах тревога относно реакция: 
та на тънкообидния демон, но нали знаете - добрият журналист 
никога не спестява пиперливите теми, Хорни се пояВи неочаква- 
но, но логично. През пода. Рогът му се закачи В някаква арматура 
ис трьскане глаВата той почти изтърбуши половината ресто- 
рант. Приближи се до масата на 5хпаке Видимо прегърбен, но Все 
пак по тавана след него остана дълга раздрана ивица. Седна. Под- 
силеният стол издържа. Интервюто започна, говореха си. Нямах 
добра Видимост, но Всичко изглеждаше добре. Те си бъбреха прия- 
телски. Настроението ми се подобри. На Хорни изглежда също. 
По едно Време започна да се смее и стъклата се пръснаха. Не се 
безпокоях за щетите - КРС без друго щяха да правят ремонт, пък 
и бяха застрахоВали всичКо, дори се навиха да платят за реклама- 
та, Която ще си направят. Минутите се изнизваха и нищо лошо 
не се случваше. Могъщата Коса на демона КротКо лежеше В скута 


окаяно 


След двуседмични окултни ритуали, чиято Кулминация се изразя- 
Ваше В начертаВването на огромна пентаграма на пода на редак- 
цията, наклаждането на аВаж по-огромен огън В центъра 0, зад- 
ружен танц на екипа на СУ/ барабар с 13 (Вече бивши) девстВе- 
ници около него и оказване на пълно съдейстВие на екипите на 
пожарната при пристигането им, Той бе призован. За единстВе- 
но и невероятно интервю. За място на срещата ни, Егеетап бе 
определил ресторантът на КЕС В центъра на София, а да се 
срещне с него бе изпратен най-младият и загубен (съответно 
най-лесно прежалим) трудоВ Кадър. Тоест аз. Така получих съмни“ 
телната чест да се срещна с най-известният демон на година- 
та. Полешката закусВалня бе предвидливо опразнена и затворе- 
на за Клиенти, а да обслужат госта ни останаха само аВе серви- 
тьорки, на Които Егеетап бе принуден да плати четворна над- 
ница, за да се наВият. (Или поне той с поВа се оправда, докато 
обясняваше защо и този месец няма да Взимаме заплати). 

В уречения час бях приседнал Кротко на една от масите, Въоръ- 
жен с допотопно диктофонче и някаква Вещ с неустановен 
произход, Която Егеетап изроВи от някъде, и Която според него 
беше фотоапарат. ИсКкаше да щракна и няколко снимки накрая. 
Хорни естестВено не пропусна да ни изненада с появата си и да 
ни Вкара В допълнителни разходи (по мои скромни сметки - още 
три месеца без заплата Като разруши половината пода, част от 
тавана и изкара от играта едната сервитьорка. Оказа се със сла- 
бо сърце горКата. След Като пламъците поутихнаха демонът се 
измъкна от дупКата и с усмивка се насочи Към мен. Зад гърба му 
Веднага изскочиха аве импчета и завлякоха падналата сервитьор- 
Ка под земята. Втората прояви изненадВащо присъствие на ду- 
ха |тоВа четВорната надница чудеса прави) и на бърза ръка сер- 
Вира огромно пилешко меню. Хорни приседна срещу мен, изсумпля, 
когато столът отчаяно изскърца под тежестта му, после отно- 
Во ми се усмихна. Включих диктофона. 

Зпаке: Здравейте. 


Хорни: Здрасти. Ти ли си Егеетап. 

Зпаке: О, не, не - побързах да го уВеря - шефът получи Внезапен 
пристъп на мигрена. Аз ще го заместя. 

Хм, съмняВаг се да успееш. Не и по начина, по Който аз 
си представям нещата, но ще Видитм. 

Веднага искам да Ви попитам - Коя е причината да се спрете на 
нас за това интервю, това е любопитно. 

Една от причините е персоната, Която липсва В могмен- 
та - за миг Хорни се загледа В отсрещната сергия за Вестници, 
очите му леко се присвиха, подсмихна се иронично и продължи - 
но от друга страна аз доста харесвам Вашето списание. 
Имате много общо с М/огкзпор-овете В моите подземия. 
Боя се, че не Ви разбирам, 

Ами, съдейки по снимК-К-к"Ките на последната страница 
явно и при Вас работят тролоВе. 

Благодаря за... хм... Комплимента. Мисля, че на читателите ни 
ще бъде интересно да научат откъде идва прякорът Ви - попи- 
тах, плъзвайки поглед по огромните му рога. 

А, не, не. Тези са от бившата ми жена - демоньт ми се ухи: 
ми щастливо и игриуво намигна - Ха-ха, майтап бе приятелче, 
не се Впрягай. Наричат ме Хорни, защото Като малък 
бях ангелче-Валдхорнистче В хора на Господ. 

Замълча за няколко секунди, после един от прозорците с образа на 
благия чичко от Кентъки се пръсна на парчета под напора на чу- 
довищния му смях (четири месеца - по дяволите). 
Ангелче-ВалдХорнистче - хълцаше той и триеше сълзите си - 
нали разбираш? 

Е, не приличате много на ангелче - отбелязах предпазливо - Което 
ме наВежда на Въпроса - имали ли сте си някога проблеми демо: 
ничния си Вид? 

По скоро с черВения цВят на К-к-кожата си. Знаеш ли, 
Веднъж ме Вкараха В резерват. 

Изразих учудване - Не мисля, че с Вашето телосложение Ви е било 
особен проблем да... Хм... откажете... 

Е, сигурно Бих могъл, но след хеВи-метъла В пърВия 
Оипдеоп Кеерег шмах проблеми със слуха. 

и? 

Ами чух "разврат“. 

Още един прозорец. Ушите ми писнаха от гръмогласният му Ку- 
Кот. Спирам да броя месеците. 

М-да. Казвате “разврат”. Какво е мнението Ви за намеците за са- 
до-мазо секс В Оипдеоп Кеврег 2? Както и за Визираното от при- 
родозащитните организации необосновано насилие над Кокошки. 
Мисля, че господата от ВиИгод просто са ме разбрали 
непраВилно. В списъка с препорък-к-ките си Към играта, 
който им предстаВих блх написал "Да шма насилие и 
необоснован садо-глазо секс с Кок-КошКки”. Те малко са по- 
ранместили нещата, но и така играта се продава д06- 
ре... 

Безспорно, Как се чудствате като звезда? 

РазочароВан. Когато Жигосвам името си Върху лицето 
на някого той пищи и обикновено припада. По-Късно ги 
облсниха, че ВъВ Вашия сВят под "аВтограф" хората раз- 
Бирали нещо друго. Не е ли смешно? ПоКканиха ме и да си 
оставя Копитата на Алеята на СлаВата, но Когато поис- 
Кках пентаграма Вплесто зВезда взеха да се отгмиятат. 
Много ме разочароваха. 

Как завърши Всичко? 

Още не с завършило. Някои от тези, които ме разочаро- 
Ваха, В момента развличат любшмата ми Миигезс В 
СпатьЬега. Нали се сещаш - Каглшици, ножове, слектри- 
чески столоВе и прочие... Когато забаВленилта шм приК- 
лючат дори ще ме молят за автограф. 

РазБирам, че славата си има и своите лоши страни. Имали ли сте 
проблеми с папараци? 

КакВи раци бе чоВеК, аз папагл Кок-кКошКи. 

Знам. Както и Всичките В дипдеогка. Апропо, да сте имали неп- 
риятности с диоксиновите пилета? ТуК при нас доста народ се 
изпотръшка, заради тях. 

По-скоро полза. Ти Как си мислиш, че се пръКна ВПе детоп- 
а? 

Щом Казвате... Играта с взше участие дължи голяма част от по- 
пулярността си на фентъзито, предстаВено от гледната точка 
на тъмната страна, Като всичко това е подплатено със солид- 
на доза хумор... 

Никой не ми е Казвал, че съм смешен - Хорни скръцна със з5- 


би - искаш ли да се покискаш В Топшиге СпатЬег-а. Може и 
да ти хареса. 

..и е обобщено В гениалния реКламен лозунг "Ей 5 доой“. Мисли- 
те ли, че наистина е добре да си лош В наши дни? 

Винаги е Било добре да си лош стига да успсеш да обър- 
неш лошотилта си срещу света В нужнил момент, да 
Впиеш ноКтите си дълбоКо В настоящето, за да може 
по него да останат белези, Когато се превърне В мина- 
ло. Да длезеш В историлта, с други думи. Така ставаш 
безсмъртен... 

Това прозвуча страхотно. Вие сте философ Като че ли. Най-нел:- 
риятното е, че има истина В думите Ви. Но нека да поговорим 
за нещо по-Весело. 

Искаш ли да ти изпея любимата си песничка? 

Не успях да Кажа "не". Тук можете да Видите едно от най-добри- 
те Качества на писаното слово - спестяВа момента със слушане- 
то. 

"Тпе тапу теп, зо Беаш и! 

Апа тпеу а! деад 419 Пе 

Апа а Ппоизепа спозапдз з1ту таз 

Пмей оп апа зо 914 !" 

(Превод В ефир: “Много мъже, полкоВа КрасиВи/ лежат мъртВи 
сега до един/ а милиони луигави неща оцеляха/ сред тях бях и аз") 
Прекрасна песен. Разбирам, че не сте фен на героите. Доста от 
тях оставиха Костите си 8 подземията Ви, но Все пак Кажете не- 
що за Вашите герои, за Вашите идоли. Има ли такива? 

Х-л. Идоли... Много уважаВах Диабло и страшно се разс- 
троих, Когато установих, че не е нищо повече от едно 
заострено паве. ВъзхищаВам се и от Бил Гейтс. В мо- 
мента шефа ми Води преговори с него и най>-Вероятно В 
ОК 3 Вместо Геаггарз със скелети ще окачВагле по едно 
продуктче на Мкгозо!: В Коридорите... 

Това е чудесно. Страхотна идея. Наистина. А сега нека разберем 
нещо повече за Вас Като... ъ-»...демон. Кой сте Вие и откъде ид- 
Вате, ако мога таКа да се изразя? 

Не си спомням много от детстВото си. Може да се ка- 
же, че произхождам от бедно работническо семейство 
- майка ми беше най-обикноВена тролка и по цял ден 
блъсКкаше В Могкзпор-а. Аз съм Копелето на тогаВашния 
Владетел на Тъплницата. Казват, че майка ми ме сКри- 
ла след Като Баща ми се опитал Веднъж да ме изяде, за 
да не го изям аз един ден. Така ме скрила, че и до днес не 
може да ме намери... Горката гли майчица... 

Разбирам. Имали сте тежКо детство. Ето Ви Кърпичка. 
Последва могъщо изсекВане, Хорни избърса Влагата от очите си. 
Благодаря. Ето ти я обратно. 

О, не запазете я, моля Ви - ужасен отскочих назад, Когато той раз- 
маха позеленялата разпарцалиВена дрипа пред лицето ми. 

Не, не бих искал да те лиша от носна Кърпа. 

Имам друга. 

Все пак... 

За мен ще е чест, повярвайте. 

Е, добре. 

Как ще Коментирате слуховете, че Питър Мулиньо е напуснал 
ВийШгод. защото сте се опитали да го изядете? 

Като силно преувеличени. ПърВо не стаВа дума за Пи- 
тър Мулиньо от Булфрог, а за Мульо ПетроВ от Буново. 
Второ не се опитах да го изям, а да го К-Кк-консерВирагл 
за зимата и трето - той не напусна, а се изпусна. 

НоВ смях. Последната Витрина. Аз бях до тук. Поглеждам Към 
листчето с Въпросите - не зададени са останали само тези, Коц- 
то Егеетап ми Беше записал. Поемам си дъх и започвам: 

„Да се дърнем за малКо на бившата Ви Жена. Злите езици говорят, 
че Ви напуснала заради Комшията Ви - погледнах плахо Към черве- 
никавата планина от мускули, за да устанодя, че никога по-рано 
не бях Виждал по-студено Жълто от това В очите му. 

Хм - преглътнах неспокойно - Комшията от горният етаж имам 
предвид. Някакъв местен герой - Ланселот или нещо такова. 
Четири нокътя с формата на сърпове и Кажи-речи същия размер 
се забиха на милиметри от ръката ми и потънаха В масата. Ма- 
сиВната брадичка на демона опря почти В лицето ми - дъхът му 
миришеше на гроб. Гласът му достигна до мен гладък и хладен ка- 
то лед: 

и... - последва леко аВижение на КитКата и четири бразди укра- 
сиха плота на масата, през процепите Вижаах пода - От Кого... 
- още аВайсет сантиметра дадоха “фира” - Си чул товда?... - 


Краят на Въпроса бе придружен от рязък замах. Масата не издър- 
Жа на нервното напрежение и послушно се разпадна. Успях на 
Време да грабна диктофона. “Фотоапаратът" нямаше този Къс- 
мет - разби се на парчета. 

Странно, но това ме ядоса. Някаква неподозирана гордост - Ве- 
роятно пренесена през Вековете от гените и наследена от ония 
мои древни предтечч, изтръгнали с непоколебимостта си преди 
1300 години от гигантската Византийска империя тази прекрас- 
на земя, В Която съм поел с плач първият си дъх, и по която съм 
правил първите си стъпки - се разоря В мен и запали пожара на 
гнева. Просто ми писна да се страхувам. 

Злорадо продължих: Освен това лЮюспестокожко наскоро научих- 
ме и още една пикантна историйка. Доста се чудехме защо заек- 
Ваш само на буквата "К. Е, поразпитахме. Преди Време си се ВлЮ- 
бил В някаква наперена ярка. За да я Впечатлиш си взел, че си из: 
ползвал магия, Вместо В петел обаче, си се превърнал - Както по- 
дочухме - В Кокошка. Много неприятна ситуация, а? Бая яйца си 
снесъл, май - ухилих се нагло. Хорнед седеше Като треснат. 
Оттогава Все те избива на К-к-Кудкудякане. нали? Много са ти се 
израдвали петлите, Както разбрах! 

ДиВ рев разтресе сградата. Имах чувството, че Всяка молекула 
В тялото ми се разпада на атоми. Имаше един такъв лаф: "Да 
погледнеш право В окото на бурята“, Е, сега Бях точно там В - 
самото шибано око на развилнелият се пайфун. Исках да бягам. 
Да блъсна назад стола си и да се дръпна, Встрани. Да избегна 
летящото Към главата ми острие, но не можех да помръдна от 
мястото си. Бях като хипнотизиран от огъня В очите на Хор- 
нед. Времето се разтегли - сякаш осъзнаВайки, че поова са послед- 
ните ми няколко мига живот, съзнанието ми се бе опитало да ги 
удължи. Като В забаВен Каданс, наблюдавах замахването на ог- 
ромните люспести ръце. Самотен слънчев лъч се блъсна В спто- 
маненото острие и се разби на хиляди отблясъци, Които бавно 
се плъзнаха по цялата му дължина. Демоньт оголц зъби В чудо- 
Вищна усмивка. Жълтеникава лига се проточи между тях и се раз- 
маза по мощните му гърди. Всеки удар на сърцето.ми отекВаше 
В главата ми Капо Камбанен звън, сякаш опмерВаше секундите 
до Края. Слънчевият отблясък, Възседнал гигантската Коса Бавно 
се приближаваше. Като ВъВ филм на Ву, хрумна ми идиотската 
мисъл. Ще умра Като ВъВ филм на ДЖон Ву - на забавен каданс. 
Тогава чух стъпките зад гърба си. Изпочупените стъкла от про- 
зорците хрущяха под нечия пежкКа Крачка. Хорнед отпусна леко 
оръжието си и присви очи, фиксирайки нещо зад гърба ми. Маги- 
ческото Вцепенение ме напусна и аз се хвърлих В страни Като В 
аВижение изВърнах глава, за да Видя какво бе разсеяло Пазителят 
на подземието. 

Беше Егеетап. Вятърът, нахлуващ В полуразрушения, ресторант 
развяВаше кожения му шлифер. На гърдите му Висеше тежък сре- 
бърен Кръст. Тихо си мърмореше някакви заклинания на лаглински. 
Успях да доловя само думите тагег и ло. 

- Аааа. Ето го и драскачът-ЖживотноВьа - просъска Хорни през зъ- 
би - ЯВно съм изВършил някое добро дело В предишния си жиВот 
щом ми се дава шанса да Видя сметКата на две Жалки нищожест- 
Ва В един и същи ден. 

Егеетап изсумтя и шумно изплю цигарата, Висяща от Крайчето 
на устата му. Бавно разавижи Врата си, без да откъсва очи от 
Хорнеа. 

И Времето се Върна В нормалното си русло. 

Демонът Вачгна косата си и с рев се хвърли Към шефа ми. 
Шефът от сВоя страна отметна назад шлифера си и измъкна из- 
под него два огромни Водни пистолета В Крещящи цветоВе. Вне- 
запно отприщените Водни струи се сблъскаха с летящата Към 
Егеетап грамада от мускули и погазВайки Всичките физични зако- 
ни я отхвърлиха назад. 

Хорни изумено изгледа аВете димящи дупки В гръдния си Кош и из- 
реВа Възмутено. Четири импчета Веднага изскочиха от дупката 
В пода, хванаха го за Копитата и го завлякоха обратно там от- 
Където беше излязъл. Останах загледан след тях за няколко секун- 
ди, после се обърнах Към Егеетап, Който с пренебрежителна фи- 
зиономия издуха няколко Капчици от пластмасовите си дула. 

На третия опит успях да изръся нещо що-годе членоразделно: 

- СВетена Вода? 

Шефът само ми намигна самодоволно, забоде ноВа цигара В ъгъл 
чето на устните си, запали, обърна се и подхвърли през рамо: 
Дължиш ми една месечна заплата, 5паке. За фогоапарата... 
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